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Editdr’ den...

Basarmak denilen bitimsiz sevkin alt yapisi; diin de, bugiin de ve elbet yarin da, azim
ve caligmadan gegmekte... Buna sagduyu sahibi hi¢ kimsenin de itiraz etmedigi ve
edemeyecegi bir gercek! Degisen ve degisken olan; zaman ve azimle birlikte “neyi? ne
zaman? nereye kadar? nasil?” calisacagi sorulariyla birlikte, insanin merak ederek
arastirmaya yonlenmesidir.

Iste, diin bu sorulara muhatap olan insanoglu; bugiin bu sorular noktasinda, istese
de istemese de teknoloji ile karsilasmakta.Teknolojiye sirtini donmemek, akilli insanin
olmazsa olmazi...

Teknoloji ile barisik olmak, teknolojiye ayak uydurmak, ¢agi yakalamak isteyen
Ulkelerin de vazgecilmezi elbet!

Bir toplumu, millet yapan degerler manzumesini ifade etmek, kiiltiirel mirasa sahip
¢ikmak bile, ilerleyen diinyada iyi bir yer edinmekle ve ilerleyen diinyaya ayak uydurmakla
mimkiin. Ilerleyen diinyaya ayak uydurmaksa teknolojiden gecmekte...

O halde ne kadar ¢ok teknoloji, o kadar ¢ok basari; ne kadar basari, o kadar ¢ok
Uretme... Her yeni liretim ise, bir digerini tetiklemekte,bir digerini tesvik etmekte...

Buguin, bu hizli ve bas dondiiriicii ¢aligmada hiisrana ugramamak i¢in “kalite” denilen
beklentilere sadece cevap vermeli degil, beklentiler agilmalidir da... Ciinkii; insanlarin da,
iilkelerin de beklentileri her karsilandiginda, yenisine davetiye ¢ikarilmis demektir.

Evet, Microsoft 30 yil 6nce yani 1983’te isletim sistemini énce sadece bilgisayar i¢in
gelistirdi ve kullandi... Sonra cep telefonunda kullanilmak {izere “Windows Phone” igletim
sistemini gelistirdi... Cok da tutularak genis kitlelerce ragbet gordii... Neden? Tabi ki
kalitesinden!!! Dinamik bir kavram olan kalitenin tecriibeli ve kendini yenileyen bir kurulusla
ve tabi ki ydnetim kalitesine doniismesiyle...

Teknoloji diinyasinin bag dondiiriicii bir sekilde gelisiyor olmast, biz yazilimcilarin da
kendimizi yenilememizi ve bizlerin de beklentilere cevap vermemizi gerektirmekte. Mobil
sistem; hem iyi, hem de pek ¢ok zor yanlar1 beraberinde getirmekte... S6zgelimi, kodlama
yaparken, takildigimiz ya da hatirlayamadigimiz kisimlarda ¢ogu zaman elimizin altinda derli
toplu bir kaynagin bulunmasini isteriz...

Bizler de “Microsoft Student Partner Tiirkiye” ekibi olarak sizlerin
yararlanabilecegi bir kitap hazirlama karar1 verdik.

Her konunun baglangicinda, ilgili kisimdaki yazarin, o boliim hakkinda kisa bir
bilgilendirme yazis1 da mevcut...



Oncelikle; bizleri “Student Partner” programinda yalniz birakmayan, bizlerden bu
kitabimizda oldugu gibi, hi¢ bir konuda yardimlarini esirgemeyen, 15181 ile bizleri aydinlatan,
bizlere drnek bir rehber olan, Microsoft Tirkiye Akademik Programlar Yoneticisi Sayin Dr.
Mustafa KASAP Hocamiz’ a, tim Microsoft Student Partner arkadaslarim adina sonsuz
stikranlarimizla, saygilar sunariz...

Kitabimizin el birligi ile olugsmasinda yardimci olan, asagida listeledigimiz Microsoft
Student Partner yazar arkadaglarimiza tesekkiirii borg biliriz...
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Giris (Mehmet Ali Afsar Meral — Meliksah Universitesi)

Genel Kavramlar (Tahsin Kasap — Pamukkale Universitesi)
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Ayrica, kitabr gozden gegirerek, bazi kisimlarinda diizeltme yaparak yardimlarini
esirgemeyen Microsoft Student Partner sevgili Yunus Emre ARAC ve Onur TIRPAN
arkadaslarimiza da tesekkiir ederiz.

Kitap  hakkinda geri  doniislerinizi  yardim@msakademik.net  adresine
gonderebilirsiniz. Kitabimizi begenerek okumaniz ve yararini gérmeniz dilegiyle. ..

Mehmet Ali Afsar MERAL
Meliksah Universitesi Bilgisayar Miihendisligi
Microsoft Student Partner
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Bolum GIriS

Bu béliimde Windows Phone 7' programlaya gegmeden
once biraz geriye gidecegiz. Akilli telefonlarin 6nemin-
den, akilli telefonlar icinden Windows Phone 7’ nin éne-
minden bahsediyor olacagiz. Windows Phone
donaniminda ne gibi ézellikleri barindiyor bunlara goz
atiyor olacagiz...

Yararl olmasi dilegiyle...

Mehmet Ali Afsar MERAL




1. Girig

Gegmisten giliniimiize biitiin bilgisayar ve bilgisayar sistemlerinin temelinde 1 lerin ve
0 larin oldugunu, taa ki kuantum bilgisayarlarin ¢itkmasina kadar siirecegini bilmemiz gerekir.
Platformlarin, islenen bit sayilarinin, islemci sayilarmin degisiyor olmasi; temelinin 1 ler ve 0
lardan olustudugu gercegini degistirmez. Hem tasinabilir olup hem de islevselliginizi
stirdiigiiniiz cihazlar olan mobil cihazlarinda mimarisi bunun gibidir.

Telefonlarin ilk ¢iktig1 zamanlar, insanlara bugiin ki teknolojiden bahsetseydik, 2
kisinin yiiz ylize olmadan nasil iletisimde oldugunu kavramaya galistiklar1 sirada, bu olaylara
anlam veremeyeceklerdi. Iste tam bu nokta da mobil cihazlar ile artik sadece telefon
goriismesi ya da kisa mesaj gondermenin diginda pek ¢ok 6zellikle beraber geliyor. GPS ile
yoniiniizii bulabiliyor, geceleri el fenerimiz olabiliyor, ihtiyacimiz oldugunda ani
Sliimsiizlestirmek igin fotograf makinamiz oluyor, Wireless ya da 3G-4G-LTE ile internete
hizli bir sekilde baglanip bilgi edinebiliyor, uzaktan bir bilgisayara baglanip onu
yonetebiliyor, gorselligiyle zenginlesen oyunlar ile eglenip vakit gegirebiliyor, sosyal medya
ile es zamanli bagli olup haberler alabiliyor ve belki de sayamadigim pek c¢ok &zelligi
yapabiliyoruz. Bu hususlari da en iyi yapmaya calisan ve bu yolda saglam adimlarla ilerleyen
Windows Phone 7’ nin piif noktalarini sizin dilinizden anlatiyor olacagiz.

Windows Phone 7 ile uygulama yapacaksiniz, oncelikle Windows Phone 7’ yi
tanimalisiniz. Windows Phone 7, Microsoft’” un Windows Mobile’ dan sonra gikarttigi,
tamamen farkl: bir igletim sistemidir. Bu farkliliklarin kullanicr tarafindaki en belirgin 6zelligi
Metro Ul ara yliziidir. Metro Ul, ismini metro istasyonlarindan almaktadir. Metro
istasyonlarinda, hava alanlarinda, sehirlerarasi terminallerde kullanilan semboller
kullanilmigtir. Bu semboller biitiin insanlarin ortak kullandiklari ve bildikleri semboller.
Anlagilmayan kiigiik yazi ve sembolleri kullanmak yerine bu sembolleri kullanmak gayet hos
ve basarili olmustur.

Windows Phone 7 isletim sistemi ile belli donanimsal standartlar getirilmistir. Bu
standartlarin altinda kalan cihazlar Windows Phone 7 isletim sistemine sahip olamiyorlar. Bu
standarlar ise su sekilde;

DirectX 9 destekli en az 1Ghz Qualcomm Snapdragon islemci
Ekran ¢ozliniirligii 800x480(WVGA)

Kapasitif multitouch bir ekran (En az 4 temas noktasi)

En az 5 fiziksel buton(kamera tusu, gii¢ tusu, arama tusu, start ve geri tusu)
En az 256 mb RAM (Mango’ da 512mb)

En az 8GB depolama alan1

En az 5 mp kamera(flasl)

FM radyo

WiFi

Accelerometer(iveme dlgiicll)

AGPS

Isterseniz simdi, hizl bir sekilde konularimiza baslayabiliriz. ..



Bolum | Genel Kavramiar

Kitabimizin bu béliimiinde, Windows Phone isletim sis-
teminin tasarim konseptinden ve kullanicilara ne gibi
yenilikler getirdiginden bahsediyor olacagiz. Gelistiriciler
tarafinda ise kisaca Silverlight ve XNA' e deginip, Win-
dows Phone icin uygulamasi gelistirmek icin gerekli olan
araclara kisaca deginiyor olacagiz.




2. Genel Kavramlar

a. Isletim Sistemi
Microsoft’ un mobil alandaki ¢aligmalar1 Windows Mobile ile baglamigtir. Windows
Mobile isletim sisteminin 2008 yilina kadar gesitli siiriimleri ¢ikmistir. Ancak gelisen mobil
sektorde Windows Mobile’ 1n geri kalmasi, Microsoft’ u biiyiik bir karar alarak yeni bir
isletim sistemine odaklanmasini saglamig ve Windows Phone 7’ nin temelleri atilmstir.

Sifirdan yazilan igletim sistemi, son kullanicinin biitiin ihtiyaglar1 digiiniilerek
hazirlandi. Tiketicileri odak noktasina koyan isletim sistemi iki temel unsur {izerine insa
edildi:

Smart Desing
Integrated Exprience

Smart Desing; Windows Mobile isletim sisteminden sonra gorsel olarak farkli bir
arayiiz diigliniilmiistiir. Herkesin rahatlikla kullanabilecegi, telefonu ilk defa eline alan birinin
bile daha Once ayni telefonu kullanmis biri kadar rahat etmesi amaclanmaktadir. Bu
diisiinceden yola ¢ikarak insanlarin ortak kullandigi yerlerdeki isaretler incelenmistir. Metro
ve havaalanlarini diisiiniin orada daha 6nce bulunmamis bile olsaniz rahatlikla yoniiniizii tayin
edebiliyorsunuz. Tiim bunlar baz alinarak ve farkli kullanicilar {izerine yapilan caligmalar ile
Metro arayiizii olugturulmustur.

Integrated Exprience; Windows Phone 7°deki diger bir konsept ise kullanicilarin
favori sitelerini ve uygulamalarini sosyal aglar ile bir arada tutmaktir. Sosyal aglarin giiciinii
diisiindiigiimiizde bu tarz bir konseptin ne kadar énemli oldugunu anlayabiliriz.

Telefonda bulunan “Start” tusuna basildiginda karsimiza gelen ekrani inceledigimizde
kullanicilarin kisa yollarint barindiran ve siirekli olarak giincel olan bir yap1 karsimiza
¢tkmaktadir.

Kisa yollardan bir kagina deginecek olursak;



People; kisminda Live ve Facebook hesaplarimiz iliskilendirerek sosyal aginizdaki
giincellemeleri hizl bir sekilde takip edebilirsiniz.

people

recent

Office ile Office ile Word, Excel, Powerpoint dosyalariniz1 diizenleyip
paylasabilirsiniz. Ayrica Outlook ile e-posta hesaplarinizi rahatlikla kontrol edebilirsiniz.

Pictures; bu kisimda resimlerinizi ve videolarinizi goriintiileyip sosyal aglarda
paylasabilirsiniz. Ayrica bu kisa yol iginden ulagilabilen uygulamalar gelistirebilirsiniz.

Music — Video; tahmin edeceginiz lizere medya uygulamalarimizin oldugu bu kisayol
da isterseniz online miizik servisi olarak Zune’u kullanilabilirsiniz. Ayrica bir medya
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uygulamasi gelistirdiyseniz, bu uygulama isterseniz start meniide isterseniz bu kisa yolun
icinde goziikmektedir.

MUSIC+VIGEO
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Marketplace ile gelistireceginiz uygulamalar dahil olmak {izere telefona yeni
uygulamalar ve oyunlar indirebilirsiniz. Ayrica telefonunuza ve uygulamalara gelen
glincellemelerini kontrol edebilirsiniz.

podcasts
contosQ,

2 updates

Birazda durumu gelistiriciler tarafinda ele alalim; Windows Mobile isletim sisteminde
gelistiriciler Windows form tarzinda uygulamalar gelistiriyorlardi. Hatta bu uygulamalar
emiilator olmaksizin Windows form uygulamasi gibi bilgisayarinizda galistirabiliyordunuz.

Windows Phone 7’ de durum biraz farkli Microsoft’un iki giiclii teknolojisi ile
gelistirme yapabiliyoruz. Silverlight ile zengin gorsel icerige sahip uygulamalar
gelistirebilirken, DirectX kiitiiphanelerini rahat bir sekilde yonetmemizi saglayan XNA Game
Studio ile de oyun gelistirebiliyorsunuz.

Ozetleyecek olursak Windows Phone 7 isletim sistemi, kullanicilara daha iyi bir
deneyim yasatmak i¢cin Windows Mobile‘ dan sonra koklii degisikliklere gitmis bir isletim
sistemidir.
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b. Silverlight
Windows Phone ic¢in uygulama gelistirmek isteyenlerin tercih edebilecegi
teknolojilerden biri olan Silverlight ’1 tanimak igin biraz geriye Windows Vista’nin ¢ikisina
gidelim. Vista’dan 6nceki form uygulamalart gorsel acidan pekte zengin degildi. Uygulama
ara yulzleri GDI(Graphics Device Interface) kullanilarak ¢izdiriliyordu. Bu kisimda
gelistiricinin kendi istedigi sekilde bir ¢izim yaptirmasi, uygulamadaki bir butona istedigi
sekli vermesi son derece zor ve karmasik bir igti.

Windows Vista ile kullanilmaya baglanan WPF(Windows Presentation Foundation)
bir devrim niteligi tagimaktadir. Win Form uygulamalarindan farkli olarak gorsel ara yiizler
GDI veya GDI+ API’ leri yerine WPF’ te DirectX Kkiitiiphaneleri kullanilarak
¢izdirilmektedir. Bu sekilde uygulamalarin gorsel igerikleri zenginlestirilebilmektedir.

Basit bir 6rnek vermek gerekir ise bir Windows Form uygulamasi igin video
oynatmak istediginizde GDI video ve ses islemlerini desteklemez bunun icin ekstra olarak
form i¢cinde Windows Media Player referanslarini kullanmalisiniz.

WPF ise video ve ses islemlerini direkt olarak desteklemektedir.

Masaiistii uygulamalarda grafik destegi bdylesine iyi olan

. bir teknoloji varken, web uygulamalarinda benzer bir teknoloji var

‘y mi sorusu aklmiza gelebilir? Iste tam bu noktada Silverlight

Micicsoft devreye girmektedir. Silverlight zengin gorsel icerige sahip web

4 M uygulamalar gelistirebileceginiz bir teknolojidir. WPF ile benzer
S||Verl|ght oOzelliklere sahiptir.

Windows Mobile’ da uygulamalarin masaiisti uygulamalar1 ile benzer yapida
oldugunu soylemigtik. Tam bu noktada farklilik yaratmak isteyen Microsoft, Windows Phone
7 i¢in gorselligi ile ilgi ¢ekici uygulamalar gelistirilebilecek olan Silverlight’t segmistir.

Silverlight ile uygulama gelistirmek istedigimizde karsimiza C#, VB.NET gibi
programlama dillerinin yan1 sira XAML (Extensible Application Markup Language)
cikmaktadir. XAML Silverlight projelerinde kullanici ara yiiziinii olusturmak i¢in kullanilan
XML tabanli bir dildir.

Silverlight projelerinde XAML ve .NET dilleri arasindaki en biiyiik iligki kullanici ara
yiizinii olugtururken XAML ile yazdigimiz buton, textbox gibi elementlerin 6zelliklerine kod
tarafindan rahatlikla erisebiliyorsunuz.
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O Design 7@ xAML
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XAML ve .NET dilleri arasindaki bu iligski bize kod tarafindan da gorsel alanlara
miidahale edebilmemizi saglamaktadir. Bu gelistiricilerin aklinda benim XAML bilmeden
uygulama gelistirebilir miyim sorusunu getirebilir. Her ne kadar XAML bilmeden uygulama
gelistirebileceginiz dogru olsa da karsilasacaginiz bazi sorunlarit XAML tarafinda degisiklik
yaparak ¢6zmek zorunda Kalabilirsiniz. Bu ylzden XAML hakkinda bilgi sahibi olmakta
Windows Phone uygulamalari i¢in son derece 6nemlidir.

c. XNA
XNA baslangicta Windows ve XBOX’ a .NET
N altyapisint kullanarak oyun gelistirmek igin hazirlanmisg
¢ olan kitiphaneler batinadir . XNA ile C# ve VB.Net
\ dillerini kullanarak oyun gelistirebilmektedir.

XNA ile oyun gelistirirken XNA’in bir oyun
motoru olmadigini unutmamaliyiz. XNA NET altyapisint
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kullanarak DirectX kiitiiphaneleri rahat¢a kullanmamizi saglamaktadir. Bir oyun motorundan
ziyade ekran kartina grafikleri ¢izdirmek i¢in gerekli olan komutlar1 bizim yerimize génderir.
Biz ise oyunumuzda nerde ne olacak ve nasil ¢alisacak kismu ile ilgileniriz.

Windows Phone 7 icin Silverlight ile oyun gelistirebileceginiz gibi XNA’yi
kullanarak da oyun gelistirebilirsiniz. Ancak XNA bize Silverlight’ tan farkli bir yap:
sunmaktadir.

Oyunlarimiz aslinda goziimiiziin algilayamayacagi araliklarda resimlerin tekrar tekrar
cizdirilmesi ile olusmaktadir. Windows Phone’ da bu deger saniyede 30 kare olarak
tanimlanmaktadir. Insan gdzii yaklagik olarak 40 milisaniyenin altindaki degisimleri
segememektedir ki bu yaklasik olarak saniye de 25 Kkareye denk gelmektedir. Bu
diistiniildiigiinde saniyede 30 kare gayet iyi bir deger diyebiliriz.

Windows Phone i¢in oyun projenizi olusturdugunuzda Visual Studio sizin i¢in bir
Game sinifi olusturacak ve bu sinif i¢indeki metotlar1 kullanarak oyun gelistirmeye
baslayabilirsiniz. Bu metotlardan bazilarini kisaca inceleyecek olursak;

. LoadContent,. oyunumuz basladiginda bir kez c¢alisgan bu metotta gorsel
igeriklerimizi degiskenlerimize yiikleyebiliyoruz
. Update metodu ise daha oyunuzun FPS degerine bagh olarak

cagirilmaktadir. Bu metot icinde kullanicinin davranislarini (touch vs.) algilayip ve oyunu
yonlendirebilirsiniz.

. Draw ise yine oyunumuzun FPS degerine bagli olarak ¢agirilir ve
oyunumuzun goriintiilerinin ekranda ¢izdirilmesini saglar.

Bu temel metotlarin yan1 sira XNA bize sagladigi hazir metotlar ile matematiksel
olarak hesaplama yapmamiz gereken bazi islemlerden kurtarmaktadir. Ornegin;
hazirladigimiz oyunda mermiler diigman gemileri ile carpistiginda bir patlama efekti
verecegimizi diigiinelim. Bu ¢arpigma durumunun sartlarini mantiksal operatorler kullanarak
hesaplamamiz bizim i¢in biiyiik bir sorun. Bu tarz durumlarda XNA imdadimiza Intersect
metodunu  sunmaktadir. Intersect oyun igindeki nesnelerimizin kesisim durumunu
algilamaktadir..

XNA ile Windows tizerinde ¢alisan bir oyun gelistirdiniz ve oyunun Windows Phone
icin de giizel bir oyun olacaginizi diisiiniiyorsunuz. Bu noktada Windows phone i¢in oyunu
sifirdan yazmaniza gerek kalmamaktadir. Visual Studio’ da Solution Explorer penceresinde
hazirlamis oldugunuz projeye sag tikladiginizda karsiniza g¢ikacak olan “Create Copy of
Project for Windows Phone ” secenegi ile oyununuzu Windows Phone 7°de ¢alisabilecek hale
getirebilirsiniz. Bu islemi yaparken oyunun kontrollerini WP7’ye goére ayarlamayi
unutmamaliyiz. Clnkl bilgisayarda oyunumuzu Klavye ve mousetan gelen bilgilere gére
yonlendirmekteyiz. Oyun kontrollerimizi dokunmatik ekrana gére ayarlamaliyiz.
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d. Aracglar
Windows Phone 7 uygulamalar1 gelistirebilmek igin kullanabilecegimiz yazilim
teknolojilerinden bahsettik. Bu teknolojiler ile uygulama gelistirebilmemiz i¢in gerekenler
nelerdir kisaca bir goz atalim.

Bahsedecegimiz araglarin Windows Phone 7 ile ilgili olarak kullanilmak iizere
Ozellestirilmis versiyonlart SDK ile birlikte yiiklenmektedir. create.msdn.com adresinden
SDK’ nin son siirlimiine ulasabilirsiniz. Araglardan kisaca bahsetmek gerekirse;

Visual Studio: .NET gelistiricilerinin uygulamalarin1 gelistirmekte kullandiklari IDE
olan Visual Studio temel aracimizdir. Windows Phone 7 uygulamasi gelistirirken Visual
Studio 2008 ve daha asag: siiriimleri ile uygulamalarimzi gergeklestiremiyoruz. Ancak bu
uygulama gelistirmek i¢in bilgisayarimizda Visual Studio 2010’un yiiklii olmas1 gerektigi
anlamina gelmiyor. SDK kurulumunu gergeklestirdigimizde Visual Studio 2010 Express for
Windows Phone siiriimii bilgisayariniza yiiklenmektedir.

Visual Studio 2010 ile g¢alisan gelistiriciler ise SDK’ y1 kurduklarinda proje
olusturma asamasinda Windows Phone 7 ile ilgili olarak proje taslaklarimin geldigini
goreceklerdir. SDK 7.1 kurmak istiyorsaniz ve bilgisayarmizda Visual Studio 2010 yiikli ise
oncelikle Visual Studio 2010’un service pack 1 giincellestirmesini yliklemeniz gerekmektedir.

Emiilator: Uygulamalarimizi test etmek amaciyla bilgisayarimiza bir sanal Windows
Phone 7 kurulmaktadir. Bu sayede telefona ihtiyag duymaksizin uygulamalarimizi test
edebilmekteyiz. SDK 7.1 ile sensorleri de emiilator iizerinde kullanip testlerinizi
gerceklestirebilirsiniz.

Expression Blend: Windows Phone 7 uygulamalar: Silverlight’ tan gelen zengin bir
gorsel igerige sahiptir. Microsoft tarafindan tasarimeilar diisliniilerek gelistirilmis olan Blend
ile uygulamanizdaki gorsel 6geleri ve animasyonlar1 rahatlikla diizenleyebilirsiniz. Ayrica
Blend iginde gerek XAML kodlarin1 gerekse arka planda kullandigimiz C# ya da VB.NET
kodlarin1 diizenleyebilmektesiniz. Kitabin sonraki boliimlerine ayrintili olarak bahsedilecek
olan Blend bilgisayarinizda yiiklii degil ise SDK ile Windows Phone 7 igin &6zel siiriimil
gelmektedir.

Windows Phone 7 uygulamalari gelistirmek igin bilgisayarlarin minimum olarak belli
ozelliklere sahip olmasi gerekmektedir. Bu 6zellikleri siralayacak olursak;

. Windows 7 ve Windows Vista isletim sistemi

o Windows Vista: Service Pack 2 yiiklii olmak sartiyla Starter versiyonu hari¢
tlim versiyonlar

o Windows 7: Starter versiyonu haric tim versiyonlar

. SDK kurulumu igin 4GB alan

J 3 GB Ram

. DirectX10
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Bolum Araclar

Bu béliimde mobil uygulama gelistirmeye baslamadan
once bilgisayara kurulmasi gereken yazilimlar hakkinda
bilgi verilmek ve basit bir uygulamayla mobil diinyaya
giris yapmak amaglanmistir. Bu kapsamda Visual Studio
ortaminda Windows Phone 7 uygulamasi
hazirlayabilmek amaciyla gerekli olan SDK'nin kurulumu,
ardindan mobil ortamda ilk uygulamanin yazilmas: daha
sonra da uygulamaya animasyon tarzi gorselliklerin
eklenebilmesi icin gerekli ortam olan Expression Blend'ir
tanitimi ve son olarak da gelistirilen uygulamanin cihaz

lizerinde nasil calisacaginin bir simulasyonunu saglayan
emulatorden bahsedilmistir.




3. Araglar

a.  Windows Phone 7 SDK

Bu boliimde mobil uygulama gelistirmeye baslamadan dnce bilgisayara kurulmasi
gereken yazilimlar hakkinda bilgi verilmek ve basit bir uygulamayla mobil diinyaya giris
yapmak amaglanmstir. Bu kapsamda Visual Studio ortaminda WP7 uygulamasi
hazirlayabilmek amaciyla gerekli olan SDK'nin kurulumu, ardindan mobil ortamda ilk
uygulamanin yazilmasi daha sonra da uygulamaya animasyon tarzi gorselliklerin
eklenebilmesi i¢in gerekli ortam olan Expression Blend'in tanitimi ve son olarak da
gelistirilen uygulamanin cihaz iizerinde nasil ¢alisacaginin bir simulasyonunu saglayan
emulatérden bahsedilmigtir.

- Windows
Phone
/ Series

Windows Phone 7 SDK, Microsoft’un mobil isletim sisteminde uygulama ve oyun
geligtirmek icin gerekli olan tiim bilesenleri iceren yazilim gelistirme aracidir. Bu SDK ile
birlikte gelenler;

. Microsoft Visual Studio 2010 Express for Windows Phone

. Windows Phone Emulator

. Windows Phone SDK 7.1 Assemblies

. Silverlight 4 SDK and DRT

) Windows Phone SDK 7.1 Extensions for XNA Game Studio 4.0
. Microsoft Expression Blend SDK for Windows Phone OS 7.1



) WCF Data Services Client for Windows Phone
. Microsoft Advertising SDK for Microsoft Phone

Bu bilesenler sayesinde Windows Phone 7 i¢in Visual Studio ortaminda ¢ok farkli ve
zengin icerikli mobil uygulamalar ve oyunlar rahatga gelistirilebilmektedir.

b. Expression Blend

MY APPLICATION

' page name

T

0 cooo0

Expression Blend Microsoft’ un tasarim araglarini bir araya topladigi Expression
Studio’ nun bir parcasidir. Blend, Silverlight animasyonlart WPF uygulamar1 gelistirmek
i¢in kullanilan bir tasarim aracidir. Gorsel tasarimcilar i¢in islevsel, is akislarinin rahat kontrol
edilebildigi bir geligtirme platformudur.

Blend” de Silverlight animasyon yapisi ¢ok kolay ve pratik olarak
uygulanabilmektedir. Silverlight daha ¢ok web {izerinde uygulama gelistirmek igin
kullanilabilecek bir teknolojidir. Bununla birlikte Blend sadece Siverlight’ ta animasyon
geligtirmek i¢in kullanilan bir ara¢ degildir. Ayn1 zamanda WPF i¢in de bir tasarim aracidir.
Boylelikle hem web hem de desktop uygulamalar igin tasarim yapilabilir. Bunlarla birlikte
Sketch Flow ile prototip de gelistirilebilir.

Blend’ in en dnemli dzelliklerinden biri de Visual Studio gibi bir yazilim gelistirme
platformu ile beraber calismasidir. Bunun getirdigi en biiyiikk avantaj ise, programci ve
tasarimce1 ayriminin yapilabilmesidir. Boylelikle daha hizli projeler gelistirmek miimkiin hale
gelir.

Data tarafinda ise Blend yine tasarimcilar i¢in g6z ardi edilemeyecek kolayliklar
sunmaktadir. Blend sayesinde data konusunda &rnek veriler ile tasarim yapma imkani ve
datasource kullanma gibi 6nemli konular rahatlikla gergeklestirilebilmektedir.
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Diger bir 6nemli nokta da Blend iizerinde tasarlanan arayiize hareket kazandiracak
olan behaviorlardir. Bunlar Blend iizerinde ¢ok 6nemli bir yapiya sahiptirler ¢iinkii en basit
bir animasyonu bile ele alacak olursak tasarimcinin behaviour kullanmasi gerekecektir.

Son olarak Blend’ teki sablonlara g6z atacak olursak tasarimcilar agisindan
vazgecilmez Ozellikleri ile yeniden kullanilabilirligi bir kat daha arttirtyor. En basitinden
tasarlanan bir butonu farkli sayfa ve projelerde kullanmanin yani sira butonun vektorel
ozelligi ve state manager yapistyla hareket kazandirillacag1 diisiiniiliirse tasarimcilarin isini
cok Kolaylastiracag: apagik ortadadir.

c.  Emulator

Emulator, Windows Phone 7

b cihazinin bilgisayar iizerindeki
o simiilasyonunu saglayan bir
= uygulamadir.

B
Q
»

Windows Phone 7 icin

uygulama gelistirilirken uygulamanin
belirli bir agsamasinda veya uygulama
tamamlandiginda test edilmesi gerekir.

Her test islemi i¢in uygulamanin

telefona deploy edilmesi zaman alir
veya program gelistiriciler Phone 7
cihazina sahip olmayabilir. Iste bu tiir
durumlarda gelistirilen uygulamanin
bilgisayardaki sanal bir Phone 7 cihazi
iizerinde test edilmesi saglanir. Iste bu
telefon simiilasyonunu saglayan araca

emulator adi verilir.

d.  Windows Phone 7 “Merhaba Duinya"

Windows Phone 7 mobil uygulama gelistirme platformunda ilk uygulamamiz olan
telefonun ekranina “Merhaba Diinya” yazisint yazdiran bir uygulama gelistirecegiz. Bunun
icin oncelikle bilgisayarimizda Visual Studio 2010 ve Windows Phone 7 SDK’ smm yiiklii
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olmas1 gerekmektedir. Boylelikle Phone 7 iizerinde mobil uygulama gelistirebilmemiz igin
gerekli olan Developer Tools eklentileri de kurulmus olacaktir.

Bu islemlerin ardindan ilk projemizi olusturmaya baslayabiliriz. Bunun i¢in dncelikle
Visual Studio’ yu actiktan sonra sol iist kdsedeki File’ a tiklayip ardindan Project’e tiklayarak
yeni bir proje olusturuyoruz.

oo Start Page - Microsoft Visual Studio -
File | Edit View Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help
New * 5] Project. Ctrl+Shift+N
Open * | '@ WebSite.. Shift+Alt+N
Close Lig Team Project...
7] Close Solution ‘O File.. Ctrl+N
A Save Selected Items Ctrl+5 Project From Existing Code...

Save Selected ltems As...
@ saveal Ctrl+Shift+5

Export Template... Get Started | Guidance and Resour

Source Control L Welcome  Windows Web  Cloud
O  Page Setup...
=4 Print... Ctrl+P

Recent Files [

Exit

Bundan sonraki asamada karsimiza proje template’ leri gelecektir. Buradan bizim
uygulamamiz i¢in uygun olan Windows Phone Application’ 1 segtikten sonra alttaki Name
kismina projemizin ismini giriyoruz. Bu 6rnek i¢cin “Merhaba Dunya “ yazarak OK diyoruz ve
devam ediyoruz.
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B ————————— )
Recent Templates [.NET Framework 4 + | Sart by: | Defaut | searchInstalled Templates 2|
Installed Templates Tvoes Vil Cr

" icﬁ Windows Phone Application Visual C# ype: Hisua
4 Visual C# m A project for creating 3 Windows Phone
Windows application
Web icﬁ Windows Phone Databound Application Visual &
Office -
Cloud i’E #| Windows Phone Class Library Visual C#
Reporting
SharePoint 1 icﬁ Windows Phone Panorama Application Visual C#
Silverlight 1
Silverlight for Windows Phont icﬁ Windows Phone Pivot Application Visual &
Test
Wer icﬁ Windows Phone 3D Graphics Application Visual C#
Workflow
XNA Game Studio 4.0 QWE#* Windows Phone Audio Playback Agent Visual C#
Other Languages o
Other Project Types == ) )
Windews Phone Audio Streaming Agent Visual &
Database .
ECH|  Windows Phone Scheduled Task Agent Visual C#
Online Templates .
Name: Merhaba Dunya

I Location: c\usersihp\documentsivisual studio 2010\ Projects -

Solution name: Merhaba Dunya Create directory for solution
"] Add to source control

Projemize baglamadan Once son karsilasacagimiz ekranda ise bizden uygulamayi
gelistirecek oldugumuz Windows Phone Platformunun siirimiinii segmemizi isteyecek.
Biliyorsunuz ki Windows Phone mobil bir igletim sistemidir bundan dolay1 isletim sisteminin
versiyonunu segiyoruz. Buradan da 7.1 siriimuni segerek projemize gegiyoruz.

MNew Windows Phone Application @

Select the Windows Phone Platferm you want to target for this application.

Target Windows Phone Version:

Windows Phone 7.1 -

oK ] [ Cancel




SUIIND 1UBLIN20Q [l X041901 o

MainPagezami X

= PhoncApplicationPage Phonchpplicationfage F

= mE

Kargimiza gelen yukaridaki temel ekranda ise yapacak oldugumuz mobil uygulamanin ekran
gOriintiistinii sag tarafta gormekteyken sol tarafta da .xaml uzantili dosyamizi goriiyoruz.

xaml kismmdan projemizin solda goriilen tasarim kismina kod iizerinden miidahale
edebiliyoruz.

private void buttonl _Click(cbject sender, RoutedEventirgs e)

{
}

textBlockl.Text = "Merhaba Diinya";

ilk

ATION

uygulama

Merhaba Diinya

Gelelim  bizim  yapacak  oldugumuz
uygulamaya, oOncelikle ekranda “Merhaba Diinya”
yazisin1 yazdirabilmek i¢in ekranimizin sol tarafinda
bulunan Toolbox’tan bir textblock alip page name’in
altindaki bizim uygulama alanimz olan dikdortgen
bolgeye birakiyoruz. Page name’i de iizerine tiklayarak
sol taraftaki ekrandan rahatca degistirebileceginiz gibi
sag taraftaki xaml kodundan da degistirebilirsiniz. Bu
yapacagimiz Phone 7’de ilk uygula oldugu ic¢in “ilk
uygulama” seklinde isimlendirdik. Simdi de bir tane
buton alip bu textblock’ un altina koyuyoruz. Butonu
koymadaki amacimiz ise su; kullanici butona
dokundugunda yani buton click yapildiginda textblock’
ta “Merhaba Diinya” yazacaktir. Bunun i¢in uygulama
alanimiza koymus oldugumuz butonumuzun istiine iki
kez tiklaylp butonun click olaymna gidiyoruz.
Gordiigiiniiz gibi .cs uzantil bir C# dosyasi, burada ¢ok

basit bir sekilde C# kodumuzu yaziyoruz ;
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Bu kod bize ekrandaki butona click yapildiginda butonun hemen iizerinde bulunan
textblok’ un gosterecek oldugu text’ i “Merhaba Diinya” olarak ayarla anlamini tasiyor.
Bundan sonra ise uygulamamizi emulatorde test etme asamasma gegiyoruz. Bunun igin
Visual Studio’ nun iist kismindaki Windows Phone Emulator yazisinin solundaki saga bakan
yesil oka tiklamamuz yeterli olacaktir. Karsimiza gelecek olan olan telefon ekranindaki buton’
a tikladigimizda sekilde de goriilecegi iizere butonun hemen iizerinde “Merhaba Diinya”
yazist belirecektir.
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Bolum

Kontroller

Bu béliimde Windows Phone 7’ de kullanicilarin
telefonlarini tutma sekillerine gére, yazdigimiz
uygulamalarin yatay bir sekilde mi yoksa dikey bir
sekilde mi ekrana yansiyacagini anlatiyor olacagiz.
Yararli olmasi dilegiyle...

Aybala Seyda SERT
|Ikay TASKIRAN



Kontroller

a. Yatay-Dusey Konum
Sayfa oryantasyonu ve yerlesimi konusunu bu bdliimde inceleyecegiz. Ekranin yatay
veya diisey olma durumu, telefonumuza islevsellik kazandirabilmek agisindan biiyiik bir paya
sahiptir.

Oryantasyon degistiginde uygulamamizda ne gibi degisiklikler oldugunu asama
asama gorecegiz. Ilk olarak oryantasyon kelimesini biraz daha acalm. Tiirke’ ye
oryantasyon olarak ¢evrilen “orientation” kelimesi ile telefonu sag veya sola ¢evirdiginizde,
uygulamanizin telefonun yoniine uyumlu olarak ¢alismasi ifade ediliyor. Oryantasyonu
sagladigimizda ekran i¢in farkli kullamim gesitleri olusturmus oluyoruz. Dolayisiyla
oryantasyon ifadesi uygulamanin ekran ig¢inde yerlesimi olarak da kullanilabilir.

Windows Phone 7 projelerinde, ekranin yatay ve diisey konumda kullanilmasina
imkan saglanmasi, uygulama gelistiriciler i¢in biiylik bir avantaj. Windows Phone 7
uygulamasinda, kodlarin Silverlight veya XNA ile gelistirilmesi, oryantasyon agisindan bir
kisitlamaya neden olmuyor.

Ekranin daha aktif kullanilacagin1 diisiindiigiimiiz WP7 Silverlight projelerinde,
oryantasyonu yatay(landspace) olarak diizenleyip uygulama gelistirmemizde hicbir sakinca
yok. Ayni sekilde WP7 projesinde XNA ile oyun gelistirdigimizi diisiinelim, oyun igin de
ekrani yatay veya diisey konumlandirabiliriz.

ilerleyen kisimlarda yatay ve diisey konumlandirma igin kodlarda, elementlerde
yapilmasi gereken degisiklikleri ayrintili olarak inceleyecegiz.

ik olarak, Silverlight kodlartyla gelistirilen Windows Phone7 projesinde ekranin
diisey olma durumunu ve emiilatdriimiiziin programa verdigi yanitlari inceleyelim.

i. Dusey Durum (Portrait)
Oncelikle yeni bir WindowsPhoneApplication olusturalim. Kodlarimizda higbir
degisiklik yapmadan uygulamamizi ¢aligtiralim ve emiilatoriin nasil ¢caligtigini inceleyelim.

Oryantasyon, Silverlight kodlariyla gelistirilen Windows Phone 7 projelerinde
baslangi¢ kodlartyla diisey konuma ayarlandigindan, kodlari degistirmeden elde ettigimiz
goriintii diisey konumda olacaktir.
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Oryantasyonumuz diisey konuma
ayarlandiginda telefonun yOniinii
degistirsek de goriintiiler {izerinde bir

pa g e Name degisiklik elde edemeyiz. Peki bu

kontrol{i nasil sagliyoruz?

MY APPLICATION

Uygulamamizin MainPage.xaml
sayfasinda, asagidaki kodlar icinde de
gordiigiimiiz SupportedOrientations

ozelligini  Portrait belirlemek, ekrani
sadece diisey konumda
kullanabilecegimizi belirliyor. Bu 6zellik
ile ekranin hangi yonleri destekleyecegini
belirleriz, ekran1 sadece yatay, sadece
disey ve hem yatay hem disey
kullanabiliriz.

Asagidaki kodlarda sayfanin sadece diisey
konumu destekledigini  gorebiliyoruz.
Orientation="Portrait” ifadesi ile sayfanin
ilk hangi konumda agilacagimi belirleriz.

SupportedOrientations="Portrait" Orientation="Portrait"
shell:SystemTray.IsVisible="True">

Programi calistirarak, emiilatorii sag meniisiinde bulunan ekran ¢evirme kontrolii ile
yatay ¢evirdigimizde neler olduguna bakalim. Kodlar ekrani sadece diigey konumda
kullanacagimizi belirtiyor, bunu SupportedOrientations ile belirlemistik. Peki simdi ekrani
yatay ¢evirdigimizde nasil bir goriintiiyle karsilagsacagiz? Hep birlikte gorelim;
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MY APPLICATION

Emiilator de yan ¢evrildiginde goriintiiniin yer degistirmedigini gorebiliyoruz.

Simdi de yatay konumlandirmay1 inceleyelim ve diisey konumlandirma ile farkini anlamaya
calisalim.

ii. Yatay Durum (Landspace)

Bazi uygulamalarda daha genis bir kullanim alani saglayabilmek ve kullanilabilirligi
artirabilmek i¢in ekrani yatay bigimde konumlandirmak ve kullanici ig¢in uygulamayi bu
sekilde gelistirmek daha elverisli olabilir. Bu sekilde kullanim genellikle programin hemen
hemen her noktasinda kullanicinin daha aktif rol aldigy, islevlerin programdan ¢ok kullaniciya
birakildigi uygulamalarda tercih edilirken, bu durumu belirlemek uygulama gelistiricinin
verecegi bir karardir.

Genellikle goriintii tabanli uygulamalarda ekran yatay konumlandirma ile kullanilir.
Bunun nedeni goriintiilye daha genis bir alan olusturmak ve kullanicinin goriintiiye daha rahat
erigmesini saglamaktir. Bu uygulamalara &rnek olarak oyun ve konum belirleyici harita,
navigasyon gibi uygulamalarini1 gosterebiliriz.

Program igerisinde ekrani yatay olarak konumlandirma kontrollerinin nasil
saglandigini inceleyelim;

SupportedOrientations="Landscape" Orientation="Portrait"
shell:SystemTray.IsVisible="True">

Diisey konumlandirmada detayli olarak bahsettigimiz SupportedOrientations 6zelligi
burada diisey oOzellikten farkli olarak Landspace yani yatay olarak degistiriliyor. Bu
degisiklik, ekran1 yatay olarak kullanmamiza imkan saglaniyor. Yine Orientation ifadesinin
portrait olarak belirlenmesiyle, uygulamanin baslangigta hangi konumlandirma ile
calisacagini belirtiyoruz. Tabi ki bu ifadeyi portrait segmek zorunda degiliz, uygulamamiza
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gore oryantasyonu yatay, diisey, hatta saga veya sola yatay gibi seceneklerle diizenleyebiliriz.
Buna karar vermek tamamen sizin elinizde.

DU3500 OPE @A 0E.esTS
MY APPLICATION

Page name

Diisey konumda bekledigimiz goriintiiyli elde edemezken, desteklenen konumu yatay
olarak degistirdigimizde uygulama igerigi de yatay olarak diizenleniyor ve kullaniciya rahat
bir kullanim ortami saglaniyor.

Eger uygulamamizin hem yatay hem de diisey konumda kullanilmasini istiyorsak,
desteklenen oryantasyonu yani SupportedOrientation 6zelligini “PortraitOrLandspace” olarak
belirtmemiz yeterlidir.

Bu durum genelde, kullanicinin istegine biraktigimizda kullanilir. Ornegin
kullanicinin metin girecegi bir uygulamay: ele alalim. Kullanicinin bdyle bir uygulamada
telefonunu yatay ve diisey konumda kullanabilme alternatifi saglamak daha elverislidir.

Peki kullanicinin telefon yoniini degistirdigini kodlarimiz i¢inde nasil anlayacagiz?

Iste bu durumda OrientedChanged event’ ini ¢agiririz. Bu event ile ekran konumunu
kontrol edebiliriz. Ekran konumuna gére uygulamamiz i¢in kodlarimizi diizenleriz.
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Bolum

Touch Input

Bu bdéliimde, akill mobil cihazlarin en 6nemli ézellikler-
inden biri olan dokunmatik ekranin marifetlerini Win-
dows Phone 7 isletim sisteminde nasil kullanacagimizi
ogrenecegiz. Hem tek dokunusu, hem de ayni anda
birden ¢ok dokunusu kontrol etmeyi, ve ayrica
kullanilabilirlik faktériinti kat kat ylikselten "el-
hareketlerini” Windows Phone 7' nin bize sagladigi hazir
siniflarla kolayca uygulamamiza entegre etmeyi basit
orneklerle isleyerek, dokunmatik ekran kullaniminin te-
mellerini kavrayacagiz.

Silverlight uygulamalarinin yani sira XNA kullanarak
yaratacaginiz Windows Phone 7 oyunlarinda da dokun-
matik ekranin bize sagladigi imkanlari kullanarak, hem
kullanimi basit uygulamalar, hem de eglenceli ve yaratici
oyunlar gelistirmeniz mimkun.

Arslan EREN



5. Touch Input

Akillt telefonlarin vazgegilmezi olan dokunmatik ekranlar, uygulama yazimi
acisindan da oncekilere gore daha farkli yaklasimlart beraberinde getirdi. Windows Phone 7
icin gerek Silverlight uygulamalarinda, gerekse de XNA tabanli oyunlarda kullanicidan girdi
almak amaciyla kullanilan bu dokunma olaylarina, multi-touch ve gesture (el hareketi)
kullanimimni da katarak uygulamamzi bir hayli zenginlestirebilir ve kullanishi hale
getirebiliriz.

Dokunma bilgilerine erisebilmek i¢in kullanacagimiz TouchPanel siifi ile
kullandigimiz cihazin dokunma panelinin kullanima uygun olup olmadigina, desteklenen
maksimum ayni anda dokunma sayisina, dokunma panelinin o anlik durumuna, ve gesture
bilgilerine erisebiliriz. Su an i¢in Windows Phone 7 ayni anda 4 taneye kadar ayr1 dokunmay:1
desteklemektedir.

i. Silverlight Uygulamalari

Silverlight uygulamalari, olaya dayali (event based) uygulamalardir. Uygulamaya
kullanict ile uygulama arasinda etkilesim saglayan kontroller yerlestirilir ve bir etkilesim
oldugu takdirde olay yoneticileri (event handler) araciligiyla belirli kodlar yiirlitme ortami
tarafindan ¢alistirtlir. Silverlight uygulamalarinda dokunma olaylari da bu sekilde isler, yani
bir diigme koydugumuzda yapmamiz gereken tek sey diigmeye basildiginda ne yapmasini
istedigimiz olay yoneticisini ayarlamaktir. Bu nedenle normal sartlarda dokunmay1 kontrol
etmemize ya da TouchPanel kullanmamiza gerek yoktur.

Silverlight uygulamamizin icinde el hareketlerini kullanmak istedigimizde bile bu
yap1 degigsmez. Silverlight Toolkit tarafindan saglanan GestureListener smifi ile kullanmak
istedigimiz el hareketlerine bir olay yoneticisi ayarlayarak amacimiza ulasabiliriz. El hareketi
kullanimina ilerideki kisimlarda daha detayli olarak deginecegiz.

ii. XNA
XNA uygulamalarinm yapist ise Silverlight uygulamalarindan farklidir. Oyunlar,
Update ve Draw metodlar1 arasinda bir dongii olarak ilerledigi i¢in, bu tarz islemleri polling
dedigimiz periyodik olarak sorgulamaya dayanan bir yapida incelemeliyiz. Bu nedenle,
uygulamamizin igerisindeki her dongiide dokunma panelinin durumunu kontrol edip
uygulamamizin durumunu ona gore degistirmemiz gerekir.

Bunu saglamak i¢in, update metodumuz iginde 6nce dokunma panelinin durumunu
almali, ardindan da dokunma ile ilgili bilgileri ¢ekmeliyiz.

TouchCollection sinifin1 kullanarak dokunma panelinden o anki tiim dokunma
bilgilerini ¢ekip kullanabiliriz.

TouchCollection touchCollection = TouchPanel.GetState();

Bu kodun ardindan, touchCollection objemiz o anki tiim dokunma verisini liste
seklinde tutmaktadir. TouchLocation sinifin1 kullanarak bir TouchCollection igindeki verilere
erigebiliriz.
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Bir TouchLocation objesinde bulunan veriler sunlardir:

Id: Bu deger her dokunma ic¢in ozeldir ve o dokunma olayini tanimlayan bir kimlik
numarasidir. Ekrana yapilan her yeni dokunusta yeni bir Id numarasi yaratilir. Ayn1 dokunma,
kullanict parmagint birakmadan devam ettigi siirece ayni Id numarasina sahiptir. Ayn1 anda
birden ¢ok dokunma verisi c¢ekildiginde, hangi dokunmanin hangi parmaga ait oldugunu
anlamak i¢in bu deger ¢ok 6nemlidir.

Position: Bu deger, dokunulan noktanin yerini gsteren 2 boyutlu bir vektordir.

State: Dokunma’ nin durumu ile ilgili bilgi saglayan Touch Location State Enumeration
degeridir. Alabilecegi 4 deger vardir:

Pressed: Yeni olusan dokunmalar1 belirler.

Moved: Onceden varolan dokunmalar1 belirler. Bir dokunmanin State degerinin Moved
olmasi i¢in parmagin fiziksel olarak hareket etmis olmasi sart degildir, basili durmasi
yeterlidir.

Released: Bir dokunmadan parmagin ¢ekildigini belirler.

Invalid: Sadece TryGetPreviousLocation metodu ¢agirildiginda eger dokunmanin onceki
degeri yok ise State degeri Invalid olur.

TouchLocation sinifin1 ve foreach ifadesini kullanarak, TouchCollection i¢inde iginde
dolasarak o anki tiim dokunmalarmn bilgilerine ulasabiliriz. Asagida dokunma bilgilerini
konsola bastiran 6rmek bir update metodu bulunmaktadir.

protected override void Update(GameTime gameTime)

{
if (GamePad.GetState(PlayerIndex.One).Buttons.Back ==
ButtonState.Pressed)
this.Exit();

TouchCollection touchCollection = TouchPanel.GetState();

foreach (TouchLocation touchLocation in touchCollection)

{

System.Diagnostics.Debug.WriteLine("Id: +
touchLocation.Id +

" State: " + touchLocation.State.ToString() +

" X: " + touchLocation.Position.X +

" Y: " + touchLocation.Position.Y);

}

base.Update(gameTime);
¥

Bu sekilde hem tek, hem de birden ¢ok dokunma olayn1 kontrol edebiliriz.

Ayni zamanda, eger sadece tek bir dokunmayr kontrol etmek istiyorsak,
telefonumuzda fare olmamasina ragmen Mouse sinifint kullanarak daha basit bir yaklagimda
bulunabiliriz. Mouse sinifi, dokunma paneli {izerindeki ana dokunma noktasini sol tiklama
olarak algilayacak sekilde ayarlanmustir. Asagida bu smufi kullanilarak yapilmis 6rnek bir
update metodu bulunmaktadir.
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protected override void Update(GameTime gameTime)

{
if (GamePad.GetState(PlayerIndex.One).Buttons.Back
ButtonState.Pressed)
this.Exit();

MouseState mouseState = Mouse.GetState();

if (mouseState.LeftButton == ButtonState.Pressed)
{

System.Diagnostics.Debug.WriteLine("X: +
mouseState.X +
"Y: " + mouseState.Y);

}

base.Update(gameTime);

}

Update metodumuz her galistiginda dokunma verileri giincellendigi i¢in, Mouse simifini
kullanarak surlikle — birak tarzi hareketleri kolayca yapabiliriz.

a. El Hareketleri (Gestures)

El hareketleri, kullanicilarin dokunmatik ekran tizerinde
yaptiklar1 belirli genel hareketlere denir. Bunlara 6rek olarak

ekrana ¢ift dokunma, dokunup basili tutma ya da siiriikleme {\\ Q
hareketlerini verebiliriz. Bu tarz hareketleri XNA Framework
icerisindeki TouchPanel sinifi sayesinde kendi . -
uygulamalarimiza kolayca ekleyebiliriz.
Uygulamalarimizda kullanabilecegimiz el hareketleri tipleri p
kisa agiklamalari ile birlikte su sekildedir:
El Hareketi Aciklamasi
Tap Parmagin ekrana dokunup Q %
fazla hareket etmeden geri Y
cekilmesi. o i
DoubleTap Ardi ardma yapilan iki ﬁ
Tap hareketi.
Hold Parmagin ekrana dokunup Ak

kisa bir siireligine ayn

noktaya dokunmaya @ éi_//

devam etmesi.

FreeDrag Parmagin ekrana dokunup herhangi bir yone
surtiklenmesi.
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VerticalDrag Parmagin ekrana dokunup dikey yOnde
(yukari / asagy) stiriiklenmesi.

HorizontalDrag Parmagim ekrana dokunup yatay yonde (sag /
sol) surtiklenmesi.

DragEnd FreeDrag, VerticalDrag ve HorizontalDrag
hareketlerinin sonlandigini gosterir.

Flick Parmagin ekran boyunca siiriiklenip parmagi
durdurmadan geri ekilmesi.

Pinch Iki parmagin dokunup hareket etmesi.

PinchEnd Pinch hareketinin sonlandigini gosterir.

Bu el hareketlerini kullanabilmemiz icin &ncelikle kullanmak istediklerimizi
uygulamamizda aktiflestirmeliyiz. Istersek tiim hareketleri aktiflestirebiliriz, ancak bu
performans agisindan gereksiz bir yiikk olacagi i¢in sadece kullanacagimiz hareketleri
aktiflestirmemiz tercih edilmelidir. El hareketleri, asagidaki sekilde aktiflestirilir:

TouchPanel.EnabledGestures = GestureType.Tap [
GestureType.DoubleTap |
GestureType.FreeDrag;

Bu kod ile Tap, DoubleTap ve FreeDrag hareketlerini aktif hale getirdik. Bu sekilde
Gesture Type Enumeration dahilindeki istedigimiz hareketleri aktiflestirmemiz miimkiin.

Hareketler aktiflestirildikten sonra, TouchPanel smifinin ReadGesture metodu ile okunarak
uygulama igerisinde kullanilabilir. Ancak dikkat edilmesi gereken bir nokta vardir. Her el
hareketi fark edildiginde, bir liste igine atilir, ve ReadGesture metodu o listeden siradaki
hareketi getirir. Eger her Update metodumuz igerisinde biitiin hareketleri okumazsak, bu
ileride hareketleri gecikerek okumamiza ya da ayni anda ger¢eklesen hareketleri kagirmamiza
neden olarak uygulamamizda sorun ¢ikarabilir. Bu nedenle, asagidaki gibi bir while
dongiisiinii ve TouchPanel.IsGestureAvailable degerini kullanarak o an ger¢eklesmis biitiin
hareketleri okuyabiliriz:

while (TouchPanel.IsGestureAvailable)

{

GestureSample gesture = TouchPanel.ReadGesture();

switch (gesture.GestureType)
{
case GestureType.Tap: {
System.Diagnostics.Debug.WriteLine("Tap.");
break; };
case GestureType.DoubleTap: {
System.Diagnostics.Debug.WriteLine("Double Tap."); break; }
case GestureType.FreeDrag: {
System.Diagnostics.Debug.WriteLine("Free Drag."); break; }
}
}

Not: Bir DoubleTap hareketinden énce her zaman igin bir Tap hareketi gergeklesir.
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Istedigimiz el hareketlerine uygulamamiz icinde ulastiktan sonra, geriye tek kalan sey
bu hareketler ile ilgili verilere ulagmak. GestureSample smifinin kullanabilecegimiz
GestureType diginda 5 adet niteligi vardir: Timestamp, Position, Position2, Delta ve Delta2.
Timestamp digindaki nitelikler hareketin yerini ve yoniinii belirlememizi saglayan iki boyutlu
vektorlerdir. Timestamp degeri ise, o hareketin yapildigi zaman ile ilgili bilgi almamizi
saglayan bir TimeSpan objesidir. Timestamp degeri, XNA igerisindeki GameTime’dan
bagimsizdir, ve hareketlerin kendi aralarindaki baglantiyr belirlememiz icin kullanilir.
Ornegin, énceden olmus bir Tap hareketinin Timestamp degerini, sonradan olmus bir Flick
hareketinin Timestamp degerinden ¢ikararak aralarinda kag saniye oldugunu bulabiliriz.

Her el hareketi, GestureSample simifinin her degerini kullanmaz. Kullanilmayan degerler
default olarak (0,0) dondiiriir. Her el hareketinin kullandig1 degerler asagidaki gibidir:

El Hareketi Kullandigi Degerler
Tap Position

DoubleTap Position

Hold Position

FreeDrag Position, Delta
VerticalDrag Position, Delta
HorizontalDrag Position, Delta
DragComplete Hicbiri

Flick Delta

Pinch Position, Position2, Delta, Delta2
PinchComplete Hicbiri

Cogu degerin igerigi adindan da anlasilabilecegi gibidir, Position bulunulan yeri ve Delta da
yer degisimini gosterir. Ancak dikkat edilmesi gereken noktalar vardir:

Flick hareketinde Delta degeri hareketin hizin1 gosterir. Bu hiz, piksel/saniye cinsinden
verilir. Bu degeri kullanarak kullanicinin oyun igerisindeki objeleri etrafa firlatmasi gibi
islevleri saglayabiliriz.

VerticalDrag ve HorizontalDrag hareketlerinde Position degeri parmagin ekranda bulunan o
anki yerini gosterse de, Delta degeri kullandiklari eksen ile sinirlandirilmigtir. Bunun anlama,
bir VerticalDrag hareketinin Delta degerinin X’i ve bir HorizontalDrag hareketinin Delta
degerinin Y’si her zaman i¢in 0 olur. Bu durum, menii gibi kaydirmak istedigimiz bolmelerde
eksen degerlerini diizeltme ile ugrasmamamizi saglayarak bize kolaylik saglar.

Pinch hareketinde Position ve Delta degerleri birinci parmagin, Position2 ve Delta2 degerleri
de ikinci parmagin degerlerini tutar. Bu degerler ile hareketin bir dnceki durumuna kolayca
erisilerek, gerek bir objenin biiyiitiiliip kiigiiltiilmesi, gerekse de kameranin dondiiriilmesi gibi
hareketler rahatca gergeklestirilebilir.

Eger istersek bir Silverlight uygulamasinda da el hareketlerini kullanmamiz miimkiin.
Bunun i¢in oncelikle uygulamamizda referanslar kismina Microsoft.Phone.Controls. Toolkit
derlemesini eklemeliyiz. Ardindan da, bu namespace’i XAML igerisinde agagidaki sekilde
tanimlamaliyiz:

xmlns:toolkit="clr-
namespace:Microsoft.Phone.Controls;assembly=Microsoft.Phone.Co
ntrols.Toolkit"

Biitiin bunlar1 yaptiktan sonra, hareketleri kullanmak istedigimiz objeye Dbir
GestureListener yerlestirmeliyiz. Asagida kodda ornek olarak bir image kontroliine
DoubleTap ve Hold hareketleri i¢in GestureListener eklenmistir:
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<Image x:Name="Resim"
Source="Merhaba.png">
<toolkit:GestureService.GesturelListener>
<toolkit:GestureListener DoubleTap="OnDoubleTap"
Hold="OnHold" />
</toolkit:GestureService.GesturelListener>
</Image>

Bu noktadan sonra geriye kalan tek sey yukarida tanimladigimiz GestureListener igin gerekli
olay yoneticilerini ayarlamak.

private void OnDoubleTap (object sender,
DoubleTapGestureEventArgs e)
{
System.Diagnostics.Debug.WriteLine("Double Tap.");
}

GestureListener kullanarak Silverlight uygulamamiza yerlestirebilecegimiz olaylar
sunlardir:
PinchStarted, PinchDelta, PinchCompleted: Pinch hareketlerini baglangicindan bitigine
kadar kontrol etmemizi saglayan olaylardir.
Tap, DoubleTap: Tap ve DoubleTap hareketlerini kontrol etmemizi saglayan olaylardir.
DragStarted, DragDelta, DragCompleted: VerticalDrag, HorizontalDrag ve FreeDrag
hareketlerini kontrol etmemizi saglayan olaylardir.
Flick: Flick hareketini kontrol etmemizi saglayan olaydir.
Hold: Hold hareketini kontrol etmemizi saglayan olaydir.
GestureBegin, GestureCompleted: Herhangi bir hareketin baglangig ve bitisini kontrol
etmemizi saglayan olaylardir.
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Bolum

Application Tile
ve Notification
Servisler

Bu béliimde Windows Phone 7’ de canli uygulamalar
yapabilecegimiz Notification Servislere deginecegiz.
Oncelikle Application Tile’ lardan bahsedip ardindan Tile
Notification, Toast Notification ve Row Notification’
anlatiyor olacagiz. Ornek ile pekistirecegiz..

Burak GONULDAS



6. Application Tile ve Notification Servisler

a. Application Tile
Applicaton Tile, Windows Phone 7’de 6n plana ¢ikan gelismis ve ¢ok kullanigh kisayollardir.
Her Windows Phone uygulamasinda bulunan ve Start Screen(baslangi¢ ekrani) igerisinde bir
resim karesi olarak algilayabilecegimiz; fakat 6ziinde gelismis bir simge olan Application
Tile; genelde kullanicilarin uygulamaya girmesini gerektirmeden, bazi bilgileri yansitabilmek
igin de kullanilir.

Uygulamalar ilk yiiklendiginde pinlenmemistir ve 62 x 62 px boyutunda kiigiik bir ikon
seklinde meniide bekler.Kullanici bu uygulamay: pinlediginde ikonumuz artik 173 x 173 px
boyuta sahip yukarida bahsedilmis olan Application Tile halini alarak Start Screen’e yerlesir.
Bir Windows Phone 7 projesi acildiginda “Solution Explorer” igerisinde
Applicationlcon.png ve Background.png isminde iki adet resim dosyast mevcuttur. Bu
dosyalar baslangigta standart olarak da gelmektedir. Dikkatli bakildiginda bu dosyalarin az
once aciklanan resimler oldugu agikg¢a goriilebilmektedir. Pinleme isleminin ardindan standart
Applicationlcon.png yerini Background.png dosyasina birakacaktir.

Application Tile ikiye ayrilir:

Normal Application Tile
Secondary Application Tile

Normal Application Tile: Kullanicilar tarafindan olusturulan kisayollardir (pinleme).

Secondary Application Tile: Bu kisayollar dogrudan uygulamay:i agabilecek sekilde
olusturulabilecegi gibi, program igerisinde belirli bir gorevi de olabilir. Ornegin
uygulamanizda bulunan kisi listesinden herhangi birinin pinlenmesi ve bu kisayola
dokunuldugunda dogrudan program igerisinde o kisi ile ilgili islemlerin yapilabilmesi gibi.

Tile kullanimina ge¢meden oOnce Visual Studio igerisinden Tile Image’lerin nasil
ayarlanacagima bakalim. Tile’larin 6n ve arka olmak ftizere iki goriintii igerdigini
unutmayalim.

Olusturmus oldugunuz Windows Phone Application igerisinden, Solution Explorer’a gelin
ve ardindan uygulamaniza sag tiklayarak Properties’i agin.
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Ican:

Applicationlcon.png -

Tile options
Title:

ApplicationTileSamplefpp

Background image:

Background.png -

Sekilde goriildagi gibi Applicationlcon.png ve Background.png bagka bir resim dosyast ile
degistirilebilmektedir; fakat dikkat edilmesi gereken bazi noktalar bulunmaktadir.

Resimlerin boyutlar1 yukarida bahsedildigi gibi olmalidir yani ikon i¢in 62 x 62 px, pinlenmis
gOriintii igin ise 173 x 173 px olmalidir. Ayrica her iki resim de 250 dpi olmalidir.

Eklediginiz resim dosyasinin uzantisi .jpg veya .png olmalidir.

Eklenen resimlerin Build Action 6zelligi Content olarak ayarlanmalidir. Bu ozelligi resme
tikladiktan sonra Properties panelinden degistirebilirsiniz.

Eklemis oldugunuz resimler kok dizinde olmalidir.

Bunlarin diginda tasarimsal agidan da bazi konulara dikkat etmemiz gerekmektedir.
Kacinilmasi gereken noktalar kitabin ilgili boliimiinde anlatilmigtir.

i. Application Tile Genel Ozellikleri
Application Tile ile ilgili teorik bilgilerin ardindan biraz da teknik ayrintilarina inelim.
Tile’larin 6n ve arka olmak iizere iki adet goriintiiye sahip oldugunu az dnce belirtmsitik. Bu
goriintiiler arasinda gegis yapmak i¢in dondiirme islemi yapilir. Eger sadece bir goriintii
goOsterim igin ayarlanmigsa bu 6zellik kullanilamayacaktir.
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Count

Background Image

ON BASLIK Title

Bu ozellikler Application Tile ve Secondary Tile’in On yiizii ig¢in tamamen aynidir. Bu
oOzellikleri acacak olursak:

Title: Uygulamanin ana baghgidir. 12px — 15px arasinda bir yazi yazilmasi onerilmektedir.
Aksi durumda metin kaymakta ve Tile digina ¢ikmaktadir.

Backgroundlmage: Application Tile’mn arka plan resmidir.

Count (Badge): 1 ile 99 arasinda say1 atandiginda bir ¢ember igerisinde degeri gosterir.Higbir
atama yapilmadiginda veya “0” degeri atandiginda gosterim yapilmaz. 99 degerini
gectiginizde say1 99 olarak degerini koruyacaktir.

Uygulamanizdaki bu degerleri Solution Explorer igerisinde proje isminin altinda
gorebileceginiz Properties altindaki WMAppManifest.xml icerisinde bulabilirsiniz.

Yukarida anlatilan 6zellikler Tile’in 6n (front) tarafindaki goriintiiye ve {izerindeki nesnelere
aitti. Simdi ise arka (back) tarafindaki nesnelere bakalim.

BackContent: Arka taraftaki icerigin bashigidir. String tipinde olan bu 6zelligi kullanirken
bilinmesi gereken nokta sondan kirpilabilecegidir. Dolayisiyla tasarimin etkilenmemesi i¢in
buraya verilecek olan metine dikkat edilmelidir.

BackBackgroundlmage: Arka tarafin arka plan gorintistdiir.

BackTitle: Arka tarafin en altinda bulunan string tipindeki degiskendir. Yaklasik 15 karakter
uzunlugunda olmasi tavsiye edilmektedir.
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ARKA Back Content
KISIM

ICERIK Back Background Image

Arka Kisim Baslik Back Title

Backgroundlmage ve BackBackgroundimage hakkinda dikkat edilmesi gereken bazi
noktalar bulunuyor. Konunun baglarinda resimler ile ilgili yapilmis olan uyarilar yine gecerli
olmakla birlikte, ek olarak;

Ag iletisimi ve performans agisindan bu dosyalarin Isolated Storage veya XAP igerisinde
bulunmas: yerinde olacaktir. Eger URI igerisine vermis oldugunuz resim dosyasi Isolated
Storage igerisindeyse bu dosyalar Shared\ShellContent klasori igerisinde olmahdir.

Ag lizerinden gelecek olan resimlerde;

https desteginin olmadig1 unutulmamahdir.

Boyutu 80kb’1 gegen resimler indirilmeden iptal edilecektir.

Resim indirilmeye basladigindan itibaren, 30 saniyelik siire icerisinde halen inidirilemediyse
islem iptal edilecektir.

Resimlerin biri veya ikisi i¢inde iptal islemi yasandiginda, iki tarafta da diger 6zellikler igin
update islemi iptal olacaktir.

ii. Application Tile Ekleme, Cikarma ve Guncelleme
Bu kadar teorik bilgiden sonra artik kod yazmaya baslayabiliriz. Tiim islemleri ShellTile API
kullanarak yapacagiz. ShellTile API i¢in asagidaki direktifi eklemeniz gerekmektedir.

ApplicationTileSampleApp Project

using Microsoft.Phone.Shell;

Ilk olarak Main Page igerisinde hazirlamis oldugumuz test arayiiziinii kullanarak Application
Tile tizerinde degisiklikler yapalim, ardindan yeni bir Tile ekleyelim.

Yapilan islemlerin ardindan “DEGISTIR” butonuna basildiginda Application Tile’in
belirtilen 6zellikleri asagidaki 6rnek kod ile degistirilecektir.

private void BtnChangeApplicationTile_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

//Aktif Tile nesnesi aliniyor.
ShellTile AppTile = ShellTile.ActiveTiles.First();
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if (AppTile != null)

//Yeni bir Tile olusturuluyor.
StandardTileData NewTile = new StandardTileData();

//Yeni Tile'in o6zellikleri degistiriliyor.

NewTile.Title = TxtTitle.Text;

if (!string.IsNullOrEmpty(TxtCount.Text))
NewTile.Count = Convert.ToInt32(TxtCount.Text);

else NewTile.Count = 0;

NewTile.BackgroundImage = UriBackgroundImage;

//AppTile Arka kisim ig¢in atamalar yapiliyor.
NewTile.BackTitle = TxtBackTitle.Text;
NewTile.BackContent = TxtBackContent.Text;
NewTile.BackBackgroundImage = UriBackBackgroundImage;

//Son olarak Application Tile Update ediliyor.
AppTile.Update(NewTile);

Degisiklikleri gormek isterseniz, emiilatérde bulunan windows tusuna basip, pinlemis
oldugunuz uygulama {izerinde goriintiileyebilirsiniz. Bu basit islemin ardindan bir de
Secondary Tile ekleme islemini gerceklestirelim. Bu islem i¢in uygulamadaki “YENI” butonu
kullanilacaktir.

Secondary Tile ile uygulamanizda bulunan bazi hazir makrolara, sayfalara veya nesnelere
ulagabileceginizi vurgulamistik. Yapacagimiz islemlerde bunu goz Oniine almak, konuyu
anlamamiz i¢in faydali olacaktir.

Once bir Tile olusturalim.

private void BtnNewSecondaryTile_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)
{

//Yeni bir Tile olusturuluyor.

StandardTileData NewTile = new StandardTileData();

//Yeni Tile'in o6zellikleri degistiriliyor.

NewTile.Title = TxtTitle.Text;

if (!string.IsNullOrEmpty(TxtCount.Text))
NewTile.Count = Convert.ToInt32(TxtCount.Text);

else NewTile.Count = 0;

NewTile.BackgroundImage = new UriBackgroundImage;

//AppTile Arka kisim ig¢in atamalar yapiliyor.
NewTile.BackTitle = TxtBackTitle.Text;
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NewTile.BackContent = TxtBackContent.Text;
NewTile.BackBackgroundImage = UriBackBackgroundImage;

//Son olarak Secondary Tile'i olusturup, bu Tile i¢in bir yol
belirliyoruz.

ShellTile.Create(new Uri("/SecondaryTilePage.xaml?Person=Burak",
UriKind.Relative), NewTile);

}

SecondaryTile olusturduk ve gidecegi yolu verdik. Uri verirken farkedebileceginiz gibi bir
query gonderdik. Bu query’ler sayesinde uygulamaya farkli degerler génderek farkli kisilerin
profillerine (senaryoya gore )ulasabiliriz.

Update islemi ApplicationTile yaratma ile tamamen ayni mantikta ¢aligmaktdir bu nedenle
tekrar ele almiyorum. Sadece bir noktaya dikkat ¢ekmek istiyorum. ApplicationTile’1
¢ekerken ilk kaydi aliyorduk ve bu instance iizerinde islem yapiyorduk; fakat SecondaryTile
kullanildiginda bu islemi farkli bir yol kullanarak yapmaliyiz.

Omegin;

ShellTile STile = ShellTile.ActiveTiles.FirstOrDefault(
x => x.NavigationUri.ToString().Contains("Kisi=Burak"));

Silme islemini uygularken yine yukarida gosterilmis olan ifade ile hazirda bekleyen
SecondaryTile bulunarak yeni bir instance alir. Instance aldiktan sonra ise bu nesne iizerinde
Tile ile ilgili tiim islemleri gergeklestirebilirsiniz.

Ornegin STile.Delete(); yaparak secondary Tile’1 silebilirsiniz.

b.  Notification Servisler

Microsoft Push Notification Service Windows Phone’un biz yazilimcilara sundugu;
uygulamalarimiza bir web servisi ile veri alig-verigini saglayan saglam, esnek ve devamli
isleyen bir kanaldir. Bu kanal sayesinde kullanicilara; uygulamanin yapmus oldugu islemleri,
degisiklikleri veya gesitli servis giincellemeleri sonucunda gelen bildirimleri yansitabilirsiniz.

Notificationlar1 anlatmaya ge¢meden Once Notification’larin temelinde kullanilan XML
Schema hakkinda bilgi vermemiz gerekiyor. Windows Phone’a gonderecek oldugumuz
Notification’larin hepsi 6ziinde birer XML seklindedir. Windows Phone bu XML verilerini
isleyerek gerekli islemleri uygular. Biz de verecegimiz tiim degerleri bu XML igerisindeki
gerekli tag’lar igerisine yazariz. Bu tag’lar her notification igin farkli bir isimdedir. Su an bu
kavram soyut kalsa da Ornek uygulamalar béliminde bu konuyu c¢ok daha iyi
anlayabileceksiniz.

Toplamda 3 tip notification servis vardir. Bunlar; Toast, Tile ve Raw Notifications’lardur.
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i. Notification Cesitleri

1. Toast Notifications

Toast Notifications uygulamadaki bir olaya bagli olarak olusturulan notification g¢esididir.
Ornegin RSS’ten veri ¢eken bir uygulama diisiiniildiigiinde yeni gelen bir kayit igin
kullaniciya haber vermek isteyebilirsiniz veya uygulamanizda mesajlasma gibi ozellikler
varsa yeni mesajin geldigini bildirebilirsiniz. Bunlarin disinda haberler, hava durumu gibi
birgok drnek verilebilir.

Sekilde de gorebilceginiz gibi
bir Toast Notification;
uygulama ikonu, baslhk ve
icerikten olugmaktadir.

# TITLE - BASLIK Content - Icerik
Ekranin en st boliminde

ortaya cikan Toast
Notification, standart olarak @
yaklagik 10 saniye bekler.
Kullanic1  ekrandan  paneli
cekerse notification gosterimi
de biter. fakat kullanict
notification’a dokunursa,
gelen  notification  hangi
uygulamaya aitse o uygulama baslatilir.

Internet Explorer

Toast Notification yapisinda agiklamamiz gereken 4 6zellik vardir.

ikon: Uygulamanizin ikonudur ve notification’a 6zel olarak degistirilemez. Uygulamanizin
ikonunu dogrudan alir.

Title: Notification bagligidir ve uygulama ikonunun hemen yaninda yer alir. XML Schema
igerisinde “Text1” degeridir.

Content: Title’in hemen ardindan gelir. XML Schema igerisinde “Text2” degeridir.

Parameter: Notifications icerisinde goriinmese de en O6nemli bilgidir. Kullanici eger
notification’a dokunursa uygulamaniza bu parametre ile gecis yapilacaktir. Siz de hangi
sayfaya gecilecegi gibi bilgeleri burada aktarirsiniz. Dolayisiyla uygulamaya aktaracaginiz
degere dikkat etmelisiniz. XML Schema icerisinde ‘“Param” degeridir. Parametreler
konusunda dikkat etmemiz gereken unsur, bu islevin Windows Phone 7.1 ve sonraki
sirlimleri igin gecerli oldugudur. Eger daha disiik bir sistemde ¢alisiyorsaniz
PushErrorTypePayloadFormatinvalid hatasi olusacak ve kanal kapatilacaktir.
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Toast Notifications i¢in dikkat edilmesi gereken baska bir unsur ise bilgilerin tamaminin
bildirim igerisinde goriiniip goériinemeyecegidir. Bu sorun ile karsilagmamak igin Toast
Notifications ozelliklerine iyice dikkat edilmesi gerekir. Bu noktalarin ilki Title’mm kalin
harflerle, Content’in ise ince harflerle yaziliyor olmasidir. Eger sadece Title yazacaksaniz ve
kesinti olmasini istemiyorsaniz 40 karakter uzunlugunu gegmemeniz Onerilmektedir. Eger
sadece Content yazacaksamz yaklastk 47 karakter yazabilmektesiniz. ikinci bir nokta ise
gosterilen yazilarin (mesajlarin) notification paneline sigdirilmayip dogrudan kesilmesidir.
Yani karakter uzunlugunu gegtiginizde yazinin devamu kaybolacaktir. Mesaj gosterimi ile
ilgili prensiplerinizi bastan diislinmeniz faydaniza olacaktir.

2. Tile Notifications
Tile Notifications ise tahmin edebileceginiz gibi bir dnceki konuda bahsetmis oldugumuz
Application Tile’1 giincelleme iglemini iistlenir.

3. Raw Notifications
Raw Notification’lar uygulamaniza bilgi gondermeniz igin kullanabileceginiz bildirim
¢esididir. Bu bildirimi kullanabilmeniz i¢in uygulamanizin agik olmasi gerekmektedir. Aksi
halde mesaj, telefona ulasacak; fakat islem yapilmayacaktir.

ii. Notifications Kullanimi le Iigili Ornekler

Ornekler boliimiinde bir Windows Phone client’ina notification’larm nasil gonderildigini
inceleyip bununla ilgili 6rnek uygulamalar yapacagiz. Ornek uygulamalari yaparken
ASP.NET de kullanmamiz gerekiyor, bu nedenle ASP.NET hakkinda da ufak bir bilgiye
ihtiya¢ duyabilirsiniz. Ayrica Server ve Client hakkinda yeterli temel bilgiye sahip
oldugunuzu varsayityorum. Windows Phone uygulamasini yaparken her notification 6rnegi
icin ayrica bir uygulama yazmayacagiz. Cilinkii tiim Orneklerde sadece belirli bir satirt
degistirerek ilerleyecegiz. Sirasiyla 6nce Toast Notification, daha sonra Tile Notification ve
son olarak da Raw Notification gonderimi yapacagiz. Web uygulamasinda ise her notification
i¢in farkl bir sayfa olusturacagiz.

1. Toast Notifications Ornegi
Notification gonderimi yapmadan oOnce Windows Phone client’imizi yaratmamiz
gerekmektedir.

Oncelikle Visual Studio’yu actyoruz ardindan Silverlight For Windows Phone kategorisine
gelerek Windows Phone Application olusturuyoruz. Ismini NotificationsPhoneClientApp
olarak degistirelim.

Projemize Sayfal.xaml adinda bir sayfa ekleyelim.) Kullanict Toast Notification’ a
tikladiginda bu ikinci sayfaya yonlendirilsin ve gondermis oldugumuz bilgiyi bize yansitsin.
Yanlis anlasilmayr 6nlemek adma sunu hatirlatmakta fayda var; Toast Notification’in
yonlendirecegi sayfaya siz de uygulama iginden link verebilirsiniz. Yani Toast Notification ile
ilgili bu konuda herhangi bir kisitlama bulunmamaktadir. Zaten amacimiz da kullaniciyt
yormamak adina Toast Notification ile dogrudan gerekli sayfaya yonlendirmek olacaktir.
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ToastNotificationClientApp - MainPage.xaml.cs

using Microsoft.Phone.Notification;
using System.Text;

Yukaridaki direktifleri ekledikten sonra MainPage() icerisine gerekli kodlari yazmaya
basliyoruz.

Oncelikle belirtmis oldugumuz isimde bir kanal var m1, onu kontrol ediyoruz.

BildirimKanali = HttpNotificationChannel.Find("Kanal");

Eger kanal yoksa BildirimKanali null degere sahip olacaktir. Dolayisiyla bu degeri kontrol
ederek kanalin varolma durumuna gore islem yapacagiz. Eger boyle bir kanal yoksa asagidaki
islemleri uygulacagiz.

BildirimKanali = new HttpNotificationChannel("Kanal");

Oncelikle BildirimKanali nesnesini set ediyoruz. Ardindan ChannelUriUpdated event’ini
olugturuyoruz. ChannelUri notification igin bir adres tutar ve biz de ChannelUri
giincellemelerinden haberdar olmak i¢in bu event'i kullaniyoruz. Web uygulamasi ile
notification gonderdigimizde daha iyi anlagilacaktir.

BildirimKanali.ChannelUriUpdated += new
EventHandler<NotificationChannelUriEventArgs>(BildirimKanali_Channel
UriUpdated);

Daha sonra ShellToastNotificationReceived event’ini aktif hale getiriyoruz. Burada aklimiza
sOyle bir soru gelebilir: “Toast Notification uygulama kapaliyken ¢alisiyorsa bu event’e neden
gerek duyuyoruz ?” Soéyle ki; uygulamaniz kapaliyken Windows Phone, gelen notification’a
dokunuldugunda uygulamanizi agarak dogrudan “wp:Param” icerisindeki degere yonlendirir.
Eger uygulama agik ise siz bu durumun bdyle olmasini istemeyebilirsiniz. Dolayisiyla gelen
notification’lar1 onceden degerlendirme siirecine bagli tutarsiniz.

BildirimKanali.ShellToastNotificationReceived += new
EventHandler<NotificationEventArgs>(BildirimKanali_ShellToastNotific
ationReceived);

Ardindan Notification agilmasi ve telefona bind edilmesi igin gerekli fonksiyonlar yaziliyor.

BildirimKanali.Open();
BildirimKanali.BindToShellToast();

Eger kanal varsa sadece event’lart bu kanala yonlendirerek islemlerimize devam ediyoruz.
ShellToastNotificationReceived fonksiyonu ile gelen bilgiyi dogrudan isleyebiliyoruz. Bu
fonksiyonun sadece uygulama agik iken galistigini tekrar hatirlatmakta fayda var.




void BildirimKanali_ShellToastNotificationReceived(object sender,

NotificationEventArgs e);

Bu bilgiyi islemek i¢in NotificationEventArgs ile elde ettigimiz Collection.Keys igerisinde
dolagarak bilgileri tek tek alabiliyoruz. Textl,Text2 ve Param’dan gelen degeri gelenBilgi
icerisine yaziyoruz ve eger gelen bilgi Param’a aitse kullaniciya bir yonlendirme varoldugunu
bildiriyor ve gitmek isteyip istemedigini soruyoruz. Bu iglem void Yonlendir(string value);
fonksiyonu igerisinde yapilmaktadir.

foreach (string key in e.Collection.Keys)

{
gelenBilgi.AppendFormat("{0}: {1} \n", key, e.Collection[key]);
if(key == "wp:Param") Dispatcher.BeginInvoke(() =>
Yonlendir(e.Collection[key]));
¥

Kalan diger fonksiyonlar1 veya diger islem ayrmtilarini kitap ile birlikte edindiginiz igerikten
NotificationsPhoneClientApp projesini bularak calistirip test edebilirsiniz.

Bir client olusturduk artik sira ASP.NET uygulamasinda. Bu uygulama ile kullaniciya Toast
bildirimi gonderecegiz. Burada konumuz ASP.NET olmadig1 i¢in sadece ¢ok onemli olan
boliimleri sizlere aktaracagim.

Yeni bir solution baglatacagiz ve web projemizi bu solution i¢inde saklayacagiz. File -> Close
Solution yapabilir veya yeni bir Visual Studio baslatabilirsiniz. Ardindan File -> New ->
Project (Ctrl + Shift + N) diyerek yeni proje penceresini agalim. C# kategorisindeki Web
boliimiine gecelim. Ardindan ASP.NET Web Application’: secerek OK diyelim. Isim olarak
NotificationSenderWebApp verebilirsiniz.

Ardindan Default.aspx dosyasint silelim. Solution Explorer’dan Projemize sag tiklayip Add
-> New Item diyoruz ve ToastGonder.aspx isimli bir Web Form olusturuyoruz. Simdi
ToastGonder.aspx’in igerisini doldurmaya baglayalim.

Bir Toast Notification’in 3 adet 6zelligi vardir demistik. Bunlar Title, Subtitle ve Parameter
seklindeydi. Dolayisiyla form igerisine bu li¢ 6zelligi aktarabilecegimiz TextBox’larimizi,
URI girebilecegimiz bir TextBox’1, gonderi sonucunu alabilecegimiz bir adet TextBox’1 ve
son olarak gonder diyebilecegimiz bir Button nesnesini sayfamiza ekliyoruz.

ToastGonder.aspx.cs

Arayiizii hazirladiktan sonra kod yazmaya baslayabiliriz.

using System.Net;
using System.IO;
using System.Text;
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Yukaridaki direktifleri sayfamiza ekleyerek BtnSendToast Click event’ine kodlarimiz
yaziyoruz. Bu event’i olusturmak igin sayfanin design kismida “GONDER” butonuna ¢ift
tiklayabilir ve event’in otomatik yaratilmasini saglayabilirsiniz.

string ChannelUri = TxtChannelUri.Text;

Oncelikle cihazdan almis oldugumuz URI’yi web uygulamamiza aliyoruz. Ardindan Push
Notification Service'e Toast Notification gonderebilmek igin bir HTTPWebRequest
olusturuyoruz.

HttpWebRequest toastNotificationIstegi =
(HttpWebRequest)WebRequest.Create(ChannelUri);

Bir veriyi gonderirken GET veya POST yontemlerini segebilirsiniz. Biz Notification’larin
caligma prensibinden dolay1 génderim metodunu POST olarak ayarliyoruz.

toastNotificationIstegi.Method = "POST";

Bu islemin ardindan XMLSchema’y1 uygun bir sekilde olusturuyoruz. Ardindan bu mesaji
bir akis olarak yazacagimiz i¢in bu mesaj1 byte dizisine ¢eviriyoruz ve gonderiyoruz. Daha
sonra gelen cevabi ise asagidaki sekilde aliyoruz.

string mesaj = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"utf-8\"?>" +
"<wp:Notification xmlns:wp=\"WPNotification\">" +
"<wp:Toast>" +
"<wp:Textl>" + TxtTitle.Text + "</wp:Textl>"
+
"<wp:Text2>" + TxtContent.Text +
"</wp:Text2>" +
"<wp:Param>" + TxtParameter.Text +
"</wp:Param>" +
"</wp:Toast> " +
"</wp:Notification>";

byte[] notificationMesaji = Encoding.Default.GetBytes(mesaj);

toastNotificationIstegi.ContentLength =
notificationMesaji.Length;

toastNotificationIstegi.ContentType = "text/xml";

toastNotificationIstegi.Headers.Add("X-WindowsPhone-Target",
"toast");

toastNotificationIstegi.Headers.Add("X-NotificationClass", "2");

using (Stream requestStream =

toastNotificationIstegi.GetRequestStream())

{
requestStream.Write(notificationMesaji, o,
notificationMesaji.Length);

}

HttpWebResponse gonderiSonucu =
(HttpWebResponse)toastNotificationIstegi.GetResponse();
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gonderiSonucu nesnesi iginize yarayacak birgok bilgi i¢erecektir. Gonderinin durumunu, karsi
cihazin durumunu ve baglanti durumu gibi birgok bilgiyi size iletecektir. Burada gelen
mesajlar1 ve bu mesajlarin anlamlarint agsagidaki adresten bulabilirsiniz.

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff941100%28v=vs.92%29.aspx

string notificationDurumu = gonderiSonucu.Headers["X-
NotificationStatus"];

string notificationKanalDurumu = gonderiSonucu.Headers["X-
SubscriptionStatus"];

string cihazBaglantiBilgisi = gonderiSonucu.Headers["X-
DeviceConnectionStatus"];

string sonuc = notificationDurumu +
| n

+ notificationKanalDurumu;
TxtCevap.Text = sonuc;

+ cihazBaglantiBilgisi +

Anlatilan kodlarin devamini ve yukaridaki baglant1 linkini de kod igerisinde bulabilirsiniz.
Kodu da yazdigimiza gore artik Toast Notification’1miz1 gonderebiliriz.

(¢ 6

TOAST NOTIFICATION GONDERICI UYGULAMA

——

'\% http://localhost49273/ToastGonder.aspx P~BaX :ﬁg‘n localhost

URI: hitp://db3.notify live.netithrottledthirdparty/01.00/AAH83V_gZW3fS4kxDnkJ5dvEAgAAAAADAQAAAAQUZmMS
Title: TOAST TEST
Content: Toast notification denemesi.

Parameter: /Sayfal.xaml?Bilgi1=Toast Notification

GONDER

Yamt:
Received Connected Acoctive -

® TOAST TEST Toast notification denemesi.
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2. Tile Notifications Ornegi
Simdi ayn1 uygulamay: emiilator igerisinde pinleyelim ve bir Tile Notification gonderimi i¢in
gerekli hazirliklara baglayalim. Application Tile konusunda yapmis oldugumuz ornekteki
arkaplan i¢in kullandigimiz resimleri bu uygulamamiza aktaralim. Resimlerin Build Action
ozellikleri “Resource” olarak kalsin.

Bu kisimda yapilacak olan iglemlerin aynisini Application Tile konusunda ayrintili bir sekilde
yapmistik. Simdi bu islemleri Tile Notification kullanarak uzaktan nasil yapacagimizi
Ogrenecegiz.

Onceki o6rnekteki yapilan islemleri hi¢ degistirmeyelim. Uygulama igerisinde Toast
Notification i¢in agmig oldugumuz kanali kullanarak Tile Notification da génderelim.

ToastNotificationClientApp - MainPage.xaml.cs

MainPage() icerisinde BildirimKanali.BindToShellToast(); yazan satirin hemen altina
asagidaki kodu eklememiz yeterli olacaktir.

BildirimKanali.BindToShellTile();

Gordiigiintiz gibi Tile Notification i¢in ek bir satir eklememize gerek kalmadi. Bunun nedeni
Tile Notification’dan gelen bilginin dogrudan telefon tarafindan isleme almmasidir. Yani
sizin ayrica bir islem yapmaniza gerek kalmiyor. Bu islem sadece Tile i¢in degil tiim Push
Notification’lar i¢in gegerlidir.

Simdi web projemizi tekrar acarak ona yeni bir sayfa ekliyoruz. Ismini TileGonder.aspx
olarak degistirdim.

Tile Notification i¢in gerekli olan nesneleri diisiinelim; aklimiza Application Tile konusunda
ogrenmis oldugumuz Ozellikler geliyor. Bu ozellikler; Title, Backgroundlmage, Count
(Badge), BackContent, BackBackgroundlmage ve BackTitle’dir. Daha sonra nereye
gonderecegimizi forma aktarabilmek icin gerekli olan bir alan ve bu gdnderim sonucunu
alabilecegimiz yeni bir alana ihtiya¢ duyuyoruz. Dolayisiyla TileGonder.aspx sayfamin
arayiiziinii bu iglemlere yetecek sekilde ayarliyorum. Bu islmelerin ardindan kod yazimina
gecebiliriz.

Daha once yapmis oldugumuz sayfadan (ToastGonder.aspx.cs) tek farki sizin de tahmin
edebileceginiz gibi XML yapist. Tile Notification i¢in XML yapisini asagidaki gibi
olusturuyoruz.

string mesaj = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"utf-8\"?>" +
"<wp:Notification xmlns:wp=\"WPNotification\">" +
"<wp:Tile>" +
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"<wp:BackgroundImage>" +
TxtBackgroundImage.Text + "</wp:BackgroundImage>" +

"<wp:Count>" + TxtCount.Text + "</wp:Count>" +

"<wp:Title>" + TxtTitle.Text + "</wp:Title>" +

"<wp:BackBackgroundImage>" +
TxtBackBackgroundImage.Text + "</wp:BackBackgroundImage>" +

"<wp:BackTitle>" + TxtBackTitle.Text +
"</wp:BackTitle>" +

"<wp:BackContent>" + TxtBackContent.Text +
"</wp:BackContent>" +

"</wp:Tile> " +
"</wp:Notification>";

Simdi sayfamizi olusturmaya baslayabiliriz.
TileGonder.aspx

<div>

TILE NOTIFICATION GONDERICI UYGULAMA<br />

URI:<br />

<asp:TextBox ID="TxtUri" runat="server"
Width="666px"></asp:TextBox>

<br /><br />

FrontTitle:<br />

<asp:TextBox ID="TxtTitle" runat="server"></asp:TextBox>

<br />

<br />

FrontBackgroundImage:<br />

<asp:TextBox ID="TxtBackgroundImage"
runat="server"></asp:TextBox>

<br />

<br />

Count:<br />

<asp:TextBox ID="TxtCount" runat="server"></asp:TextBox>

<br />

BackTitle:<br />

<asp:TextBox ID="TxtBackTitle" runat="server"></asp:TextBox>

<br />

BackBackgroundImage:<br />

<asp:TextBox ID="TxtBackBackgroundImage"
runat="server"></asp:TextBox>

BackContent:<br />

<asp:TextBox ID="TxtBackContent" runat="server"></asp:TextBox>

<asp:Button ID="BtnGonder" runat="server"

Text="GONDER" Width="291px" onclick="BtnGonder_Click" />

Yanit:<br />

<asp:TextBox ID="TxtYanit" runat="server" Height="84px"
Width="270px"

TextMode="MultilLine"></asp:TextBox>
</div>

Araylizii hazirladiktan sonra simdi arka plan kodlarini olugturalim.




TileGonder.aspx.cs

protected void BtnGonder_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
string ChannelUri = TxtUri.Text;
HttpWebRequest tileNotificationIstegi =
(HttpWebRequest)WebRequest.Create(ChannelUri);

tileNotificationIstegi.Method = "POST";
string mesaj = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"utf-8\"?>"

"<wp:Notification xmlns:wp=\"WPNotification\">" +
"<wp:Tile>" +
"<wp:BackgroundImage>" + TxtBackgroundImage.Text +
"</wp:BackgroundImage>" +
"<wp:Count>" + TxtCount.Text + "</wp:Count>" +
"<wp:Title>" + TxtTitle.Text + "</wp:Title>" +
"<wp:BackBackgroundImage>" +
TxtBackBackgroundImage.Text + "</wp:BackBackgroundImage>" +
"<wp:BackTitle>" + TxtBackTitle.Text +
"</wp:BackTitle>" +
"<wp:BackContent>" + TxtBackContent.Text +
"</wp:BackContent>" +
"</wp:Tile> " +
"</wp:Notification>";

byte[] notificationMessage =
Encoding.Default.GetBytes(mesaj);

tileNotificationIstegi.ContentLength =
notificationMessage.LlLength;

tileNotificationIstegi.ContentType = "text/xml";

tileNotificationIstegi.Headers.Add("X-WindowsPhone-Target",
"token");

tileNotificationIstegi.Headers.Add("X-NotificationClass",
"1");

using (Stream requestStream =
tileNotificationIstegi.GetRequestStream())
{
requestStream.Write(notificationMessage, 0,
notificationMessage.Length);

}

HttpWebResponse gonderiSonucu =
(HttpWebResponse)tileNotificationIstegi.GetResponse();
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string notificationDurumu = gonderiSonucu.Headers["X-
NotificationStatus"];

string notificationKanalDurumu = gonderiSonucu.Headers["X-
SubscriptionStatus"];

string cihazBaglantiBilgisi = gonderiSonucu.Headers["X-
DeviceConnectionStatus"];

TxtYanit.Text = notificationDurumu +
cihazBaglantiBilgisi + " | "
+ notificationKanalDurumu;

| " +

}
catch (Exception ex)
{
TxtYanit.Text = "HATA: " + ex.Message;
}

}

Uygulamamizi ¢alistirdiktan sonraki ekran goriintiilerine baktigimizda Application Tile’in
hemen degistigini gorebilirsiniz.

Internet Explorer  ON BASLIK

ARKA
ICERIK

Internet Explorer ~ ARKA BASLIK

3. Raw Notifications Ornegi

Raw Notification’da diger drneklerdekinden farkli olarak Shell Bind yapmadan dogrudan bu
isleme bir event agacagiz. Kanalin HttpNotificationReceived event’ini kullanarak bu islemi
gerceklestirecegiz.

MainPage.xaml.cs
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public MainPage()
{
InitializeComponent();
BildirimKanali = HttpNotificationChannel.Find("Kanal");

if (BildirimKanali == null)
{

BildirimKanali = new HttpNotificationChannel("Kanal");

BildirimKanali.ChannelUriUpdated += new
EventHandler<NotificationChannelUriEventArgs>(BildirimKanali_Channel
UriUpdated);

BildirimKanali.ShellToastNotificationReceived += new
EventHandler<NotificationEventArgs>(BildirimKanali_ShellToastNotific
ationReceived);

BildirimKanali.Open();

BildirimKanali.BindToShellToast();

BildirimKanali.BindToShellTile();

}

else
{

BildirimKanali.ChannelUriUpdated += new
EventHandler<NotificationChannelUriEventArgs>(BildirimKanali_Channel
UriUpdated);

BildirimKanali.ShellToastNotificationReceived += new
EventHandler<NotificationEventArgs>(BildirimKanali_ShellToastNotific
ationReceived);

//Raw Notification ig¢in event yaratiliyor.

BildirimKanali.HttpNotificationReceived += new
EventHandler<HttpNotificationEventArgs>(BildirimKanali HttpNotificat
ionReceived);

System.Diagnostics.Debug.WriteLine(BildirimKanali.ChannelUri.ToStrin

g));
}
¥

Ac¢mis oldugumuz event’in igerigini asagida gorebilirsiniz. HttpNotificationEventArgs
kullanilarak gelen bilgiyi yakaliyoruz ve MessageBox iegrisinde gosteriyoruz.

void BildirimKanali_HttpNotificationReceived
(object sender, HttpNotificationEventArgs e)

{

string gelenMesaj;

using (System.IO.StreamReader oku = new
System.IO0.StreamReader(e.Notification.Body))

{
gelenMesaj = oku.ReadToEnd();
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}

Dispatcher.BeginInvoke(() =>
MessageBox.Show(String.Format("Yeni RAW Notification
- {@}:\n{1}",

}

DateTime.Now.ToShortTimeString(), gelenMesaj)));

Client uygulamamiza gerekli ekleri yaptiktan sonra web projesine gegiyoruz.
RawGonder.aspx sayfasini ve arka plan kodlarini olugturalim.

Raw Notification’larda Value’larin oldugundan bahsetmistik. Dolayisiyla formumuzu buna
gore hazirliyoruz.

RawGonder.aspx

<div>

RAW NOTIFICATION GONDERICI UYGULAMA<br />

<br />
URI:

<asp:TextBox ID="TxtUri" runat="server"
Width="666px"></asp:TextBox>

Deger 1:

<asp:TextBox ID="TxtDegerl" runat="server"></asp:TextBox>

<br />

Deger 2:

<asp:TextBox ID="TxtDeger2" runat="server"></asp:TextBox>

<br />

<asp:Button ID="BtnSendRaw" runat="server"
onclick="BTnSendRaw_Click"

Text="GONDER" Width="247px" />

<br />

Yanit:<br />

<asp:TextBox ID="TxtYanit" runat="server" Height="105px"
Width="247px"

TextMode="MultilLine"></asp:TextBox>
</div>

RawGonder.aspx.cs

protected void BTnSendRaw_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
string ChannelUri = TxtUri.Text;
HttpWebRequest rawNotificationIstegi =
(HttpWebRequest)WebRequest.Create(ChannelUri);
rawNotificationIstegi.Method = "POST";

// Raw notification mesaji olusturuluyor.
string mesaj = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"utf-8\"?>"
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"<root>" +
"<Valuel>" + TxtDegerl.Text + "<Valuel>" +
"<Value2>" + TxtDeger2.Text + "<Value2>" +
"</root>";
byte[] notificationMesaji =
Encoding.Default.GetBytes(mesaj);
rawNotificationIstegi.ContentLength =
notificationMesaji.Length;
rawNotificationIstegi.ContentType = "text/xml";
rawNotificationIstegi.Headers.Add("X-NotificationClass",

'3);

using (Stream requestStream =
rawNotificationIstegi.GetRequestStream())
{
requestStream.Write(notificationMesaji, o,
notificationMesaji.Length);

}

HttpWebResponse gonderiSonucu =
(HttpWebResponse)rawNotificationIstegi.GetResponse();

string notificationDurumu = gonderiSonucu.Headers["X-
NotificationStatus"];

string notificationKanalDurumu = gonderiSonucu.Headers["X-
SubscriptionStatus"];

string cihazBaglantiBilgisi = gonderiSonucu.Headers["X-
DeviceConnectionStatus"];

TxtYanit.Text = notificationDurumu +
cihazBaglantiBilgisi + " | "
+ notificationKanalDurumu;

+

}
catch (Exception ex)
{
TxtYanit.Text = "HATA: " + ex.Message;
}

Web uygulamamizi da hazirladiktan sonra artitk Raw Notification testine baslayabiliriz. Hem
Windows Phone hem de web uygulamamizi agalim. Ardindan verileri girerek goénder
butonuna basalim.
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% S T TR T @S TN TSN

Q‘ | @ http://localhost:49273/RawGonder.aspx P~RCX ” @ localhost ’ ‘

RAW NOTIFICATION GONDERICI UYGULAMA
URI: http://db3.notify live.net/throttledthirdparty/01.00/AAESVV8{7dyiSISZXV0n224mAgAAAAADAQAAAAQUZm520jlz
Deger 1: Raw Deger 1

Deger 2: Raw Deger 2

( GONDER
Yanit:

Received Connected
Active

Yeni RAW Notification - 11:07 AM:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?
> <root> <Valuel>Raw Deger
1<Valuel> <Value2>Raw Deger

2<Valued> </root>

Béylelikle son notification &rnegimizi yapmis olduk. Ornek uygulamalar1 kitap ile birlikte
dosya halinde bulabilirsiniz. Ornek uygulamalar, ASP.NET 4.0 ve Windows Phone 7.1 SDK
ile gergeklestirilmistir.



BoOolum Sensorler ve
Servisler

Windows Phone lizerinde bir cok fiziksel sensér
bulunmaktadir ve bu sensérler sayesinde
uygulamalarizin daha fonksiyonel olmasini
saglayabiliyoruz. Windows Phone biz gelistiricilere bu
sensorlerden gelen verileri okuyabilmek icin API’ler
sunmaktadir. Bu API'lerin neler oldugunu ve nasil
kullanilacagini bu béliimde inceleyecegiz.

Dogukan DEMIR



7. Sensorler ve Servisler

Windows Phone {iizerinde bir ¢ok fiziksel sensér bulunmaktadir ve bu sensorler
sayesinde uygulamalarizin daha fonksiyonel olmasint saglayabiliyoruz. Windows Phone biz
gelistiricilere bu sensorlerden gelen verileri okuyabilmek i¢in API’ler sunmaktadir.
Kullandigimiz biitiin sensérler SensorBase<TSensorReading>"! sinifindan tiiremektedir. Bu
sensor API’lerinin neler oldugunu, SensorBase sinifimizin elemanlarini drneklerle birlikte
irdelemeye baglayalim.

SensorBase sinifi
Accelerometer (ivme 6lger)
Compass (pusula)
Gyroscope (jiroskop)
Motion (hareket)

a. SensorBase Sinifi

4 *{3 - 3% ~SensorBase<TSensorReadir
» [ Base Types 0 Dispose()
4 [ Derived Types W Start()
T4 Accelerometer W Stop()
» “i§ Cormnpass 0 CurrentValue
> “i% Gyroscope 5 IsDataValid
4 Motion ' TimeBetweenUpdates
# CurrentValueChanged

SensorBase smifinin dzelliklerine baktigimizda Start, Stop metodlari, CurrentValue,
IsDataValid, TimeBetweenUpdates 6zellikleri ve CurrentValueChanged olay1 bulunmaktadir.
SensorBase smifinin tiiretildigi smiflara  baktigimizda da Accelerometer, Compass,
Gyroscope ve Motion siniflarini goriiyoruz. Bunlari incelemeye baglayalim.

Start metodu tiiretildigi sinifin fiziksel sensoriinden gelen verilerin okunmaya baslamasini
saglamaktadir. Stop metodu da tam aksine verilerin gelmesini durdurmaktadir. CurrentValue
ozelligi sensoriin o anki degerini IsensorReading tarafindan implemente edilmis sekilde
dondiirmektedir. IsDataValid 6zelligi gelen verinin dogrulugunu kontrol etmektedir.
TimeBetweenUpdates ozelligi ise CurrentValueChanged olay: tarafindan tetiklenen olaylar
arasindaki siireyi TimeSpan olarak dondiirmektedir. CurrentValueChanged olayimiz da
sensoriimiize yeni bir veri geldigi anda tetiklenmektedir.
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b. Accelerometer(ivme Olcer)

Accelerometer  sens6ri  biz
gelistiricilere cihazin X, Y ve Z
eksenindeki durumunu
vermektedir. Cihazimizin tam
ortasi baslangi¢ noktast (0,0,0)
olmaktadir.  Soldaki  resmi
inceledigimizde hangi yoniin
hangi eksen oldugunu daha
rahat anlayabilirsiniz.

Accelerometer'in
CurrentValueChanged olayini
inceledigimizde argliman
olarak donen degerimizin 3
boyutlu bir vektdr oldugunu
goriiyoruz. Ayrica bu Vector3
sinifinin -~ XNA  igerisinden
tiiredigini farketmigsinizdir.
XNA namespace'ini ekledikten

sonra Vector3 sinifin1 kullanabiliriz. Vector3 smifinin icerigine baktigimizda X, Y ve Z gibi
ozellikleri oldugunu goriiyoruz. Bu 6zellikler Start metodu ¢alistiktan sonra cihazin X, Y ve Z
eksenlerindeki degerlerini gostermektedir.

Bunu bir érnekle pekistirelim.

Accelerometer accelerometer;
Vector3 accVector;

void MainPage_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{

if (!Accelerometer.IsSupported)

txtAccelerometer.Text = "Accelerometer desteklenmiyor!"™;

accelerometer = new Accelerometer();
accVector = new Vector3();

try { accelerometer.Start(); }
catch { MessageBox.Show("Accelerometer baslatilamadi!"); }
accelerometer.CurrentValueChanged += new

EventHandler<SensorReadingEventArgs<AccelerometerReading>>(accelerom
eter_CurrentValueChanged);

}
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void accelerometer_CurrentValueChanged(object sender,
SensorReadingEventArgs<AccelerometerReading> e)
{

Dispatcher.BeginInvoke(() =>
AccelerometerVerisiGuncelle(e.SensorReading));

}

private void AccelerometerVerisiGuncelle(AccelerometerReading
accelerometerReading)

{
accVector = accelerometerReading.Acceleration;
txtAccelerometer.Text = String.Format("X : " + accVector.X +
"{e}y : " + accVector.Y + "{@}Z : " + accVector.Z,
Environment.NewLine);
}

Gordiiglinliz gibi ilk olarak Accelerometer’in desteklenip desteklenmedigini kontrol ettik.
Desteklenmedigi durumda kullaniciyr bilgilendirdik. Eger destekleniyorsa islemler devam
edecek ve accelerometer’imiz baglatilacaktir. Baglatilamadigi durumda yine kullaniciy1
bilgilendirdik. Eger baslatilirken bir sorun yasanmadiysa CurrentValueChanged olayimizin
cagirildiginda yapilacak islemleri tanimlamaya bagladik. Burada Dispatcher ile
AccelerometerVerisiGuncelle metodunu farkli Ul thread iizerinde islem yaparken sorun
yasamamak i¢in kullandik ve arka planda ¢aligsan baska bir thread igerisinde metod islemleri
yapilmaktadir. AccelerometerVerisiGuncelle metodumuzda gelen AccelerometerReading
tipindeki parametreyi accVector degiskenimize atadik ve accVector degiskeninin X, Y ve Z
ozelliklerini txtAccelerometer’a yazdirdik.

c.  Compass (Pusula)

Hepimiz cocuklugumuzda mutlaka
pusulalarla oynamisizdir diye
diisiinliyorum. Tabii ki yanda gordiigiiniiz
pusulalardan bahsetmiyorum :) Bilmeyenler
icin  pusulanin  y6n bulmak amacgh
kullanildigini séyleyebiliriz.

Windows Phone igerisinde  manyetik
pusulalardan bulunmaktadir ve bu pusulanin
degerini alabilmek icin yine SensorBase tarafindan tiiretilmis olan Compass smifini
kullanacagiz. Ornegimize bakacak olursak.

Compass compass;
Vector3 comVector;

void MainPage_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{
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if (!Compass.IsSupported)
{

}

txtCompass.Text = "Compass desteklenmiyor!";

compass = new Compass();
comVector = new Vector3();

try { compass.Start(); }
catch { MessageBox.Show("Compass baslatilamadi!"); }

compass.CurrentValueChanged += new
EventHandler<SensorReadingEventArgs<CompassReading>>(compass_Current
ValueChanged);

}

void compass_CurrentValueChanged(object sender,
SensorReadingEventArgs<CompassReading> e)
{

Dispatcher.BeginInvoke(() =>
CompassVerisiGuncelle(e.SensorReading));

}

private void CompassVerisiGuncelle(CompassReading compassReading)
{
comVector = compassReading.MagnetometerReading;
txtCompass.Text = String.Format("HeadingAccuracy :
compassReading.HeadingAccuracy + "{0}" +
"MagneticHeading : " + compassReading.MagneticHeading +
"{o}" +
"TrueHeading : + compassReading.TrueHeading + "{@0}" +
"X : " + comVector.X + "{O}Y : " + comVector.Y + "{©}Z : " +
comVector.Z, Environment.NewLine);}

+

d. Gyroscope (jiroskop)
Jiroskop, (Ingilizce: Gyroscope, Gyro) veya Yalpalik, Cayroskop, Cayro, yon Slgiimii veya
ayarlamasinda kullanilan, agisal dengenin korunmas: ilkesiyle ¢alisan bir alet. Jiroskopik

hareketin temeli fizik kurallarina ve agisal momentumun korunumu ilkesine dayalidir. @

Gyroscope verisini nasil alabilecegimize goz atalim;

Gyroscope gyroscope;
Vector3 gyVector;

void MainPage_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (!Gyroscope.IsSupported)
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{
}

txtGyroscope.Text = "Gyroscope desteklenmiyor!";

gyroscope = new Gyroscope();
gyVector = new Vector3();

try { gyroscope.Start(); }
catch { MessageBox.Show("Gyroscope baslatilamadi!"); }

gyroscope.CurrentValueChanged += new
EventHandler<SensorReadingEventArgs<GyroscopeReading>>(gyroscope_Cur
rentValueChanged);

}

void gyroscope_CurrentValueChanged(object sender,
SensorReadingEventArgs<GyroscopeReading> e)
{

Dispatcher.BeginInvoke(() =>
GyroscopeVerisiGuncelle(e.SensorReading));

}
private void GyroscopeVerisiGuncelle(GyroscopeReading
gyroscopeReading)
{

gyVector = gyroscopeReading.RotationRate;

txtGyroscope.Text = String.Format("X : " + gyVector.X + "{@}Y :
" + gyVector.Y + "{0}Z : " + gyVector.Z, Environment.NewLine);

}

e. Motion (Hareket)

Motion sinifin1 cihaz hareketlerine gore gelen degiskenlerim son durumlarini almak igin
kullaniriz.  Aldigimiz  degiskenlere gore de UI iizerindeki nesnelerin pozisyonlarin
degistirebilir veya uygulamaniza gore farkl islemler yaptirabiliriz. Ornek vermek gerekirse
augmented reality ile ilgili bir uygulama yaptiginizda kameradaki ilk pozisyona gore
ekrandaki nesnelerin yeni pozisyonlarini veya farkli bir agida goriinmelerini saglamak gibi
ihtiyaclariniz olabilir. Bu tarz ihtiyaglarimizi karsilamak icin Motion simifindan yardim
alabiliriz. Nesnelerimizin pozisyonlarini degistirirken Pitch, Yaw ve Roll degigkenlerinden
gelen degerleri kullanacagiz. Bu degiskenlerin Tiirkge karsiliklarina bakacak olursak; Pitch:
Yunuslama, Yaw: Sapma, Roll: Yuvarlanma. Bunlar ugus terimleridir fakat programlama
igerisinde de ayni anlamlarla kullanilmaktadir. Asagidaki resimde hangi terimin hangi eksene
denk geldigini gorebilirsiniz.
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Pitch Axis

Roll Axis

Yaw Axis

Diger 6rneklerimizdeki gibi bu drnegimizde de benzer kodlar kullanacagiz.

Motion motion;

void MainPage_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (!Motion.IsSupported)

{
}

txtMotion.Text = "Motion desteklenmiyor!";

motion = new Motion();

try { motion.Start(); }
catch { MessageBox.Show("Motion baslatilamadi!"); }

motion.CurrentValueChanged += new
EventHandler<SensorReadingEventArgs<MotionReading>>(motion_CurrentVa
lueChanged);

}

void motion_CurrentValueChanged(object sender,
SensorReadingEventArgs<MotionReading> e)

{
Dispatcher.BeginInvoke(() =>

MotionVerisiGuncelle(e.SensorReading));

}

private void MotionVerisiGuncelle(MotionReading motionReading)

{
AttitudeReading attitude = motionReading.Attitude;
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txtMotion.Text = String.Format("Pitch : " + attitude.Pitch +
"{0}Yaw : " + attitude.Yaw + "{@}Roll : " + attitude.Roll,
Environment.NewLine);

}

Orneklerde farkettiginiz iizere sadece verilerin nasil aliacag iizerine bilgiler verildi. Bu
verileri kullanan uygulamanizin fonksiyonalitesi sizin yaraticiliginizla dogru orantili olarak

artacaktir.
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Bolum

Tasklar

Merhaba,

Ben Faruk Can Ozdemir. Cankaya Universitesi Microsoft Stu-
dent Partner gérevini ydrditirken, siz degerli kullanici ve
gelistiricilere boyle bir kilavuz hazirlama gereksinimi duyduk.
Microsoft Tiirkiye ve degerli MSP dostlarimiz ile hazirladigimiz
bu kilavuzda umariz ki ihtiyaciniz olan baslangi¢c noktalarini
bulabileceksiniz.

Bu béliimde, Windows Phone 7 Mobil f§letim Sistemi lizerinde,
mobil hayatiniza entegre olarak calisan ve glinliik hayatinizda
siklikla kullandiginiz fotograf cekme, mesaj yazma, arama
yapma, rehbere kisi kaydetme gibi temel ancak hayati
uygulamalarin tabanlarini, Windows Phone 7 uygulamalariniza
nasil entegre edeceqinizi anlatacagiz. Bu anlatimi yaparken en
basit orneklerden ve modellerden yola ¢iktik. Bu érneklemeleri
irdeleyerek ve kendi uygulamalariniza gére sekillendirerek cok
daha fazla “Task"” ortaya ¢ikarabilir ve bunlari kullanicilariniza
yararli bir sekilde sunabilirsiniz. Windows Phone 7 teknolojisi
ile beraber gelen hazir islemler ile kullanicilarin uygulamalar
olsun standart kullanim olsun yogun bir sekilde kullandikiar
islemileri, sizler de gelistireceginiz uygulamalara entegre
ederek kullanicilarin, uygulamanizi daha efektif ve verimli
kullanmasini saglayabilirsiniz.

“Task“lan kullandikca, gelistirmelerinize hiz ve modiilerlik
katacaksiniz. Windows Phone 7 Mobil Isletim Sisteminin hazir
gelen bu muhtesem dlinyasinda siz de ¢ok hizli ilerleyeceksi-
niz.



8. Tasklar

Telefon sistemlerinde “Task” denilen ve Tiirkce’ ye “Ana Islemler” olarak
cevirebilecegimiz, Windows Phone 7’ nin iginde belli mini iglemleri calistirabilmek igin
kullanilan iglemler biitiinlerini bu bdlimde inceleyecegiz. Bu sistemler kameraniz ile fotograf
cekmekten tutun da e-mail atarken ekranda ¢ikan ikonlara kadar birgok islemi kontrol eden
bir aile. Oyle biiyiik bir aile ki sizin islemlerinizi yapmak i¢in geri planda telefonun tiim
kapasitesini en giizel sekilde kullanarak bir yerden veri ¢ekip bir yere aktartyorlar, bunlari
harmanlayip ekrana ve bizlere tek tus veya tek islem haline getiriyorlar. Bu boliimde bu
kiiciik is bitiricileri daha detayli sekilde inceleyecegiz. Aslinda kiigiik gibi goriinen ancak
telefonlar1 telefon yapan bu islemleri daha yakindan tanidigimizda Windows Phone 7’ yi de
daha verimli ve etkili kullanabilecegiz.

Peki bu sistemleri daha iyi anlamak bize ne gibi
avantajlar saglar? Ozellikle gelistirici yoniinde nasil
6n plana gegirir? Konunun bu kisminda kendinizi
Windows Phone uygulamalar1 gelistiren biri gibi
diisiinmeniz 6nemli ¢ilinkii Windows’ un telefon
sistemlerini digerlerinden ayiran en onemli 6zelligi de
belki bu, gelistirilmesinin de heyecan vermesi.

Bir gelistirici olarak belli bir konuda uygulama
gelistireceksiniz. Bu uygulama hakkindaki fikirlerinizi ve
ongoriilerinizi gerceklestirmek i¢in ne gibi dgelere ihtiyag
duyacagnizi siraladiniz, bu 6gelerin nasil yapilacag: hakkinda
da fikirleriniz var ve belki de bu fikirler ve caligmalarmiz hazir. Iste bir uygulamay: hayata
gegirirken ihtiya¢ duyacagimiz ve kodlarinizi, islemlerinizi daha hizli ve verimli ¢alistiracak
olan da bu “Task” lar. Uygulamaniz ne ile alakali olursa olsun, nasil veri toplayacak, nasil
verileri kullaniciya sunacak ve bunlar1 hangi goriiniim, tema, renk gibi gorsel Ogelerle
sunacak olsun “Task” lar size bu iglemleri yapmak i¢in kestirme yollar sunar.

Ornegin bir fotograf uygulamasinda, bir gelistirici olarak sizler uygulamanin temel
kodlarimni olusturursunuz ve “Task™ lar sizin kodlarmizt Windows altyapisi ile harmanlayarak
daha hizli bir sekilde, ek ve ugrastirici diger kodlara gerek kalmadan birbirine baglar.
Veritabanlari, gorsel 6geler, kamera &geleri gibi islemler birbiri ardina Windows altyapisi ile
birlestirilerek uygulamaniz hazir hale getirilir. “Task” lar olmadan bu islemleri, 6rnegin
kameray1 agma, fotograf cekme vb. etkiler igin tek tek kod bloklart yazmaniz gerek. “Task”
lar sizi bu yiiklerden kurtaran ve size kisa yollar sunarak daha seri uygulama gelistirmenizi
saglayan minik yardimcilar aslinda.

“Task” lar1 incelerken dikkat edecegimiz nokta ise her islemi kendi igerisinde
degerlendirmek olacaktir. Gorsel ve interaktif 6geler disindaki kismi ayri, bu kisimlari ayri
olarak inceleyecegiz ve en son aralarindaki baglantilari, ortakliklar: ve bilinmesi gerekenleri
siralayacagiz. Bu sekilde her islemi daha ayrintili ve self olarak inceleme firsat1 bulacagiz.
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Microsoft Windows Phone 7° in “Task” lari, “Microsoft.Phone.Tasks Namespace”
adl1 bir kod kiitiiphanesinde bulunur ve buradan isleme koyulur. Burada, ¢esitli uygulamalar
icin gelistirilmis olan ve kodlamalarda “Library” olarak tanimlanan kiitiiphaneler mevcuttur.
Task’ lar1 gergeklestirmek igin kullanacagimiz tim kiitiiphaneler burada barindirilir.
Kodlarimiza buradaki kiitiiphanelerce belirlenmis degerleri ekleyerek Windows Phone
iizerinde islemleri kolaylikla yapabiliriz.

Microsoft.Phone.Tasks Namespace
AddressChooserTask Class

MedialocationType Enumeration SharelinkTask Class

AddressResult Class
BingMapsDirectionsTask Class
BingMapsTask Class

MediaPlaybackControls Enumeration
MediaPlayerLauncher Class
MediaPlayerOrientation Enumeration

ShareStatusTask Class
ShareTaskBase Class

SmsComposeTask Class
TaskEventArgs Class
TaskResult Enumeration
WebBrowserTask Class

PhoneCallTask Class
PhoneNumberChooserTask Class
PhoneNurberResult Class
PhotoChooserTask Class
PhotoResult Class
SaveContactResult Class
SaveContactTask Class
SaveEmailAddressTask Class
SavePhoneNumberTask Class
SaveRingtoneTask Class
SearchTask Class

CameraCaptureTask Class
ChooserBase(TTaskEventArgs) Class
ConnectionSettingsTask Class
ConnectionSettingsType Enumeration
EmailaddressChooserTask Class
EmailComposeTask Class
EmailResult Class

GamelnviteTask Class
LabeledMapLocation Class
MarketplaceContentType Enumeration
MarketplaceDetailTask Class
MarketplaceHubTask Class
MarketplaceReviewTask Class
MarketplaceSearchTask Class

Bu gorevleri asagidaki basliklar ve konular dahilinde tek tek, drneklerle ve renkli
gorsellerle inceleyecegiz;

Kamera ve Fotograf Gorevleri

Arama Gorevleri

SMS Gorevleri

E-Mail Gorevleri

Diger Gorevler (Search, Marketplace, Maps vb.)

Yukaridaki “Task™ listesine siz de online olarak géz atmak ve incelemek isterseniz,
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff428753(v=VS.92).aspx adresinden ulasabilirsiniz.
Ayrica konumuz ile alakalr sorularinizi da Microsoft MSDN Forumlarinda da tartisabilirsiniz.
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Kamera ve Fotograflar

Giincel hayatta belki de bir Windows Phone’ un kullanilabilecegi en etkili
yonlerinden biri de multimedia &zelliklerinin basi olarak siralayabilecegimiz kamera ve
fotograflardir. Kullanicilarin yogun olarak kullandig1 ve uygulama gelistiricilerinin de etkin
olarak iizerine uygulama yaptiklar1 6nemli bolimlerden biri. Kamera ve fotograf boliimlerinin
ve bunlarla alakali islemlerin, bunlara uygun uygulama gelistirmenin, bu 6geleri en azindan
dijital olarak diizenlemenin, gelistirmenin, efektlemenin ve etkin bigimde interaktif islemlerle
internet ortamlarina baglamanin ne kadar 6nemli oldugunu ve bir gelistirici i¢in ne kadar
onem tasidigini sdylememize gerek yok sanirim.

Kamera ve fotograf iglemlerini kontrol eden gorevler, yani Task’ lar hem kod
altyapisina hem de grafik altyapisina ve etkisine sahip oldugundan 6nem verilmesi gereken
bir konu. Uygulamalar igerisinde kamera eylemlerini en optimum basarimda yapmak size ve
uygulamalariniza biiyiik avantajlar saglayacaktir. Interaktif uygulamalarda ve ozellikle
fotograf slide durumlarinda bu tasklar1 yogun olarak kullanacaksiniz.

Kamera Task’ larindan gosterebilecegimiz en 6nemli task, “CameraCaptureTask”. Bu
gorev sayesinde kamera uygulamasimni agip bir gorintii elde edebiliyorsunuz. Kamera
donanimini kullanarak size fotograf saglayan bir task da denilebilir.
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CameraCaptureTask
S

Bu kiiglik uygulama kamera donanim altyapisini
kullanarak tek bir tus ile fotograf ¢cekmenizi saglar. Iste
“Task” lar size bu gibi islemlerde kolaylik saglayarak
uygulamalarinizi daha seri iiretmenize olanak saglayan
minik yardimcilardir. CameraCaptureTask olmadan tek
tek kamera donanimma ulagsmak icin degisik kodlar
yazmaniz gerekecekti ancak simdi sadece Task’ 1mizi
tanimlayip aninda uygulamamiz icerisinde
kullanabilmekteyiz.

Fotograf Task’ larina geldigimizde, karsimiza iki énemli
task cikiyor, biri fotograflar1 segmede kullanilan Photo
Chooser Task , digeri ise Photo Result Task. Photo Result
Task bir lokal tanimlayicidir. Bu sebepten bu Task’ m
acilimina girmeyecegiz.

Once kamera uygulamamiz icin uygulamalarimiz igerisinde kullanabilecegimiz bir degisken
tanimliyoruz ;

CameraCaptureTask Kameragorev = new CameraCaptureTask(); // Task’imizi
tammladik

Bu degiskeni kullanim yontemi ise soyle ;

Kameragorev.Show();
Kameragorev.Completed += Eventhandler < PhotoResult >
(Kameragorev_Completed);

public void Kameragorev_Completed(object sender, PhotoResult a)

{
Debug.Writeline (“Dosya ismi: “ + a.Originalfilename);
Debug.Writeline (“Boyutu: “ + a.Chosenphoto.Length + « Bytes” );
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Photo Chooser Task

Bu gorev ile bir uygulama igerisinde veya
disarisinda iglem halindeyken galerinizden fotograf
¢ekebilir ve bunlari paylasabilirsiniz.

Once kamera uygulamamuz igin uygulamalarimiz
icerisinde kullanabilecegimiz bir degisken tanimliyoruz

PhotoChooserTask Fotosecmegorev = new PhotoChooserTask(); // Task’inmzi

tammmladik

Bu degiskeni kullanim yontemi ise soyle ;

Fotosecmegorev. Tamam += Eventhandler < PhotoResult
(Fotosecmegorev_Completed);
Fotosecmegorev.Show();

public void Kameragorev_Completed(object sender, PhotoResult a)

{
Debug.Writeline (“Boyutu: “ + a.Chosenphoto.Length + ¢ Bytes” );

Debug.Writeline (“Dosya ismi: “ + a.Originalfilename);
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arama ve sms

recent

Arama ve SMS Task

Kullanicilarin mobil uygulamalar ve telefonlar iizerinde istedigi biiylik niteliklerden
olan arama yapma ve metin mesajlart génderme islemleri yapilan uygulamalarin bazilarinin
kilit noktast. SMS’ lerinizi kontrol eden ve diizenleyen, aramalarinizi sekillendiren, adres
defterinizden numaralar segen ve bunlari diizenleyebilen uygulamalar bazi kullanicilarin géz
bebegi. Bu durum da uygulamalariniza bu tarz 6zellikler katarak daha fazla kullaniciya hitap
edebileceginiz anlamina geliyor. Uygulamalar igerisinde konumlayacaginiz arama ve SMS
kullanma ozellikleri sayesinde, internet kullanimi diginda ekstra bir interaktivite elde
edeceginizi sdylememize de gerek yok sanirim. Windows Phone 7° de uygulamalar iizerinden
aramalar yapmak ve metin mesajlar1 gondermek arttk daha da kolay cunki yine bu
islemlerimiz igin bizlere yardimci olacak minik gérev biitiinlerine sahibiz.

Bu boliimiimiizde yukarida bahsettigimiz islemleri gergeklestiren doért onemli “Task”
1 inceleyecegiz. Bunlar; arama yapmanizi, rehberinize telefon kaydetmenizi, bu telefonlar
se¢menizi ve metin mesajlari yaratip gonderebilmenizi saglayan minik uygulamalar.

Phone Call Task

Bu gorev ile arama ekranina gegmeden Once
sizden bir onay istenecek, onay verdiginiz anda, standart
Windows Phone 7 yazilimina uygun olarak arama ekrani
goriintiilenecek ve buradan, kullanici, istedigi gibi ister
aramasina devam edecek, ister arama seslerini yiikseltip
alcaltabilecek, ister ek numaralar girebilecek ve dahasi.
Bu kiigiik “Task” ile, uygulamaniz igerisinden, drnege
dayanarak, Microsoft Tiirkiye’ yi interaktif olarak
aratabileceksiniz.
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Once arama uygulamamiz i¢in uygulamalarimz igerisinde kullanabilecegimiz bir degisken
tanimliyoruz ;

PhoneCallTask arama_gorev = new PhoneCallTask(); // Task’imizi tamimladik

Bu degiskeni kullanim yontemi ise soyle ;

Arama_gorev.DisplayName = “Microsoft Turkiye”;
Arama_gorev.PhoneNumber = “0212xxxxxxx”; // Aranacak olan numara bilgileri
Arama_gorev.Show();

Microsoft Turkiy: I Microsoft Turkiy: | Microsoft Turkiy: |

! - L " | 1
4
7

¢

*
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Phone Number Chooser Task

Bu “Task” ile uygulamaniz igerisinde bir numaraya
ihtiya¢ duydugunuzda, bir numara degerini belli bir yere
islemeniz gereken durumlarda, uygulamaniz igerisinde bir form
doldurmada numaraniza, numaralara ihtiya¢ duydugunuzda veya
uygulamanizi arkadaslarinizla paylagsmaniz i¢in géndereceginiz
davetiyeler icin telefon numaralarina ihtiya¢ duydugunuzdaki
gibi bir¢ok telefon numarasi segme isleminde hizli bir sekilde
kullanabilirsiniz.

Once numara segme gorevi igin uygulamalarimiz igerisinde
kullanabilecegimiz bir degisken tanimliyoruz;

PhoneNumberChooserTask numsec_gorev = new
PhoneNumberChooserTask();

/' Task’ inmz1 tammmladik

Bu degiskeni kullanim yontemi ise soyle ;

numsec_gorev.Completed += Eventhandler <  PhoneNumberResult >
(numsec_gorev_Completed);
numsec_gorev.Show();

public void numsec_gorev_Completed(object sender, PhoneNumberResult numberl )

{
Debug.Writeline (numberl.PhoneNumber );

}

/I Uygulama cahstirildiginda sectiginiz ismin numarasim programimza doéndiirerek
kullanmaniza olanak verecektir.
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Save Phone Number Task

Once numara segme gdrevi icin uygulamalarimiz igerisinde kullanabilecegimiz bir degisken
tanimliyoruz ;

SavePhoneNumberTask numkaydet_gorev = new SavePhoneNumberTask();

/I Task’1miz1 tanimladik

Bu degiskeni kullanim ydntemi ise syle ;

numkaydet_gorev.PhoneNumber = “xxxxxxxxxxxx”; // Kaydetmek istedigimiz numara
degerleri
numkaydet_gorev.Show();

Bu “Task”, uygulamaniz icerisinde bir numaray1 kaydetme ihtiyact duyarsaniz
kullanabileceginiz minik gorevlerden biri. Uygulamaniz {izerinden interaktif sekilde telefon
rehberinize numara ekleyebilmeniz, hem kullanicilariniz i¢in hem de sizin kodlarinizi ve
programinizi daha iyi idare edebilmeniz i¢in, 6zellikle rehber ve bunun gibi boliimlerde,
avantaj saglayacaktir.

Jean Christophe P

lulia llvina
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SMS Compose Task

Once numara segme gdrevi i¢in uygulamalarimiz igerisinde kullanabilecegimiz bir degisken
tanimliyoruz ;

SmsComposeTask mesajgonder_gorev = new SmsComposeTask(); /I Task’imiz1
tammmladik

Bu degiskeni kullanim yontemi ise soyle ;

mesajgonder_gorev.Show(); /' Bu kodu eklemenizle artik kullamci SMS
gbnderebilecek

Bu kolay ve kicilk “Task” ile uygulamalariniz arttk metin mesajlar1 génderme
altyapisina da sahip olabilecek. Bu kadar kii¢lik bir kodun bu islemi yapabilmesinin ardinda,
onceden de bahsettigimiz, “Task” larin Windows Phone 7 altyapisi ile olan muazzam
baglantis1 yatiyor. Bu gorev ile kullanicilar, uygulamaniz {izerinden metin mesajlart
gonderebilecekler, peki bu ne demek? Uygulamadan bagimsiz olarak bir metin mesaji
gonderilseydi uygulamanizin geri plana alinmasi gerekirdi ve bu da uygulamanizin 6nemini
ve kullanilabilirligini diigiiriirdii ancak bu gorevler ile artik kullanicilar daha interaktif sekilde
uygulamanizi kullanabilecekler ve bir geri plana donme mevzusu sdz konusu olmayacak.
Windows Phone 7 altyapisinin inceliklerinden biri de bu tarz kiigiik baglantilar ile
uygulamalarmiza ¢ok daha fazla deger katabiliyor olmaniz belki de.
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e-mail tasks
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e-mail gorevleri

Windows Phone 7’1 etkin ve kullanish 6zelliklerinden biri de elbette zaman iginde
birgok degisiklige ugrayan ve mobil hayatin vazgecilmezlerinden olan “E-mail”. Her giin
binlerce, milyonlarca insan birbirleri ile mail yoluyla iletisim kurdugu, sirketlerin, kurumsal
bazli iletisimlerin, anlagmalarin, duyurularin, tanitimlarm, faturalarin artik mail yoluyla
isledigi gliniimiiz diinyasinda, mobil olarak da maili etkin sekilde kullanabilmek ¢ok &nemli
bir 6zellik olarak her telefonda karsimiza ¢ikiyor. Windows Phone 7’ 1n etkin E-Mail yonetim
sistemleriyle kullanicinin maillerine ulasmasi, diizenlemesi, degistirmesi ve goéndermesi o
kadar kolay bir hale gelmistir ki, birkag dokunmayla yiizlerce kilometre yolu kat edebilir,
birka¢ dokunma ile mailinize Picasso’yu, Salvador Daliyi, Van Gogh’u davet edebilir veya
birka¢ dokunma ile sevdiklerinize ulasabilir, ylizlerinde minik bir giilimseme yaratabilirsiniz.

Iste tim bu ozellikleri en verimli sekilde kullanabilmeniz icin gelistirilmis E-mail
altyapisi da yine Windows Phone 7’ yeniliklerine ve teknolojisine uygun sekilde
tasarlanmig minik yardimecilar ile beraber geliyor. Bu béliimiimiizde bu yardimcilardan
o6nemli olanlar1 inceleyecegiz. Bunlarn kimisi maillerinizi gondermenizi, kimisi yazmanizi
saglayan kiiglik yardimcilar. Ama belki de yaptiklari en 6nemli iglemler, bir developer olarak
sizlere, kullanicilariniza sevdiklerine, islerine ve e-mail ile yapabildikleri her seye
baglanmalarini saglamanin hazzini veriyor. Bir uygulama igerisinde mail &zelliklerini
kullanip, bu ozellikler dahilinde uygulamanin giizelliklerini, renklerini ortaya serebilmek
sizlerin de en iyi yardimcisi olacaktir.
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E-Mail Adress Chooser Task

Bu gorevi, uygulama icinde olsun disinda olsun, bir
kisinin e-mail adresini se¢mek istedigimizde
kullaniyoruz. Uygulamalar iginde kimi zaman bir e-
mail girdisine ya da kisinin e-mail adresine
ihtiyaciniz olabilir. iste bu durumlarin tamaminda
bu kiglk yardimeiyr kullanip uygulamanizin bu
degerleri almasini saglayabilirsiniz.

Once e-mail adres segme uygulamamiz igin
uygulamalarimiz igerisinde kullanabilecegimiz

bir degisken tanimliyoruz;

EmailAddressChooserTask esg = new EmailAddressChooserTask();

/I Task’1mizi tanimladik

Bu degiskeni kullanim yontemi ise soyle ;

esg.Completed += new EventHandler<EmailResult>(esg_Completed);

esg.Show();

public void esg_Completed(object sender, EmailResult emaili)

if (emaili.TaskResult == TaskResult.OK)

Debug.WriteLine(emaili.Email);

}

else
{
}

}
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Julia llyina

E-Mail Compose Task

Windows Phone 7 gelistirirken kullanacagimiz bir diger yardimci gorev
ise mail sistemlerinin de temelini olusturan mail yazmay1 kolaylastiran
ve bunu uygulamalarimiz igerisine gémen “E-Mail Compose Task”. Bu
gorevin de kullanimi yine oldukg¢a basit ve bizlere uygulamalarimizin
icerisinde e-mail yazim kolaylig1 yasatabilmesi de ayr1 bir arti olarak
uygulamaniza puan katiyor.

Once e-mail adres segme uygulamamiz icin uygulamalarimmz igerisinde
kullanabilecegimiz bir degisken tanimliyoruz;

EmailComposeTask ey = new EmailComposeTask (); 1
Task’1miz1 tanimladik

Bu degiskeni kullanim yontemi ise sdyle;

task.To = “microsoft-turkiye@microsoft.com”;
task.Ce = “microsoft-turkiye-kopya@microsoft.com”;
task.Subject = “Merhaba Microsoft Tiirkiye...”;
task.Body = “Deneme E-mail’i”;

task.Show();
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Bolum

Application Bar
Meni ve Ikonlar

Merhaba
Ben Merve Ozel. Kadir Has Universitesi Bllgisayar
Miihendisligi béliimiinde okumaktayim ve artik mezun
olmama ¢ok az kaldi. Meslek hayatima atiimadan once
herkes de bulunmasi gerektigine inandigim, en énemli
egitim ve tecriibeye sahip olabilceginiz programlardan
biri olan Microsoft Student Partner programinin son
déneminde bulunmaktayim.

Bu program boyunca égrendiklerimizin yaninda MSP
arkadaslarimizla birlikte sizlere bu kitabi hazirlamak iste-
dik. Bende, benim gibi bu alanda ilerlemek isteyen
arkadaslarima faydal olmak adina Windows Phone 7
uygulama klavuzumuzda Application Bar Men( ve
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sizlere yardimci olabilmisimdir.
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' ye ve tecribelerinden yararlanirken géstermis oldugu
ilgi, hosgérii ve sabrindan dolayi degerli hocamiz
Mustafa Kasap' a tesekkUirlerimi sunarim.




9. ApplicationBar
Windows Mobile Phone 7’ nin Application Bar (uygulama ¢ubugu) kismina baktigimizda
aslinda Application Bar;

1)ApplicationBar ikonlar1 (ApplicationBar Icons)
2)ApplicationBar menu (Application ment)
olmak Uzere iki kisimdan olusuyor.

ApplicationBar diigmeleri bizim istedigimiz uygulama i¢in kullandigimiz
ikonlardir/simgelerdir. Bu ikonlar ekranda siirekli olarak goziiken simgelerdir. Windows
Phone 7 de ekrana en fazla 4 temel ikon eklenebilmektedir. Bu ikonlar ekranda bize kisa
yollar sunan simgelerdir ve kullanicilara karmasiklik yaratmadan kullandiklari 6gelere daha
hizli ulagmalarini saglamak amaciyla diisiiniilerek yapilmigtir.

ApplicationBar menii kismu ise bu applicationbar ikonlarmin yaninda goérdiigimiiz Ug
noktayr ( ...) tikladigimizda karsimiza ¢ikmaktadir. ApplicationBar menii tarafinda da en
fazla 5 menii ekleyebiliyoruz. Application meniide dgeleri ne kadar siklikta kullandigimiza
bagl olarak listeleyebiliyoruz. ApplicationBar menii eklentileri ApplicationBar Ikonlar1 gibi
simgeleri kullanmamiza izin vermez ,bu eklentiler sadece metin olmalidir.

Application Bar boliimii Windows Mobile Phone 7 uygulamamizda hazir olarak gelmektedir.
Actigimiz projenin MainPage.xaml sayfasinin alt kisminda Yorum halinde bulunan sekilde
de goriildiigii gibi ApplicationBar kod kismi karsimiza ¢ikmaktadir. Oncelikle bu Yorum
halindeki kodu aktif hale getirmemiz gerekmektedir.

<l--Sample code showing usage of ApplicationBar-->
<l--<phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>
<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarlconButton lconUri="/Images/appbar_hutton1.png” Text="Button 1"/>
<shell:ApplicationBarlconButton IconUri="/Images/appbar_button2.png" Text="Button 2"/>
<shell:ApplicationBar.Menultems>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="Menultem 1"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="Menultem 2"/>
</shell:ApplicationBar.Menultems=>
</shell:ApplicationBar>
</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>-->

- "

ApplicationBar kodunu aktiflestirdikten sonra uygulamamizi ¢alistirdigimizda karsimiza
sekil 1 deki gibi hazir olarak gelen ikon ve meniiler ¢ikmaktadir.
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MY APPLICATION

page name

Solution Explorer

MY APPLICATION

page name

® ®

button 1 button 2

menuitem 1

menuitem 2

Ayrica kendimiz de Application Bar ikonlar1
icin simgeler ekleyebiliriz. Fakat ekledigimiz

= | @ (2] E E simgeler 48x48 boyutunda olmalidir.
; Solution 'ApplicationBar' (1 project) Ekleyecegimiz simgelere Program
a (1 ApplicationBar Dosyalar/ Microsoft ~ SDKs /Windows
=4 Properties Phone / v7.1/ Icons dosyasindan da

s j ;i:::r;es ulasabiliriz. Bu dosyada bulunan
@ appbar.add.rest.png simgeler/ikonlar  6rnek olup, isterseniz

13l appbar.check.rest.png 48x48 boyutunda farkli simgeler de

12 appbar.delete.rest.png

12 appbar.favs.rest.png

ekleyebilirsiniz.

[=| App.xaml Simdi uygulamamiz i¢in ag¢tigimiz projeye
Applicationlcon.png gelerek, eklemek istedigimiz  ikonlar
Bac_kgmund'png /simgeler i¢in projenin altina yeni bir klasor
MainPage.xaml . N

= ekliyoruz.( Bu klasorde

SplashScreenlmage.jpg

ikonlarimiz/simgelerimiz  olacagi i¢in ben

Simgeler admi verdim sizde istediginiz bir

ad ile projenize yeni bir klasér
ekleyebilirsiniz. )

-I;—_:I CRINETR = W% Team Explorer
Eklemis oldugumuz klasore segtigimiz

simgeleri/ikonlar1 kopyalayip yapistirarak,

ikonlari/simgeleri bir klasor altinda toplamis oluyoruz.



Properties ~ [ x| Asagidaki sekilde de gordiiginiiz gibi

appbar.add.rest.png File Properties .| cklemek '1sj[ed1g1mlz ikonlar1 Simgeler adli
_—— klasoriin iginde toparladik.

o [

Content [=]«] Simgelerimizi sectikten sonra
Copy to Output Dir Do not copy ApplicationBar ikonlarin/simgelerin
Custom Tool E gorunebilmesi  icin  her bir simgenin
Custom Tool Name iizerine tiklayip Ozellikler boliimiinden
File Name appbaraddrestpng - | sekildeki gibi Build Action kismini Content

Build Action olarak segmemiz gerekmektedir.
How the file relates to the build and deployment
Processes.

Sectigimiz her bir ikon /simge i¢in de kod kismina asagidaki 6rnek gibi yazarak ekliyoruz. .

<!--Sample code showing usage of ApplicationBar--»
<phona:PhoneApplicationPage.ApplicationBary
<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Simgeler/appbar.add.rest.png" Text="ADD"/>
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Simgeler/appbar.check.rest.png" Text="CHECK"/>
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Simgeler/appbar.delete.rest.png" Text="DELETE"/>
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Simgeler/appbar.favs.rest.png" Text="FAVS."/>
<shell:ApplicationBar.MenuItems>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="MenuItem 1"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="MenuItem 2"/>
</shell:ApplicationBar.Menultems>
</shell:ApplicationBary
</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>

Her biri i¢in Build Action ‘1 Content sectikten sonra artik kod kisminda da segtigimiz
simgeleri tanimladiktan sonra,¢alistirdigimizda karsimiza sekildeki gibi bir ekran
¢tkmaktadir.

Sekildeki kodu incelersek  AppplicationBar Menl bdlimine 5
X mion mendden fazla ekleme yaptigimiz i¢in karsimiza asagidaki gibi bir
page name E  ckran ¢ikmaktadir.
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<!--5ample code showing usage of ApplicationBar-->
<phaone:PhoneApplicationPage. ApplicationBar:
<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Simgeler/appbar.add.rest.png” Text="ADD"/>
<shell:ApplicationBarIcenButton IconUri="/Simgeler/appbar.check.rest.png" Text="CHECK"/>
<shell:ApplicationBarIcenButton IconUri="/Simgeler/appbar.delete.rest.png” Text="DELETE"/»
<shell:ApplicationBarIcenButton IconUri="/Simgeler/appbar.favs.rest.png” Text="FAVS."/>
<shell:ApplicationBar.Menultems>
<shell:ApplicationBarMenultem AIL"/ >
<shell:ApplicationBarMenultem Text="FORWARD"/>
<shell:ApplicationBarMenuItem Text="DOWNLOAD"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text SIC" >
<shell:ApplicationBarMenuItem Text="PICTURES"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text WIE"/>
<shell:ApplicationBarMenultem
<shell:ApplicationBarMenultem
</shell:ApplicationBar.MenuItems:
</shell:ApplicationBar>
</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>

MY APPLICATION

page name

MY APPLICATION

page name

check delete check delete favs.

aownload
music

download pictures

. movie
music

pictures game

reply all

Meniileri arttirabiliriz fakat ekranda goziiken en fazla 5 menii olur. Digerlerini ise ilerletme
cubugu ile ekrana getirmis oluyoruz.



Ayrica ekranda gdziken ikon ve menuleri Microsoft Expression Blend 4 ile daha renkli ve

g0z alict hale getirebiliriz.

MY APPLICATION

page name

Ornek:

Yandaki ornek gibi en basit haliyle
renklendirerek kendi isteginize gore
bicimlendirip daha giizel ve ¢ekici hale
getirebilirsiniz. Microsoft Expression
Blend 4 ile simgelerinizi/ikonlarinizi
tasarlayabilirsiniz .
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Bolim Veri Baglama

1 O islemleri

Veri baglama islemi, temelde elimizdeki verinin bir kon-
trole baglanip kullaniciya gésterilmesi islemidir. Bu
bélimimizde verinin kontrole baglanmasi, kontrolden
gelen verinin baska bir kontrole baglanmasi gibi
senaryolari nasil uygulayacagimizi inceleyecegiz.

Dodukan DEMIR



10. Veri Baglama Iglemleri

Veri baglama islemi bizlere bir nesnenin 6zelligini baska bir nesnenin 6zelligine
baglamamizi sagliyor. Bahsettigimiz bu ozellik resim, yazi veya nesne olabilir. Gelistirici
tarafina baktigimizda Windows Phone 7 {izerinde veri baglama igleminin Silverlight ve WPF
tabanli uygulamalardan pek farkli olmadigint goriiyoruz. UI elemanina bir CLR nesnesi,
nesne toplulugu veya bagka bir Ul elemani baglanabilir. Verimiz baglandiktan sonra
kaynagimiz hedef iizerinde degisiklik yapabilecegi gibi hedefimiz de kaynak iizerinde
degisiklik yapabilmektedir. Bu yontemleri ve kullanicinin veriyle etkilesime gegebilmesi igin
ihtiyacimiz olan bilgileri bu bdliimde isleyecegiz.

Bir Ul elemaninin bagka bir Ul elemanina baglanmasini bir 6rnekle inceleyelim.

<StackPanel>
<TextBox x:Name="textbox1" Width="450" />
<TextBlock x:Name="textblockl" Width="400" Foreground="Red" Font
Size="28"
Text="{Binding ElementName=textboxl, Path=Text}" />
</StackPanel>

MainPage.xaml tarafinda tasarimimmizi bu sekilde diizenleyelim. TextBlock elemanimizi
inceledigimizde Text 6zelligine textbox1 elemaninin Text 6zelligini bagladigimiz1 goriiyoruz.
Uygulamamizi g¢alistirdigimizda TextBox igerisine yazdigimiz her karakter ayni anda
TextBlock lizerinde de gosterilecektir.

Farkli bir s6z dizimlerinin bir arada kullanildig: farkli bir 6rnegimizle devam edelim;

<Canvas>
<Slider Height="84" Name="sliderl" Width="200"
Value="{Binding ElementName=slider2, Path=Value,
Mode=TwoWay}"
Canvas.Left="6" Canvas.Top="6" />

<Slider Height="200" Name="slider2" Width="84"
Orientation="Vertical" Margin="-100,0,0,0"
Canvas.Left="109" Canvas.Top="96">
<Slider.Value>
<Binding ElementName="sliderl" Path="Value" />
</Slider.Value>
</Slider>

<TextBlock Height="30" x:Name="tblockl" Text="Deger : "
Canvas.Left="107" Canvas.Top="96" />
<TextBlock Height="30" x:Name="tblockDeger"
Text="{Binding Value, ElementName=sliderl}"
Canvas.Left="181" Canvas.Top="96" />
</Canvas>
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Bu 6rnegimizde slider1’e slider2 degerini, slider2’ye de sliderl’in degerini baglayip sliderl
iizerindeki degeri tblockDeger iizerinde gosteriyoruz. Veri baglama yontemindeki farkli s6z
dizimininin farkina varmigsinizdir. sliderl’e slider2’yi baglarken Value 6zelligine direk
olarak bagliyoruz fakat slider2’ye sliderl’i baglarken Slider.Value igerisinde bulunan
Binding’in ozelliklerini degistirerek ilerliyoruz. Bir onceki Ornegimizde yaptigimiz gibi
ElementName olarak baglamak istedigimiz nesneyi, Path icerisine de hangi Ozelligini
baglamak istedigimizi yaziyoruz. sliderl’in Mode kismina dikkatinizi ¢ekmek istiyorum.
Ozelligimizi TwoWay olarak tanimladik ve bu bize iki nesnenin de karsilikli olarak birbirini
etkileyebilecegi anlamimi vermektedir. Ornegimizi cahistirdigimizda sliderl iizerinde
yaptigimiz degisikligin slider2’yi, slider2 tizerinde yaptigimiz bir degisikligin de sliderl’i
etkiledigini goreceksiniz.

Temel veri baglama islemlerini gordiigiimiize gore bir class icerisindeki verinin bir
nesneye nasil baglanacagini incelemeye baslayabiliriz. Yapacagimiz drnekte listbox igerisine
Urun sinifimizi baglayip donen degerleri ekranda gosterecegiz. Oncelikle yapmamiz gereken
projemize sag tiklayip Add->Class penceresinden bir class eklemek. Ben bu 6rnegimizde
Urun isimli bir simif kullanacagim. Sinifimizin elemanlarin1 Listbox igerisine doldururken
sizlere resource’larin kullanimini da 6rneklendirmis olacagim.

Ilk olarak resource kullanmadan verilerimizi listbox’in DataTemplate’inde nasil
gosterecegimizi 6grenelim. Urun class’imizi yazarak baglayalim.

public class Urun

{
public int ID { get; set; }
public string Adi { get; set; }
public double Fiyat { get; set; }
public static List<Urun> UrunleriGetir()
{
return new List<Urun>() {
new Urun() { ID=1, Adi="LG Optimus 7 E900", Fiyat=972.54
¥
new Urun() { ID=2, Adi="HTC HD7", Fiyat=752.91 },
new Urun() { ID=3, Adi="Nokia Lumia 800", Fiyat=997.35 }
}s
}
¥

Urun class’imizda ID, Adi ve Fiyat seklinde 6zelliklerimiz bulunmaktadir. UrunleriGetir
metodumuza baktigimizda List<T> tiiriinde bir generic list dondiirmektedir. Ornegimizde
donen liste igerisinde 3 tane iriiniimiz bulunmaktadir. Bu senaryoyu veritabanindan
istedigimiz verileri ¢ekip gerekli business islemleri yapip dondiirdiigiimiiz bir liste seklinde de
diistinebiliriz.

<ListBox HorizontalAlignment="Left" x:Name="1listBox1"
VerticalAlignment="Top" Width="456" Height="607">
<ListBox.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<StackPanel>
<TextBlock Text="{Binding ID}"></TextBlock>
<TextBlock Text="{Binding Adi}"></TextBlock>
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<TextBlock Text="{Binding Fiyat}"></TextBlock>
</StackPanel>
</DataTemplate>
</ListBox.ItemTemplate>
</ListBox>

Bu kod satiriyla ListBox’1mizin her bir elemaninin ne sekilde goziikecegini tanimladik. Biitiin
elemanlar bir StackPanel igerisinde 3 tane TextBlock olacak sekilde yerlesecektir. Her sey
tamam olduguna gore artik ListBox’mmzin ItemsSource o6zelligine sinifimizdan dénen
listemizi atayabiliriz. Bunu da MainPage’in Loaded olay1 igerisindeyken asagidaki kodu
yazarak saglayabiliriz.

listBox1.ItemsSource = Urun.UrunleriGetir();

Simdi de bu DataTemplate’i resource olarak tanimlayip listbox’imizda bu sablonumuzu nasil
gbsterecegimizi inceleyelim. Ihtiyacimuz olan sey sadece DataTemplate tag’iyle baslayip
biten alanlar1 kopyalamak olacak. Kopyaladigimiz kodlar1 asagidaki formatta yazdigimizda
arttk DataTemplate’imiz resource olarak tanimlanmus olacaktir.

<phone:PhoneApplicationPage.Resources>
<DataTemplate x:Name="UrunTemplate">
<StackPanel>
<TextBlock Text="{Binding ID}"></TextBlock>
<TextBlock Text="{Binding Adi}"></TextBlock>
<TextBlock Text="{Binding Fiyat}"></TextBlock>
</StackPanel>
</DataTemplate>
</phone:PhoneApplicationPage.Resources>

Gordiigliniiz gibi yaptigimiz tek sey
<phone:PhoneApplicationPage.Resources> taglerinin arasina [YSyNespeee
DataTemplate kodumuzu aynen aktarmak ve
DataTemplate’imize bir isim vermek. Simdi ListBox’1imizin pa g € name
ItemTemplate Ozelligine UrunTemplate’i atayarak resource [B
icerisindeki sablonu ListBox’1miza uygulayabiliriz. L6 Optimus 7 £300

A - aTC HD7
<ListBox Height="607" 75291

3

HorizontalAlignment="Left" Name="listBox1" Nokia Lumia 800
VerticalAlignment="Top" Width="456"
ItemTemplate="{StaticResource UrunTemplate}"
/>

99735

Buradaki onemli kisim ItemTemplate igerisine yazdigimiz
alanda parantezler igerisinde StaticResource kelimesini
kullanmamiz. Bu komutbize gelecek template degerinin
resource igerisinde oldugunu ve UrunTemplate adinda oldugunu
bildiriyor. Projemizi ¢alistirdigimizda alacagimiz ekran goriintiisii yandaki gibidir.
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Animasyon

Calismamda Windows Phone 7 lizerinde animasyon
olusturulmasi, hangi tip animasyonlarin mevcut oldugu,
animasyonlarin hangi sekilde baslatilabilinecegi,
olusturulan animasyonlarin 6zelliklerinin nasil
ayarlandigi gibi konular tizerinde durdum. Bildiginiz
Uzere gelistirilen mobil uygulama sayisi glinden giine
artiyor. Bu uygulamalarda yetersiz olan kisim ise ani-
masyon eksikligi. Animasyonlarin uygulamarda ki 6nemi
tartisilmaz bir gercek. Kullanilan animasyonlar,
uygulamalarin ¢ekiciligini arttirmakta ve begenilmesini
saglamaktadir. Bu nedenle uygulama gelistiricilerin bu
konu lzerinde durmasini éneririm. Calismalarimiz
sirasinda uygulama gelistirirken bizlere yardimcr olan
Ekin Ozcicekciler hocama ve bize bu imkanlarn sunan Mi-
crosoft Tirkiye Akademik Programlar Yoneticisi Mustafa
Kasap'a tesekkdirii bir borg bilirim. Yazimin Windows
Phone 7 lizerinde uygulama gelistirmek isteyen herkese
faydalr olmasi dilegiyle.



11. Animasyon

Windows Phone 7 ile animasyon yaparken Microsoft tarafindan gelistirilen WPF ve
Silverlight teknolojilerinden yararlanilir. WPF (Windows Presentation Foundation) .NET
Framework 3.0’in grafik altyapisini olusturan XAML (Extensible Application Markup
Language) tabanli bir sistemdir. Microsoft’'un Windows Vista ve Windows 7 isletim
sistemlerinde yiiklenmis olarak gelmektedir. Ayrica, Windows XP SP2’de ¢alisabilmektedir.
Microsoft bu teknolojiyi kullanicilara yiiksek derecede gorsel arayliz saglamak igin
olusturmustur. Bu nedenle XAML giiniimiiziin ve gelecegin programlama teknolojisidir.

Silverlight animasyon, vektor, 3D grafik ve goriintii oynatma imkanlar1 saglayan
internet uygulamalarmin gelistirilmesi i¢in kullanilan bir platformdur. Silverlight WTF gorsel
programlama teknigi ile grafik, animasyon ve interaktif uygulamalarin tek eklenti iizerinden
yiiriitiilmesini saglar. Bu nedenle, Windows Phone 7 ile animasyon igeren uygulamalar
gelistirirken, Silverlight’in built-in animasyon desteginden yararlanilir.

Silverlight “System.Windows.Media.Animation” isim uzay1 igerisinde 50’den fazla
sinif, yap1 ve liste barindirmaktadir. Silverlight’in animasyon kiitiiphanesi alternatiflerine gore
daha basittir, ¢linkii animasyonlar XAML kullanilarak olusturulabilir. Bu animasyonlarin
¢ogu “CompositionTarget.Rendering” 6zelligini kullanir. Bunun nedeni, animasyonlarin
telefon iizerinde bulunan GPU (Graphics Processing Unit)’dan faydalaniyor olmasidir.

Frame-Based vs Time-Based (Frame Tabanli ve Zaman Tabanli)

Omegin  bir yazmin doénmesini saglayan animasyon yapmak istendiginde
“CompositionTarget.Rendering” 6zelligi kullanilir. Bu animasyon videonun siirekli
yenilenmesiyle yada zamanlama kullanilarak olusturulur. Video goriintisinin her
yenilenmesine frame denir ve bu yontemle olusturulan animasyonlara frame-based animasyon
ad1 verilir. Asagidaki kod pargaciginda frame-based ve time-based Kkarsilagtirmasini
gorebilirsiniz.

public partial class MainPage : PhoneApplicationPage

{

DateTime startTime;

public MainPage()
{

InitializeComponent();

startTime = DateTime.Now;
CompositionTarget.Rendering += OnCompositionTargetRendering;

}

void OnCompositionTargetRendering(object sender, EventArgs args)

{
// Frame-based
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rotatel.Angle = (rotatel.Angle + 0.2) % 360;

// Time-based
TimeSpan elapsedTime = DateTime.Now — startTime;
rotate2.Angle = (elapsedTime.TotalMinutes * 360) % 360;

}
void OnButtonClick(object sender, RoutedEventArgs args)
{
Thread.Sleep(5000);
}

Bu 2 kod blogu neredeyse ayni ¢aligmaktadir. Ama frame-based’de time-based’e gore
biraz gecikme olmaktadir. Bunun nedeni, frame-based’in kullanilan telefonun donanim
ozelligine bagli olmasidir.

FRAME-BASED VS, TIME-BASED

main page

.
o
3
'
&0
7

3
]

Hang for 5 seconds

2

Click and Span (Tiklama ve Dénme)

Windows Phone 7 uygulamalarinda kullanicilarin ilgisini gekmek istersek butonlara
animasyon ekleyebiliriz. Ornegin asagidaki Ornekte butona tiklandiginda kendi etrafinda
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donmektedir. Animasyonun baglamasi i¢in butonun click event’ine asagidaki kod parcacigini
yaziyoruz.

void OnButtonClick(object sender, RoutedEventArgs args)

{

Button btn = sender as Button;
RotateTransform rotateTransform = btn.RenderTransform as RotateTransform;

// Animasyonun yaratilmasi ve tanimlanmasi
DoubleAnimation animasyon = new DoubleAnimation();

animasyon.From = 0;
animasyon.To = 360;
animasyon.Duration = new Duration(TimeSpan.FromSeconds(0.5));

// Ozelliklerin ayarlanmasi

Storyboard.SetTarget(animasyon, rotateTransform);
Storyboard.SetTargetProperty

(animasyon, new PropertyPath(RotateTransform.AngleProperty));

// Storyboard’in yaratilmasi, animasyonun eklenmesi ve galistiriimasi
Storyboard storyboard = new Storyboard();
storyboard.Children.Add(animasyon);

storyboard.Begin();

C SPIN

main page

Button No. 1
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Animasyon Ozellikleri

Animasyonlarin target 6zelligini 2 sekilde ayarlayabiliriz. Bunlar 6zellik ismi veya string
seklindedir.

Storyboard.SetTargetProperty(animasyon, new
PropertyPath(RotateTransform.AngleProperty));

Storyboard.SetTargetProperty(animasyon, new PropertyPath("Angle"));

Animasyonlarin devam siiresi 2 sekilde ayarlanabilir.

animasyon.Duration = new Duration(TimeSpan.FromSeconds(0.5));

storyboard.Duration = new Duration(TimeSpan.FromSeconds(0.25));

Animasyonlarin baglama zamani su sekilerde ayarlanabilir.

animasyon.BeginTime = TimeSpan.FromSeconds(1);

animasyon.AutoReverse = true;

Animasyonun kag kez tekrar edecegi su sekilde ayarlanabilir.

animasyon.RepeatBehavior = new RepeatBehavior(2);

Ayrica animasyonun kag kez tekrar edecegini saniye cinsindende belirleyebiliriz.

animasyon.RepeatBehavior = new RepeatBehavior(TimeSpan.FromSeconds(0.75));

Animasyonun kac¢ dereceden baglaylp ka¢ derece donecegini su 2 ozelligi ayarlayarak
belirleyebiliriz.

animasyon.From = 0;

animasyon.To = 360;

Animasyonlarda herbir tiklama yapildiginda butonun belirli bir derecede donmesi istenirse by
6zelligi kullanilir.

animasyon.By = 90;
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XAML-Tabanli Animasyonlar

Click and Spin 6rnegini XAML storyboard ile su sekilde yapabiliriz.

// MainPage.xaml

<phone:PhoneApplicationPage.Resources>
<Storyboard x:Name="storyboard1">
<DoubleAnimation Storyboard.TargetName="rotatel
Storyboard.TargetProperty="Angle" From="0" To="360" Duration="0:0:0.5" />
</Storyboard>
</phone:PhoneApplicationPage.Resources>

// MainPage.xaml.cs

void OnButtonClick(object sender, RoutedEventArgs args)

{
storyboardl1.Begin();

}

SPLINE KEYFRAN

Key Frame Animasyonlar

Anahtar frameler kullanicilara daha akici
ve diizglin animasyonlar saglamak i¢in kullanilirlar.
Bunun igin jiggleStoryboard kullantlir.

// MainPage.xaml

<phone:PhoneApplicationPage.Resources>
<Storyboard x:Name="jiggleStoryboard">
</Storyboard>

</phone:PhoneApplicationPage.Resources>

// MainPage.xaml.cs
void OnButtonClick(object sender, RoutedEventArgs

args)
{

jiggleStoryboard.Begin();
}




Perspektif Dénustmleri

Bu doniisiimleri yapabilmek i¢in X,Y ve Z yoniinde 3 yon tanimlanmasi gerekir.

Asagidaki 6rnekte herbir yon igin bir buton kullanilmistir.

// MainPage.xaml

<phone:PhoneApplicationPage.Resources>

<Storyboard x:Name="rotateX">
<DoubleAnimation Storyboard.TargetName="planeProjection"
Storyboard.TargetProperty="RotationX" From="0" To="360" Duration="0:0:5" />
</Storyboard>

<Storyboard x:Name="rotateY">
<DoubleAnimation Storyboard.TargetName="planeProjection"
Storyboard.TargetProperty="RotationY" From="0" To="360" Duration="0:0:5" />
</Storyboard>

<Storyboard x:Name="rotatezZ">
<DoubleAnimation Storyboard.TargetName="planeProjection"
Storyboard.TargetProperty="RotationZ" From="0" To="360" Duration="0:0:5" />
</Storyboard>

</phone:PhoneApplicationPage.Resources>

// MainPage.xaml.cs

void RotateXClick(object sender, RoutedEventArgs args)

{
rotateX.Begin();
}
void RotateYClick(object sender, RoutedEventArgs args)
{
rotateY.Begin();
}
void RotateZClick(object sender, RoutedEventArgs args)
{
rotateZ.Begin();
}
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PERSPECTIVE ROTATION

Animasyonlar ve Ozellik Onceligi
Animasyonlarda 6zellik dnceligi sOyle siralanabilir:

Local (yerel) ayarlar
Stil ayarlar1

Tema stili

Ozellik kalitim
Varsayilan degerler

Windows Phone 7 ile kaydirici (slider) 6rnegi soyle yapilabilir.

// MainPage.xaml

<phone:PhoneApplicationPage.Resources>
<Storyboard x:Name="storyboard">
<DoubleAnimation Storyboard.TargetName="slider"
Storyboard.TargetProperty="Value" To="50" Duration="0:0:5" />
</Storyboard>
</phone:PhoneApplicationPage.Resources>

// MainPage.xaml.cs

public partial class MainPage : PhoneApplicationPage

{
public MainPage()

{

InitializeComponent();

}

void ZeroClick(object sender, RoutedEventArgs args)
{

slider.Value = 0;

}
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void OneHundredClick(object sender, RoutedEventArgs args)

{
slider.Value = 100;

}

void FiftyClick(object sender, RoutedEventArgs args)

{
storyboard.Begin();

}

MY APPLICATION

can's app
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Panoramik
Uygulamalar

Bolum

12

Bu béliimde Windows Phone 7 de sayfalar arasindaki
panoramik gecisleri, 6zelliklerini, kullanim sekillerini
anlatacagiz. Sayfalar arasinda gecislerin kolayliklarini an-
latmak, uygulamalarda olusabilecek hatalari 6nlemeniz
Uzerine yardima olabilecegini umuyoruz.Panoramik
kolayliklar saglamak dileklerimle...




12. Panoramik Sayfalar

Panoramik Sayfalar Hakkinda

Windows Phone’ un kullanicililara sunmus oldugu harika bir 6zellik olan panoramik sayfalar
mobil diinyaya farkli bir yiiz kazandirmis olup kullanicilarda da oldukga iyi bir izlenim
birakmistir. Ayrica standart mobil uygulamalarda alisilagelmis yapidan kurtulmamizi
saglayan ve uygulamaya bir¢ok konuda ozgiirlilk kazandiran bir 6zellik haline gelmistir.
Panoramik sayfalardaki esnekligin bize kazandirdigi en biiyiik sey ise; sizin de tahmin
edebileceginiz gibi kullaniciya istedigi igerigi tam anlamiyla rahat bir sekilde biitiin olarak
sunabilecek olmamizdir. Bu bolimde panoramik bir uygulamanin nasil olusturabildigini
ogrenirken icerisine kontroller ekleyerek sayfa kullanimini da anlamis olacagiz. Hatirlatmak
gerekir ki bir uygulamanin sadece panoramik olma veya olmama gibi bir durumu yoktur.

Panoramik Sayfalarin Yapisi

Panoramik resimleri hepimiz duymusuzdur. Bu resimlerin 6zelligi birgok aciyr tek bir
resimde toplanip gosterilmesidir. Bu resim igerisinde boliim boliim dolastiginizda baktiginiz
resim tek olsa da gormiis oldugunuz ag1 farkh olacaktir. Iste Windows Phone ile birlikte gelen
panoramik sayfalar da aynen bu mantik ile caligmaktadir. Farkli tipteki bilgileri biitiin olarak
tek bir dikdortgende  topladigimizi diisiinelim. Bu dikdortgenin tamaminin ekrana
sigdirilmaya calisilmast ¢ok anlamsiz olacaktir. Dolayisiyla biz de bu resmin tamamini
yerlestirip icerisinde dolagsma isini kullaniciya birakiyoruz. Dolasirken gergeklesen
animasyonlar, sayfalarin kaymasi vs. gibi 6zellikler (gesture) isletim sistemi ile birlikte dahili
olarak bize sunulmaktadir. Yani bu iglemler i¢in bizim ek olarak herhangi bir kod yazmamiza
veya olay kurgulamamiza gerek kalmamaktadir. Sunulan islemler;

Horizontal Pan: Dikdortgeni saga veya sola gekme iglemi.
Horizontal Flick: Ani ve hizl1 bir sekilde dikdortgeni saga veya sola ¢ekme iglemi iglemi.
Navigating Hosted Controls: Her blogun igerisinde bagimsiz olmasi durumu.

people
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Resimden de goriilebilecegi gibi sag taraftaki blok i¢in bir 6n izleme bulunmaktadir. 24 piksel
genisliginde olan bu o6n izleme kullaniciya diger blokta baska verilerin de bulundugunu
animsatmak i¢in distiniilmistiir.

Ayrica resim kullanicilara daha yogun bir veri akigiin nasil gosterilebilecegi konusunda da
fikir vermektedir.

Panoramik Sayfalardaki Blok Yapisi

Panoramik yapinin en temel bileseni Panoramaltem’ dir ve bahsi gecen bloklarin kendisidir.
Panoramik resmin genisligini yeni Panoramaltem’ lar ekleyerek genisletebiliriz bu. Bu
kontrolleri ekleyerek sayfamiza yeni 6zellikler, yeni acilar eklemis olacagiz. Omegin birinde
linkleri gosterirken, digerinde harita ve bagka birinde resimler gibi.

Panorama
Control

Panorama
Item Header

Panorama ltem
Content

Panorama Anatomy

Resimde de gordiigiiniiz gibi bir Panorama kontroli igerisinde bulunan bir Panaromaltem
bulunmaktadir. Panoramaltem igerisinde ise tiim resimde ortak olarak hareket eden ve isletim
sistemi tarafindan otomatik bir sekilde ayarlanan Title bulunmaktadir. Bu kisim tiim
Panoramaltem’ lar i¢in ortaktir.

Panorama
Panorama en temel bilesendir ve her sey bu bilesen icerisinde bulunur. Ug katmandan
olusmaktadir, bunlar;

Background (PanningBackgroundLayer)
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Arkaplan goriintiisiiniin gosterimini ve animasyonunu saglar. Panorama bilesenin iizerine
tiklayarak Properties paneli icerisinden (veya dogrudan XAML igerisinden) background’ a
resim verebilirsiniz. Bunun yaninda tek renk veya gradient renkler de kullanilabilir.
Kontroliin arka plani kesinlikle NULL bir deger olmamalidir, mutlaka set etmelisiniz.
Varsayilan olarak Transparent olarak gelmektedir. Eklemek isteyeceginiz resmin Build
Action 6zelliginin Resource olarak isaretlenmesi gerekmektedir.

Title (PanningTitleLayer)

Basligin gosterimini ve animasyonunu saglar. Panorama bileseninin Title ozelliginden
degistirebilirsiniz. Title’ mn dikey yiiksekligi degismeyeceginden dolayr Content icerisinde
daha fazla alan isteyebilirsiniz, bu durumda Title’ 1 bog birakarak kendinize alan agabilirsiniz;
ancak Windows Phone uygulamalarinin genel prensibi olarak Title’ in olmasi uygun
gorilmektedir.

Items (PanningLayer)
Panoramaltem bilesenlerinin gésterimini saglar. Kullanici etkilesimi sadece bu alanda olur.
Kullanic1 bloklar arasinda gegisi de yine bu bolgeyi kaydirarak yapar.

Panoramik Uygulama Olusturulmasi
Panoramik sayfalar1 kullanmak i¢in birgok yol mevcuttur.

Eger mevcut bir projeniz varsa ve bu proje icerisinde panoramik sayfa kullanmak isterseniz
projeye sayfa olarak ekleyebilirsiniz.

Bunun igin Windows Phone projemize sag tiklayip Add sekmesine gelip ardindan New
Item’ a tikliyoruz. Ardindan karsimiza gelen pencereden Windows Phone Panorama Page’
i secip bir isim veriyoruz ve Add diyerek projemize ekliyoruz. Boylelikle bos bir panoramik
sayfay1 projemize ekleyebiliyoruz.

Sifirdan bir proje olusturacaksaniz dogrudan Panoramik Sayfa sablonunu kullanarak projeyi
baglatabilirsiniz.

Bunun i¢in projeyi yaratirken Windows Phone Panorama Application sablonun secerek
projemizi yaratiyoruz. Gorebileceginiz gibi sablonu kullanarak igerisinde bize fikir veren
birkag kontrol ile birlikte yeni bir proje agmis olduk.

Eger panoramik sayfalar hakkinda higbir fikriniz yoksa irdelemek i¢in bu sablonu kullanarak
bir proje agip test edebilirsiniz.
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Web Baglantilari

Web baglantilari telefon uygulamalarinda en ¢ok kullanilan
alanlardan biridir. [k Windows Phone7 uygulamam olan ve
Marketplace’ te bulabileceginiz CinePhone7’ de web
baglantilarini kullandim. Bu basit uygulama yeni vizyona giren
filmleri gérintiliiyor ve RSS ile filmler hakkinda verilen bilgileri
cekerek kullaniciya sunuyor. RSS ve benzeri yéntemlerle bu tip
faydali olabilecek cok cesitli uygulamalar yazilacagini fark
ettim. Bu ylizden mobil uygulamalar konusunda web
baglantilarinin 6nemli bir yer tasidigini diisiindyorum.

Web baglantilari bélimdiinde ilk olarak ag bilgileri, web
servisleri ve glivenlik hakkinda genel bilgiler bulunmaktadir.
Web ve data servisleri icin hangi siniflarin kullaniimasi
gerektigi ve bu siniflarin tanimlari anlatiimistir. Genel bilgileri
iceren bu girisin ardindan RSS uygulamasr gelistirmek icin ger-
ekli olan siniflar ve gerekli kiitiiphaneleri nasil ekleyeceginiz
anlatilmistir. Ornek RSS kodu verilmis ve kod parcalarinin ne
amacla kullanildigr yorum olarak ifade edilmistir.

RSS uygulamasi gelistirmenin temel mantigi 6grenildiginde
RSS destegi veren biitin sitelerden kolayca veri ¢cekebilir;
haberler veya blog yazilari gibi verileri kullanarak gazete, dergi
gibi uygulamalar yapabilirsiniz. Veya film, miizik bilgilerini ¢ek-
erek eglence kategorisinde degisik uygulamalar
olusturabilirsiniz. Cok cesitli uygulamalar olusturmaniza
yardimci olacagindan dolayi RSS yéntemini 6grenmenizi
tavsiye ederim.




13. Web Badlantilari

Windows Phone Platformu web baglantili uygulama geligtirmek i¢in birgok 6zellik saglar. Ag
baglantilari ve web servisleri i¢in olusturulmus bircok simf sayesinde cesitli web
uygulamalart gelistirilmesine olanak tanir.

a. Genel Bilgiler
Ag bilgileri, soketler, web ve data servisleri, giivenlik konular1 ve kisitlamalar hakkinda genel
bilgiler, konunun detaylarina inmeden once faydali olacaktir.
Microsoft.Phone.Net.NetworkInformation isim alaninin siniflar1 aletin ag baglantilarinmn
kalitesi ve ulasilabilirligi hakkinda bilgi verir. Anlik mesajlasma gibi ¢ift tarafli iletisimin
gerceklestigi uygulamalar i¢in soket uygulamalari bulunmaktadir. Buy uygulamalarda
System.Net.Sockets API kullanilir.

Web servisleri sayesinde internetteki bir ¢ok bilgiye erisim saglanir. Data servisi ise HTTP
temelli web servisidir. Open Data Protocol (OData) ve Uniform Resource Identifiers (URI) ile
verinin kaynak olarak kullanilmasini ve bulunmasim saglar. Bu servislerde XML-temelli
diller kullanilir.

Her Windows Phone7 uygulamasi ayn1 anda maksimum 6 baglanti ¢ikist ile ¢alisabilir.
Windows Phone’ da ag destegi Silverlight iizerinden saglanmaktadir.

b.  Web ve Data Servisleri
Windows Phone’ dan web servislerine ulagmak i¢in HttpWebRequest ve WebClient siniflari
kullanilir. Visual Studio’ da bulunan Servis Referansi Ekleme (Add Service Reference)
secenegi ile web servisin siralama, istek ve cevap kodlarinin kolayca eklenmesi saglanilir.

Data servisleri sayesinde HttpWebRequest ve WebClient siniflar1 kullanilarak internet
iizerindeki bilgilere ulagilabilir ve bilgiler degistirilebilir. Bir proxy sinifi, WSDL veya CSDL
dosyalarina dayanan(sirasiyla) web servisi veya data servisini temsil eden smiftir.

Asagidaki listedeki siniflart kullanarak direkt olarak veya uygulama araciligr ile web isteginde
bulunabilirsiniz:

WebClient Simfi: URI-temelli bir kaynaktan data almak veya oraya data gdndermek igin
kullanilmas1 gereken metotlar1 igerir.

HttpWebRequest Simfi: WebRequest sinifinin  HTTP-uygulamasinin  yapilmasi igin
kullanilir.

Silverlight Service Model Proxy Olusturma Araci(SLsvcUtil.exe): Bir web servisi WSDL
dosyasina bagli Proxy simiflarini olusturur.

Visual Studio Add Service Reference Ozelligi: Bir web servisi WSDL dosyasina ya da data
servisi CSDL dosyasina dayanan Proxy smiflarini olusturur.

WCF Data Service Client Utility (DataSvcUtil.exe): Bir data servisi CSDL dosyasina
dayanan Proxy siniflarini olusturur.
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c. Rss Uygulamasi Gelistirme

Windows Phone7’de web baglantili program yazmak i¢in en cok RSS uygulamalari kullanilir.
Haberler, sinema filmleri, blog igerikleri gibi birgok bilgiye kolay ulasgimi saglayan
uygulamalar bu sekilde gelistirilir. Asagidaki RSS uygulamasi 6rnegi, agiklamalariyla birlikte
kod gelistirme konusunda yardime1 olacaktir.

Ik olarak Visual Studio‘da Windows Phone Application secenegi ile yeni bir Phone?
uygulamasi olusturun. Isletim sistemi olarak da Windows Phone OS 7.1 segin.

Uygulamada RSS beslemesi kullanabilmek i¢in SyndicationFeed sinifi kullanilir. Bu simif
System.ServiceModel.Syndication isim alan1 altinda bulunur.SyndicationFeed smnifini
kullanabilmek i¢in projeye DLL (dinamik link kiitliphanesi) referansi eklenmelidir.

Visual Studio’ da Project meniisiinden Add Reference secenegini seginiz, Browse sekmesine
tiklayiniz. Program Files dizinin altindaki Microsoft SDKs/Silverlight/v4.0/Libraries/Client/
klasoriine geliniz. System.ServiceModel.Syndication.dll ‘I seginiz ve OK’ a tiklayiniz.
Boylece SyndicationFeed smifini1 kullanabilmek igin gerekli olan kiitiiphaneyi projeye
eklemis oldunuz.

Rss beslemelerinin metninde ¢ogunlukla HTML karakterleri ve uygulamada goériinmesini
istemeyeceginiz bilgiler bulunur. Bunlar1 ayirt edip eleyebilmek i¢cin RssTextTrimmer siifini
kullanmak faydali olur. Proje ismine sag tiklayarak, Add->New Item seginiz. Installed
Templates->Visual C# bolimiinden Class secenegini seginiz. Dosyayr RssTextTrimmer.cs
olarak isimlendiriniz ve Add butonuna tiklayiniz.

RssTextTrimmer.cs dosyasina su isim alanlarini ekleyiniz:

using System.Windows.Data;
using System.Globalization;
using System.Text.RegularExpressions;

Sinif tanimini su sekilde degistiriniz:

public class RssTextTrimmer : IValueConverter

Asagidaki kodu sinif dosyasina ekleyiniz:

// Her SyndicationItem da bulunan metin alanlarini temizlemek igin.
public object Convert(object value, Type targetType, object paramete
r, CultureInfo culture)

if (value == null) return null;
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int maxLength = 200;
int strLength = 0;
string fixedString = "";

// HTML etiketlerini ve newline karakterlerini kaldirarak, HTML
kodlarini
//cOzme islemi:

// HTML etiketlerini kaldir
fixedString = Regex.Replace(value.ToString(), "<[">]+>", string.

Empty);

// Yeni satira gec¢me karakterlerini kaldar
fixedString = fixedString.Replace("\r", "").Replace("\n", "");

// Kodlanmis HTML karakterlerini kaldir
fixedString = HttpUtility.HtmlDecode(fixedString);

strLength = fixedString.ToString().Length;

// Eger geriye metinde hig¢bir sey kalmadiysa null degerini dondu

r
if (strLength == 0)
{
return null;
}

// Eger metin ¢ok uzunsa kes.
else if (strLength >= maxLength)

{
fixedString = fixedString.Substring(@, maxLength);

// Kesme isleminin kelime ortasina denk gelmemesi i¢in, LasI
ndexOf kullanarak son bosluk karakterini bul ve kesme islemini gercge
klestir.

fixedString = fixedString.Substring(®, fixedString.LastIndex
OF(" "));

}

fixedString += "...";

return fixedString;

}

// Bu kodda TwoWay binding kullanilmadigi ic¢in, ConvertBack fonksiyo
nunu tamamlamak gerekli degil.

public object ConvertBack(object value, Type targetType, object para
meter, CultureInfo culture)

{
}

throw new NotImplementedException();
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Bu smifi  doniistiiriici  (converter) olarak ayarlamak i¢in App.xaml dosyasinda
<Application.Resources> etikeninin igine su satir1 ekleyiniz:

<converter:RssTextTrimmer xmlns:converter="clr-namespace:sdkRSSReade
rCS" x:Key="RssTextTrimmer" />

(sdkRSSReaderCS : projenizin isim alaninin adr)

XAML kodunu degistirmek i¢in MainPage.xaml dosyasini agin.

<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0"></Grid>
satirini asagidaki kod parg¢asi ile degistirin.
<Grid x:Name="ContentPanel"” Grid.Row="1" Margin="0,0,12,0">

<Button Content="Load Feed" Height="72"
HorizontalAlignment="Left" Margin="9,6,0,0" Name="loadFeedButton"
VerticalAlignment="Top" Width="273" Click="loadFeedButton_Click" />

<ListBox Name="feedListBox" Height="468"
HorizontalAlignment="Left" Margin="20,100,0,0"
VerticalAlignment="Top" Width="444"
ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility="Auto"
SelectionChanged="feedListBox_SelectionChanged">
<ListBox.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<StackPanel VerticalAlignment="Top">
<TextBlock TextDecorations="Underline"
FontSize="24" Name="feedTitle" TextWrapping="Wrap" Margin="12,0,0,0"
HorizontalAlignment="Left" Foreground="{StaticResource
PhoneAccentBrush}" Text="{Binding Title.Text,
Converter={StaticResource RssTextTrimmer}}" />
<TextBlock Name="feedSummary"
TextWrapping="Wrap" Margin="12,0,0,0" Text="{Binding Summary.Text,
Converter={StaticResource RssTextTrimmer}}" />
<TextBlock Name="feedPubDate"
Foreground="{StaticResource PhoneSubtleBrush}" Margin="12,0,0,10"
Text="{Binding PublishDate.DateTime}" />
</StackPanel>
</DataTemplate>
</ListBox.ItemTemplate>
</ListBox>
<Border BorderBrush="{StaticResource PhoneSubtleBrush}"
BorderThickness="1" Height="2" HorizontalAlignment="Left"
Margin="20,88,0,0" Name="borderl" VerticalAlignment="Top"
Width="438" />
</Grid>
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Arka plandaki kodu degistirmek igin sag tiklayarak View Code segenegini secin. Asagidaki
isim alanlarini koda ekleyin:

using System.IO;

using System.ServiceModel.Syndication;
using System.Xml;

using Microsoft.Phone.Tasks;

Su kodu ise MainPage‘de “constructor”dan sonraki kisima yerlestirin. Kodun yazilis sekli ve
aciklamasi yorum kisimlarinda verilmistir:

// ‘load Feed’ ya da ‘Refresh Feed’ butonu tiklandiginda c¢alisan Cli
ck isleyici
private void loadFeedButton_Click(object sender, System.Windows.Rout
edEventArgs e)
{
// Bu kodda WebClient kullanilmistir, cunki uygulamasi daha kola
ydir ve bu ornek i¢in HttpWebRequest’in sagladigi ileri islevsellige
gerek yoktur
WebClient webClient = new WebClient();

// Rss beslemesini indirmeden o6nce, DownloadStringCompleted olay
in1 olustur.

webClient.DownloadStringCompleted += new DownloadStringCompleted
EventHandler(webClient_DownloadStringCompleted);

// RSS beslemesini indir. DownloadStringAsync kullanilmistir ¢iin
kii bilgi akisini acik birakmaya veya kanali kapamaya gerek yoktur. O
yle bir durumda ise OpenStreamAsync kullanilmalidir.

webClient.DownloadStringAsync(new System.Uri("http://windowsteam
blog.com/windows_phone/b/windowsphone/rss.aspx"));

}

// Besleme tamamen indirildikten sonra c¢alisan Event isleyicisi
private void webClient_DownloadStringCompleted(object sender, Downlo
adStringCompletedEventArgs e)

{

if (e.Error != null)

{

Deployment.Current.Dispatcher.BeginInvoke(() =>

{
MessageBox.Show(e.Error.Message);

})s
}
else
{
// Uygulamada istenmeyen bir durum olusmasina karsin, beslem
eyi State 0zelligine kaydet:
this.State["feed"] = e.Result;
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UpdateFeedList(e.Result);

}

// Bu metot uygulama ¢oktikten sonra kullanicinin uygulamaya gidip g
itmedigini belirler.

protected override void OnNavigatedTo(System.Windows.Navigation.Navi
gationEventArgs e)

{

// Beslemenin sayfa durumunda kayitli olup olmadigini kontrol et

if (this.State.ContainsKey("feed"))

{
// Eger uygulama ¢Oktlyse, ListBox bos olmalidir. Bunu kontr

ol ederek beslemeyi tekrar yiikle. (Bu metot sayfalar arasinda gec¢is
yaparken de kullanildigi i¢in bu kontrole gerek duyulur.)

if (feedListBox.Items.Count == 0)
{

}

UpdateFeedList(State["feed"] as string);

}

// Bu metot beslemeyi olusturarak ListBox ‘a baglar.

private void UpdateFeedList(string feedXML)

{
// Beslemeyi bir SyndicationFeed nesnesine yiikle.
StringReader stringReader = new StringReader(feedXML);
XmlReader xmlReader = XmlReader.Create(stringReader);
SyndicationFeed feed = SyndicationFeed.Load(xmlReader);

// Windows Phone 0S 7.1 ‘de, WebClient olaylari lzerinde ¢agrild
1klari thread’ler ile ayni tipte olur.

//UI yi degistirmek i¢in Dispatcher kullanmak en pratik olanidir
, boylece UI thread’i yogun islemden bagimsiz tutulur.
Deployment.Current.Dispatcher.BeginInvoke(() =>

{

feedListBox.ItemsSource = feed.Items;

loadFeedButton.Content = "Refresh Feed";

s
}

// Besleme o6geleri i¢in The SelectionChanged isleyicisi

private void feedListBox_SelectionChanged(object sender, SelectionCh
angedEventArgs e)

{

ListBox listBox = sender as ListBox;
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if (listBox != null && listBox.SelectedItem != null)
{

SyndicationItem sItem = (SyndicationItem)listBox.SelectedIte

m;
if (sItem.Links.Count > 0)
{
// Besleme Ogesi ile iliskili olan URI yi c¢agir.
Uri uri = sItem.Links.FirstOrDefault().Uri;
// Besleme 0gesini dolastirmak i¢in yeni bir WebBrowserT
ask yarat.
WebBrowserTask webBrowserTask = new WebBrowserTask();
webBrowserTask.Uri = uri;
webBrowserTask.Show();
}
}
¥

112



Bolum

14

Veril Saklama ve
Senkronize Etme
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ihityacimz oldugunda ya da herhangi bir veriyi saklamak
istediginizde nerler yapmaniz gerektigini ve dosya
islemlerinin nasil gerceklestigini gérecegiz.
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14. Veri Saklama ve Senkronize Etme

Phone 7.1 SDK ile uygulamalarimizin datalarini1 ve ayarlar: i¢in gerekli olan verileri
Isolated Storage olarak adlandirilan data alaninda tutabiliriz. Bu alana verilerimizi yazabilir,
ihtiya¢ duydugumuzda okuyabiliriz. Yalitilmig/izole edilmis depolama alani anlamina gelen
Isolated Storage adindan da anlasilacagi gibi sadece bir uygulamanin ayni anda erisebilecegi
bir ortamdir. Uygulamamizin datalarini diger uygulamalar goéremez, diger Phone 7
uygulamalarinin datalarin1 da kendi uygulamamiz géremez. Data her uygulama basina izole
edilmis durumdadir. Isolated Storage’ yi kullanan bu mobil mimari Silverlight-Based
Windows uygulamalari ile benzerdir. Tim I/O islemleri Isolated Storage ile siirhidir ve
isletim sistemi dosya sistemine direk erigime izin verilmemektedir, bu izinsiz data erisimlerini
engelleyerek giivenligi saglar.

Tabii ki veri depolama alanlar telefonlarda simirlidir. Indirilen uygulamalar, media
dosyalari, telefon i¢in senkronizasyon datalari, Isolated Storage kullanimimi maksimuma
getirir. Windows Phone bos kalan bellek miktari, tiim bellek miktarinin %10 nuna ulastigi
zaman kullaniciya bazi dosyalarini silmesi i¢in bir uyar ¢ikarir, bu nedenle Windows Phone
icin gelistirdigimiz uygulamalarda gereksiz bilgileri tutmamali, bellek alanini oldukca verimli
bir sekilde kullanmaliy1z. Depolama alanin1 daha verimli sekilde kullanabilmek i¢in asagidaki
alternatifleri degerlendirebiliriz.

Gecici Veri ve Dosyalar Olusturma: Kullanicinin gecici olarak kullanabilecegini
diistindiigtimiiz verileri belli bir siire tutup, daha sonra belirli araliklarla bu alani temizleyerek
bos bellek alani acabiliriz. Bu islev Internet Explorer’ in Temporary Files’ 1 kullanmasina
benzetilebilir, kullanicinin sayfalar1 daha hizli yiiklemesi i¢in bu cache kullanilirken, uzun
stire kullanilmayan alanlar belirli araliklarla temizlenerek bellek alan1 geri kazandirilabilir.

Kullamer Uretimli Datalar: Uygulamalarimizda kullanicilara veri girisi sagladigiuz gibi
uygun yerlerde bu verileri silme imkani da tanimaliyiz.

Uygulama Datalari: Bir liste verisinde yada bir sozliik uygulamasinda sadece ilgili verileri
kullaniciya sunmay1 sadece gerekli verileri islemeyi saglamak da performans ve veri alan
saglar.

Windows Phone uygulamalari local datalarmni Isolated Storage’ de tutabilir ve genelde ii¢
sekilde olur:

Ayarlar: Uygulama ayar bilgileri (key value) yalitilmig alanda tutulabilir Grnegin
uygulamamizda ses seviyesinin suan da kullanici tarafindan hangi seviyeye alindigini bir
deger ile tutabiliriz.

Klasorler ve Dosyalar: Yalitilmig depolama alaninda klasorler olusturabilir, dosyalar
ekleyebiliriz, bu klasor ve dosyalara veri yazabilir yazilan verileri okuyabiliriz.

iliskisel Data: Yerel veri tabani olusturma islemidir, telefonun kendi hafizasinda tutulan bir
veri tabani olugturabiliriz veri tabaninda tablolarimiz ve tablolarla ilgili siitunlar ve situnlar
arast iligkiler kullanilabilir. Veri tabani islemleri gergeklesirken LINQ to SQL kullanilir.
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A. Ayarlar

Isolated Storage’ yi Kullanmak igin Yardimci Sinif Tanimlama

Yaptigimiz uygulamalarda bazi uygulama durum bilgilerini telefon hafizasinda
tutmak isteyebiliriz, ornegin uygulamamizda Server ya da Port bilgisi ayarlarini kullanicidan
bir defa alarak her uygulama acildiginda bu degerleri tekrar tekrar girilmesine gerek kalmadan
Isolated storage’ de tuttugumuz bilgiler ile saglayabilirz. Isolated Storage’ de degerleri
tutabilmek gerektiginde bu verilere yeni deger atamak, var olan degerleri Isolated Storage’
den alabilmek icin bir smf tanimlamamiz gerekir. IsolatedSettingsHelper adindaki simifi
projeye sag tiklayip Add-> New Item -> Class ‘1 segerek olusturalim.

IsolatedStorageSettings ‘i kullanarak bir ayar hiicresi olusturalim.

private static System.IO.IsolatedStorage.IsolatedStorageSettings
Settings=System.IO.IsolatedStorage.IsolatedStorageSettings.Application
Settings;

Sinifin Deger getirme metodu(GetValue) asagidaki gibi olusturulabilir.

public static T GetValue<T>(string Key)
{

T returnValue;
if (Settings.TryGetValue<T>(Key, out returnvValue

{
return returnValue;
}
else
{
return default(T);
13

T degeri her sey olabilir generic, string, integer vb. yani template tiiriindendir. Tkinci olarak
tanimlayacagimiz metod tanimlanan degerlere deger atayabilen bir metod olacaktir.

public static void SetValue<T>(string Key, T Value)

{
if (Settings.Contains(Key))
{
Settings[Key] = Value;
}
else
{

Settings.Add(Key, Value);
}
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Bu metod ilgili ayar degerini bulup giinceller, yoksa Isolated Storage’ ye ekler. Bu sinifi
olusturduktan sonra kodlama yapacagimiz sayfanin ara yiiziinii asagidaki gibi olusturup, iki
adet textbox ve bir checkbox olusturup, yaptigmmz degisiklikleri kaydetmek icin
ApplicationBarIcon butonu kullanalim.

Local Settl ng S Uygulamanin Loaded metodunda Isolated Storage’ de

daha onceden kullanici tarafindan atanmis bir deger
varsa GetValue metodu ile alinip kullaniciya gosterilir.
Eger atanmis bir deger yoksa string.Empty yani bos bir

_ i string TextBoxlar’ da gosterilir.

. Use Proxy

private void PhoneApplicationPage_Loaded(object sender,
RoutedEventArgs e)

{

textBox1l.Text =
(IsolatedSettingsHelper.GetValue<string>("Server") ?? string.Empty);

textBox2.Text =
(IsolatedSettingsHelper.GetValue<string>("Port") ?? string.Empty);

checkBox1.IsChecked
=IsolatedSettingsHelper.GetValue<bool>("UseProxy");}

Kullanic1 TextBox‘ lara yeni veriler girmis ve daha dnce veri girilmemis ise bos alanlar
SetValue metodu yardimi ile yeni verilerle doldurulur, eger kullanici bu alanlara daha
onceden bir deger atamus ise eski veriler TextBox alanlarindaki yeni girilen verilerle
giincellenir. Bu iglem ayarlar simgesi gorseline sahip ApplicationBar butona tiklandiginda
yapilmalidir dolayisi ile bu butonun click metoduna asagidaki kodlar yazilir.
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private void ApplicationBarIconButton_Click(object sender, EventArgs

e)

{
IsolatedSettingsHelper.SetValue<string>("Server",
textBoxl.Text);
IsolatedSettingsHelper.SetValue<string>("Port",
textBox2.Text);

IsolatedSettingsHelper.SetValue<bool>("UseProxy",checkBox1l.IsChecked.

Value);
MessageBox.Show("Degisiklikler Kaydedildi!");

Degisiklikler Kaydedildi!

B. Dosya Islemleri

Windows Phone 7 mobil isletim sistemi bize Isolated Storage’ 1 kullanarak klasor ve dosya
olusturma bu olusumlara veri yazabilme ve yazdigimiz dosyalardan veri okuyabilme imkan1
sunar. Ornek bir uygulama ile bu konuyu detaylica inceleyelim.

Visual Studio’ yu agarak Silverlight for Windows Phone’ u secerek yeni bir Windows Phone
Application olusturalim. Proje olustuktan sonra dosya islemlerini yapabilmek i¢in asagidaki
using tanimlamasint yapmamiz gerekir.

using System.IO.IsolatedStorage;

Bu ifadeden sonra bir IsolatedStorage dosyast olusturacagimiz i¢in asagidaki tanimlamay
yapalim:
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IsolatedStorageFile phoneStorage;

Ve sayfanin yapilandiricisinda phoneStorage’ yi olusturalim.

IsolatedStorageFile phoneStorage;
public Page_LocalDataFileSystem()

{
InitializeComponent();
phoneStorage =
IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication();
}

Artik dosya olusturup yazma yapabiliriz ve bu dosyadan verilerimizi okuyabiliriz. Bunun icin
sayfanin ara yiiziine iki adet buton yerlestirelim:

Dosya Islemleri

Dosyadan Oku

Dosyaya Yaz butonunun click eventine ulagarak, klasor ve dosya olugturma ve olusturduktan
sonra yazma islemleri i¢in asagidaki kodlamalari yapalim:

Eger klasor yoksa olusturtmak igin:

if (!phoneStorage.DirectoryExists("klasoruml™))

phoneStorage.CreateDirectory("klasoruml");
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//yazma islemleri
private void button2_Click(object sender, RoutedEventéArgs e)
Microsoft Phone 7 {

if (!phoneStorage.DirectoryExists("klasoruml”)) Klasér Olugturma

{
phonestorage.CreateDirectory(“klasorum1”);
}
using (IsolatedSt
System.I0.Fil
{

L

Dosya Olusturma

ileStream filestream = phoneStorage.OpenFile("klasoruml\\ernek.txt"|
.OpenOrCreate))

writer.WriteLine("Microsoft Phone 77); Dosyaya Yazma

Dosyaya yazdigimiz verileri StreamReader yardimu ile
okuyup,kullaniciya messagebox vasitasi ile sunalim, bunun
i¢in dosyadan oku adli butonun click ‘ine ulasip asagidaki
islemleri yapalim:

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

if(phoneStorage.FileExists("klasoruml\\ornek.txt"))
{
using (IsolatedStorageFileStream filestream =
phoneStorage.OpenFile("klasoruml \\ornek.txt",
System.IO.FileMode.OpenOrCreate))
{
using ( System.IO.StreamReader reader = new
System.IO0.StreamReader(filestream))

string filecontent = reader.ReadToEnd();
MessageBox.Show(filecontent);

Sonug olarak asagidaki sekilde bir uyari ile dosyaya yazdigimiz veriyi ekranda gérmeliyiz.
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C. Veri Tabani Islemleri

1. Veri Tabani Model ve Gértinimanan Olusturulmasi

Bu bdélimde veri saklama konusunda énemli bir yer tutan ve Windows Phone 7 nin
Isolated Storage ‘ini kullanarak veri tabani olusturma ve veri tabani iglemlerini 6grenecegiz.
Kullanicin istedigi sayida alig-veris listesi tutabilecegi, bu listelere iiriinler ekleyebilecegi,
fiyatlar1 girilen {rlinlerin fiyatlarm1 toplayarak o anki listedeki aligveris maliyetini
gosterebilecek, kullanicin sevdigi tiriinleri saklayabilecegi gibi bir ¢ok 6zelligi olan bir
uygulama yaparak Windows Phone 7 de veri tabani iglemlerine girig yapalim.

Bu uygulamada en 6nemli kisim aligveris listeleri sayisinin kullaniciya bagli olarak
olusturulmas: yani dinamik olarak olusturulmasidir tabii ki bu durum ek bazi islemler
gerektirir. Veri tabani olusumunda gergeklestirdigimiz sorgular LINQ To SQL sorgularidir ve
veri tabani olusumunda DBDataContext.cs simnifi ile database modelini belirlenirken yani
databasedeki tablolar, tablolarm sahip oldugu siitunlar, yabanci anahtar vb. tanimlamalar1 yer
alirken, ikinci olarak olusturacagimiz DBView.cs sinifinda da LINQ to SQL sorgular1 ve bu
sorgularla olusturacagumz ObservableCollection olusumlari, bu koleksiyonlar1 kullanarak
add, delete vb. metotlar1 yer alacaktir. Bu veri tabani metotlar1 kullanilarak ornegin
AddNewProduct vb. ile ileride olusturacagimiz sayfalarda {iriin, liste, magaza gibi elemanlar1
veri tabanina ekleyip silebilecegiz.

Yeni bir Silverlight for Windows Phone projesi olusturalim ve MyShopping olarak
adlandiralim, proje yaratildiktan sonra Solution Explorer’ da projeye sag tiklayarak Add
Reference ile baz1 referanslari projeye ekleyelim:

Add Reference->Browse ile karsimiza ¢ikan tab meniiden
Microsoft.Phone.Controls. Toolkit.dIl’ yi ekleyelim arttk Reference
klasorilnde ~ Microsoft.Phone.Controls. Toolkit.dll assembly’ si gbziikecektir. Ikinci
referansimiz ise Add Reference ->NET tab1 dan System.Data.Ling ‘i segmek olacaktir. Ayni
bolimden pivot sayfalari kullanabilmek i¢in Microsoft.Phone.Controls referansi da segilerek
projeye eklenir.

Bu iglemlerden sonra artik database modelimizi olusturabiliriz bunun igin
DBDataContext.cs sinifini olusturalim yine projemize sag tiklayip Add-> New Item diyerek
bir class olusturup ismini bu sekilde belirleyelim. Sinifi olusturduktan sonra ilk olarak veri
taban1 Connection String tanimlamast yapmaliyiz. Daha sonra tablo tanimlamalarimizi yapip
tablo siitunlarini olusturabiliriz.

public class DBDataContext : DataContext
{
// Pass the connection string to the base class.
public DBDataContext(string connectionString)
: base(connectionString)

{1

//Table for shopping products
public Table<TProduct> Products;

// List of shopping products’
public Table<TList> PLists;

// Table for shopping products' store
public Table<TStore> Stores;}
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Bu tanimlamadan sonra sira tablo siitunlarinin siitun 6zelliklerini ve yabanci anahtarlar
belirlemeye gelir.

Uriinler tablosu igin drnek siitun asagidaki sekilde yapilir ve bu siituna Primary Key, Not
Null Identity gibi 6zellikler de atanmustir.

public class TProduct : INotifyPropertyChanged, INotifyPropertyChanging
{

private int _ProductId;

[Column(IsPrimaryKey = true, IsDbGenerated = true, DbType = "INT NOT
NULL Identity", CanBeNull = false, AutoSync = AutoSync.OnInsert)]
public int ProductId

{
get { return _Productld; }
set
{
if (_ProductId != value)
{
NotifyPropertyChanging("ProductId");
_ProductId = value;
NotifyPropertyChanged("ProductId");
}
}
}

Tablonun diger siitunlar1 ve 6zellikleri benzer sekilde tanimlanir. Uriinler tablosunda yer alan
diger stitunlar:

[Table] TProduct

string ProductName

string ProductStore
decimal Price

bool IsLiked

int _PListId

benzer mantikla Listeler tablosu ve Magazalar tablosu da olusturulur. Listeler tablosunda:
[Table] TList

int Id

string Name

bool Checked

kolonlar1 vardir Magazalar tablosunda magaza Id ve ismi kolonlar yer alir:
[Table] TStore

int SId

string StoreName
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Listeler tablosu ile Uriinler tablosu arasinda yabanci anahtar(foreign key) iliskisi vardir. Bu
iligki su sekilde saglanir.

Ilk olarak TProduct tablosunda asagidaki iliskilendirme yaplir:

[Column]
internal int _PListId;

private EntityRef<TList> _tlists;
[Association(Storage = "_tlists", ThisKey = " _PListId", OtherKey =

"Id", IsForeignKey = true)]
public TList TListx

{
get { return _tlists.Entity; }
set
{
NotifyPropertyChanging("TListx");
_tlists.Entity = value;
if (value != null)
{
_PListId = value.Id;
}
NotifyPropertyChanging("TListx");
}
}

Bu tamimlamada TProduct tablosundaki int PListId ile TList tablosundaki Id arasinda bir
yabanci anahtar iligkisi olustugu belirtilir benzer sekilde TLists tablosunda asagidaki
iliskilendirme yazilir.

private EntitySet<TProduct> _plists;

[Association(Storage = "_plists", OtherKey = "_PListId", ThisKey =
"Id")]
public EntitySet<TProduct> Mshop
{
get { return this._plists; }
set { this._plists.Assign(value); }

TList tablosunda buna ek olarak add ve remove islemlerinde tablodaki verilerin senkronize
olmast i¢in asagidaki kodlar gereklidir.

122




// Assign handlers for the add and remove operations,
respectively.
public TList()
{
_plists = new EntitySet<TProduct>(
new Action<TProduct>(this.attach_Mshop),
new Action<TProduct>(this.detach_Mshop)

)5

// Called during an add operation
private void attach_Mshop(TProduct Mshopx)
{
NotifyPropertyChanging("TProduct");
Mshopx.TListx = this;
}

// Called during a remove operation
private void detach_Mshop(TProduct Mshopx)
{
NotifyPropertyChanging("TProducts");
Mshopx.TListx = null;

Veri tabanini modelini bu smifla olugturdugumuza gére veri tabani goriiniimiin igin
yeni bir sinif olusturalim ve DBView.cs olarak adlandiralim. Bu sinif artik olusturdugumuz
model smifim1 kullanir, ileriki boliimlerde olusturacagimiz tiim sayfalarda Model sinifini

kullanir bunun i¢in sinifimiza using MyShopping.Model; ifadesini ekleriz.

DBView de data context tanimlamasi ve datacontext nesnesinin iretilmesi igin

DBView yapilandiricisinda agagidaki kodlar yer alir.

// LINQ to SQL data context for the local database.
public DBDataContext DBShop;

// Class constructor, create the data context object.
public DBView(string DBConnectionString)

{
}

DBShop = new DBDataContext(DBConnectionString);

ObservableCollection’ lar olugturulur. Ornek bir koleksiyon tanimlamast asagidaki gibidir.
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private ObservableCollection<TProduct> _AllProductItems;
public ObservableCollection<TProduct> AllProductItems
{
get { return _AllProductItems; }
set
{
_Al1ProductItems = value;
NotifyPropertyChanged("AllProductItems");
}
1

Bu sekilde gerekli olan koleksiyonlar tanimlanarak t-sql sorgular1 yardim ile koleksiyonlar
olusturulur. Ornegin AllProductltems koleksiyonu asagidaki sekilde bir Ling to SQL sorgusu
ile iligkilendirip olusturabiliriz.

var ProducsInDB = from TProduct product in DBShop.Products join
TList listr in DBShop.PLists on product. PListId equals listr.Id
select product;

AllProductItems = new
ObservableCollection<TProduct>(ProducsInDB);

Uriinler koleksiyonu olusturulurken yabanci anahtar iliskisi unutulmamalidir dolays: ile t-sql
sorgusunda da buna 6nem verilmelidir. Diger Linq to SQL sorgularinda yabanci anahtar
iligkisi olmamakta ve daha sade bir sorgulama yer almaktadir.

var ListsInDB = from TList list in DBShop.PLists
select list;

var StoresInDB = from TStore store in DBShop.Stores
select store;

ProductLists = new ObservableCollection<TList>(ListsInDB);

StorelLists = new ObservableCollection<TStore>(StoresInDB);

Bu koleksiyonlar1 kullanarak Add Product, List, Store ya da Delete Product, List, Store
metotlar1 yazabiliriz.

public void AddList(TList newlList)
{
// Add new shop list to the data context.
DBShop.PLists.InsertOnSubmit(newList);

// Save changes to the database.
DBShop.SubmitChanges();

// Add new shop list to observable collection.
ProductLists.Add(newList);}
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public void DeletelList(TList ListDelete)
{

// Remove shop list from the observable collection.
ProductLists.Remove(ListDelete);

// Remove shop list from the data context.
DBShop.PLists.DeleteOnSubmit(ListDelete);

// Save changes to the database.
DBShop.SubmitChanges();

DB Model ve DB View smiflart olusturduktan sonra veri tabaninin yaratilmasi igin
App.xaml.cs sayfasinin using alanina ve yapilandiricisina agagidakileri ekleriz.

using MyShopping.Model;
using MyShopping.View;

// Specify the local database connection string.
string DBConnectionString = "Data
Source=isostore:/MyShopping.sdf";

// Create the database if it does not exist.
using (DBDataContext db = new
DBDataContext(DBConnectionString))

{
if (db.DatabaseExists() == false)
{
// Create the local database.
db.CreateDatabase();
// Save changes to the database.
db.SubmitChanges();
}
}

// Create the ViewModel object.
view = new DBView(DBConnectionString);

// Query the local database and load observable
collections.
view.LoadCollectionsFromDatabase();

Veri tabanimi1 ve kullanacagimiz metotlar1 olusturduktan sonra bunlar yardim ile diger
sayfalar1 (kullanici ara yiizlerini) olusturmaya baslayabiliriz.
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2. Baglangig Sayfasinin Olusturulmasi

Start Page, kullanicinin kolayca meniilere ulasip islem yapmasini saglayan dort adet
butondan olugmaktir. Bunun i¢in Projemize sag tiklayip Add-> New Item deyip yeni bir
Portrait Page olusturalim ve StartPage olarak adlandiralim.

StartPage’ in arka plandaki resmini olusturmak i¢in asagidaki brush islemlerini
yapalim diger sayfalarin arka planinin resimle doldurulmasi da ayni sekildedir.
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xmlns:shell="clr-namespace:Microsoft.Phone.Shell;assembly=Microsoft.Phor
xmlns:d="http://schemas_microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas. openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
FontFamily="{StaticResource PhoneFontFamilyNormal}"
FontSize="{StaticResource PhoneFontSizeNormal}"
Foreground="{StaticResource PhoneForegroundBrush}"
SupportedOrientations="Portrait" Orientation="Portrait"
mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="768" d:DesignWidth="480"
shell:SystemTray.IsVisible="True">

<!--LayoutRoot is the root grid where all page content is placed-->
= <Grid x:Mame="LayoutRoot" >
= <Grid.Background>
<ImageBrush ImageSource="Images\back.jpg" />
</Grid.Background>
2 <Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="*"/>
</Grid.RowDefinitions>

<I--TitlePanel contains the name of the application and page title--
= <StackPanel x:Name="TitlePanel" Grid.Row="0" Margin="12,17,0,28">
<TextBlock x:Name="ApplicationTitle" Text="MY SHOPPING" Style="{

</StackPanel>

Sayfaya Toolbox alanindan dort adet buton ekleyerek, butonlarin gorsel bir igerik
ifade etmesi icin her bir butona asagidaki background (arka plan) kodlamasini yerlestirelim.

<Button Content="" Height="175" HorizontalAlignment="Left"
Margin="228,90,0,0" Name="button2" VerticalAlignment="Top"
Width="193" Click="button2_Click">

<Button.Background>

<ImageBrush x:Name="storeImage"

ImageSource="Images\store2.jpg" Stretch="Fill"/>

</Button.Background>

</Button>

Boylece Visual Studio i¢inde olusturdugumuz Images klasoriine istedigimiz resmi ekleyip
yolunu belirterek buton backgroundu yapabiliriz. TilePanel ve Application Tile bagligimiz1 da
igerige uygun bir sekilde degistirerek sayfamizin gorsel kismini tamamlamis oluyoruz.

StartPage.xaml.cs de ise sadece butonlara tiklandiginda hangi sayfalara navigate (hareket)
edecegimizi butonlarin click eventlerine yazalim.
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private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
NavigationService.Navigate(new Uri("/MainPage.xaml",
UriKind.Relative));

}

private void button2_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
NavigationService.Navigate(new Uri("/StorePage.xaml",
UriKind.Relative));

}

private void button3_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
NavigationService.Navigate(new Uri("/PanoramalLists.xaml",
UriKind.Relative));

}

private void button4_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
NavigationService.Navigate(new Uri("/ChanceProductPage.xaml",
UriKind.Relative));

}

3. Ana Sayfanin Olusturulmasi

MainPage.xaml fasi bizim kullanici lisveri
MY SHOPPING ainPage.xaml sayfasi b ullaniciya ahsveris

listesi ekleme, silme ve eklenen aligveris listeleri

M y L I Sts listeleme imkani sunabildigimiz bir sayfadir.

list1

Bu sayfayl olusturmak igin ApplicationBarlcon
butonlarindan da faydalanacagiz bu butonlari

list2

kullanmak igin yeni sayfa olusturdugumuzda
default olarak yorum halinde olan ve asagida
list3 gosterilen alani, yorum olmaktan ¢ikararak
erisebiliriz.

list4
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A9 -0 ‘ » ‘Wmdows Phone Emulator v‘ |Dehug v| ‘Any CPU v| | (% ‘backjpg
, 24 bit, PNG]
1 <!--TitlePanel contains the name of the application and page title--» +
= <StackPanel x:Name="TitlePanel" Grid.Row="@" Margin="12,17,0,28"> -
4 <TextBlock x:Name="ApplicationTitle" Text="MY APPLICATION" Style="{StaticResource P|
<TextBlock x:Name="PageTitle" Text="page name" Margin="9,-7,8,0" Style="{StaticReso
E </StackPanel>

<!--ContentPanel - place additional content here-->
<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,8"></Grid>
</Grid>

o

<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Images/appbar buttonl.png"” Text="Button 1f_
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Images/appbar_button2.png" Text="Button 2|
<shell:ApplicationBar.Menultems>
<shell:ApplicationBarMenuItem Text="MenuItem 1"/>
<shell:ApplicationBarMenuItem Text="MenuItem 2"/>
</shell:ApplicationBar.Menultems>
</shell:ApplicationBar>
</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>-->
. >
</phone:PhoneApplicationPage>

Oncelikle yukarida belirtilen kodlart secip kirmizi kutu igine alman kismi
“Uncomment the selected lines” butonuna tiklayarak bu alani kullanabilir hale geliriz. Bu
islemi tamamladiktan sonra agagidaki sekilde kodlamamizi yaparak Add new list ve Showlists
uygulama butonlarini olusturalim yine bu buton resimlerini yolunu vererek kendi sectigimiz
resimlerden olusturabilecegimiz gibi

C:\Program Files (x86)\Microsoft SDKs\Windows Phone\v7.1\Icons\dark ya da

C:\Program Files (x86)\Microsoft SDKs\Windows Phone\v7.1\Icons\light yolu altinda
bulunan varolan ikon resimlerini kullanabiliriz.

<phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>
<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarIconButton
IconUri="Icons/add2.png"
Text="add"
x:Name="newListAddBarButton"
Click="newListAddBarButton_Click"/>
<shell:ApplicationBarIconButton
IconUri="Icons/show2.png"
Text="show"
x:Name="ShowMyListBarButton"
Click="ShowMyListBarButton_Click"/>

</shell:ApplicationBar>
</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar>
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ApplicationBarlcon butonlarimizi olusturdugumuza goére veri tabam ile iliskilendirip veri
tabaninda yer alan bilgileri listeleyebilmemiz igin bir ListBox olusturalim ve Itemsource’ ini
ProductLists ile iligkilendirelim.

ItemsSource="{Binding ProductLists}"

ListBox’ 1 olusturmadan once veri tabanindan gelecek verilerin hangi sablonda olacagini
belirleyelim. Bunun i¢in asagidaki sekilde bir DataTemplate olusturalim:

<phone:PhoneApplicationPage.Resources>
<DataTemplate x:Key="ListItemTemplate">

<Grid HorizontalAlignment="Stretch" Width="420">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="100" />
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="Auto" />
<ColumnDefinition Width="100" />
</Grid.ColumnDefinitions>

<CheckBox
IsChecked="{Binding Checked, Mode=TwoWay}"
Grid.Column="0" VerticalAlignment="Top"/>

<TextBlock
Text="{Binding Name}"
FontSize="{StaticResource PhoneFontSizelLarge}"
Grid.Column="1" Grid.ColumnSpan="2"
VerticalAlignment="Top" Margin="-36, 12, @, 0"/>

<Button
Grid.Column="3"
x:Name="BtnDeletelList"
BorderThickness="0"
Margin="e, -18, 0, 0"
Click="BtnDeleteList_Click">

<Image
Source="Icons/appbar.delete.restl.png"
Height="75"
Width="75"/>
</Button>
</Grid>
</DataTemplate>

</phone:PhoneApplicationPage.Resources>

130




Bundan sonraki sayfalarda yapacagimiz Binding islemleri de benzer sekilde olacaktir
,goriildiigii gibi verilerimizin 6nce bir checkbox , daha sonra listenin ismini gosteren
(<TextBlock Text="{Binding Name}" ile gdsterebilen) bir textblock, bir delete butonu ile
devam etmesini sagladik.

list1

Data templateyi olusturduktan sonra
list2 & ListBox kodlamasi yapalim:

list3

list4

<ListBox
x:Name="alllListItemsListBox"
ItemsSource="{Binding ProductLists}"
Margin="12,0,4,0" Width="440"
ItemTemplate="{StaticResource
ListItemTemplate}" Grid.ColumnSpan="2" />

Boylelikle veri tabanimiz ile Kontrol elemanlari ListBox vb.” ini iliskilendirerek(Binding
islemi ile) verilerimizi sunabiliriz. Bu islemi ¢ogu sayfada kullanacagiz ve hepsinde de
ListBox kontroliinii tercih edecegiz ¢ilinkil aligveris listesi bir listelendirme gerektirmekte,
iriinler olsun alig-veris listesi olsun hepsi liste halinde kullaniciya sunulmaktadir.

MainPage.xaml.cs kisminda ise asagidaki islemleri yapmaliyiz:

Ik olarak kullanicinin yeni liste ekle ApplicationBar butonuna tikladiginda NewListPage ye
gitmesi igin asagidaki kodlamay1 yapalim. Bu arada ApplicationBarlcon butonlarin Click
eventine ulagmak i¢in sunlari yapariz:

Xaml tarafinda butonla ilgili kisma Click yazdigimizda otomatik olarak bize New Event
Handler olusturacaktir.
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| MainPagexaml*
TtemsSource="{Binding Productlists}”
Margin="12,0,4,0" Width="440"
TtemTemplate="{StaticResource ListItemTemplate

</Grid>
</Grid>

<1--sample code showing usage of ApplicationBar-->
<phone :PhoneApplicationPage. ApplicationBar>
<shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True">
<shell:ApplicationBarIconButton
IconUri="Icons/add2.png"

Text="add
x:Name="newL istAddBarButton"
a
< g1 ik ~irIconButton
Oa Jhow2.png”
X fconUri _ stBarButton"
= IsEnabled " tarButton_Click"/>
O me
{} phone:
() shelt
</shel & reyt
</phone:Phin . T .ApplicationBar>

Click alanina gelip enter tusuna bastigimizda asagidaki goriiniim karsimiza ¢ikacaktir.

<shell:ApplicationBarIconButton
IconUri="Icons/add2.png"

‘] PanoramaLists.xaml.cs
< | [

Text="add" B Object Brows... L"? Solution E
)f:PJame: newListAddBarButton EEEiEs
Click=""/>
<5he%1 :AE = <New Event Handler> Bind event to a newly created method called 'newListAddBarButton_Click_1'". Use 3
T(DH ' newListAddBarButton_Click ‘Navigate to Event Handler' to navigate to the newly created method.
ext= .
. [ ShowMyListBarButton_Click I 5
< Sy e e g_i' 3l O] | search
Click="ShowMyListBarButton_Click"/> B B — E—

Bu asamadayken tab tusuna bastifimizda .xaml.cs tarainda click event metodu bizim i¢in
olusturulmus olacaktir. XAML tarafinda butonlarin click event’ ine ulagsmak genel olarak bu
sekildedir. Click event’ e ulastiktan sonra NewList butonumuz igin asagidaki yonlendirmeyi
yapalim:

private void newListAddBarButton_Click(object sender, EventArgs e)

{
NavigationService.Navigate(new Uri("/NewListPage.xaml",
UriKind.Relative));

}

public void ShowMyListBarButton_Click(object sender, EventArgs e)

{
NavigationService.Navigate(new Uri("/PanoramalLists.xaml",
UriKind.Relative));

}

Var olan listelerin gdsterilmesi i¢in olusturdugumuz AppBarlcon butonu ShowList i¢in ise:

Boylece kullanict hangi listeleri gérmek istedigini segmek i¢in segim yapabilecegi (checkbox
isaretli ise liste gosterilir.) sayfaya yani PanoramaLists sayfasina gotiiriiliir.
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Algveris listelerini silmek i¢in kullanacagimiz DeleteList butonu veri tabaninda yarattigimiz
DeleteList metodunu kullanarak secilen listeyi siler bu listeyi silerken liste icinde bulunan
iirtinlerde silineceginden silmeden 6nce kullaniciya bir uyari sunulur.

private void BtnDeletelList_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

var button = sender as Button;

if (MessageBox.Show(string.Format("All products of this
shop list will delete.Are you sure ?"), "Confirm Delete",
MessageBoxButton.OKCancel) == MessageBoxResult.OK)

{

if (button != null)

{
TList ListForDelete = button.DataContext as TList;

//Eger liste silinirse listeye ait tim Urinleri de
sil.

foreach (TProduct deleteProduct in
App.View.DBShop.Products)

{
if (ListForDelete.Id == deleteProduct. PListId)

App.View.DeleteProduct(deleteProduct);
}

App.View.DeletelList(ListForDelete);

¥
}

this.Focus();

Sender parametresi ile aligveris listelerinin bulundugu listede hangi listenin delete butonuna
tiklanmus ise o liste se¢ilip silinebilir.

protected override void
OnNavigatedFrom(System.Windows.Navigation.NavigationEventArgs e)

// Save changes to the database.
App.View.SaveChangesToDB();

}

Son olarark On NavigatedFrom() metodu ile yaptigimiz degisiklikleri (veri ekleme, silme)
veri tabanina yansitmis oluruz.
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4. Panorama Sayfasinin Olugturulmasi

PanoramalLists sayfasi bir Panorama Page’ dir fakat uygulamada dinamikligi
saglamak icin panorama kontrolleri showlist butonuna basildiginda goziikiir yani panorama
sayfasinin i¢ kontrolleri (sayfay: ilerlettikge kayarak agilan kontroller) en basta goziikmez
sayfa tek bir Portrait Page goriiniimiindedir dinamik olup kullanicinin se¢imine baglh olarak
secilen sayfalar ShowList butonuna basildiginda ilgili alanlar acilir ve sayfa tam bir
panoramik goriiniime ulasir. Kullanici bes listeden iigiini gérmek isteyebilir bu durumda
PanoramalLists adindaki Panorama sayfasina sadece ii¢ kontrol sayfasi eklenir ayrica Isolated
Storegenin kapasitesini agmayacak sekilde istenilen kadar liste eklenip, kullanici belirli bir
liste ve her bir liste igin sayfa olusturma sayisi ile sinirlanmaz.

Show Lists

Yukaridaki goriiniim detaylarmin goziikmesi istenilen aligveris listelerinin seg¢ilmesini

saglayan PanoramalLists sayfas1 goriiniimiidiir suan i¢in Portrait Page gibidir. Yukardaki gibi
sadece 1 ve 3 listeler secilip Show Lists butonuna tiklandiginda agsagidaki goriiniim olugur.
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Add New Product Add New Product

Panoramik sayfa mantigini film seridi gibi diislinebiliriz list1 list3 vb. uzadik¢a arka plandaki
serit uzarken telefon igerisinde kayarak ilerler.

Ilk resimde goziiken aligveris listelerini listelemek icin yine bir DataTemplate ve bir ListBox
kullanalim ve tabil ki veri tabani ile binding islemini gercekleyecegiz. DataTemplatemiz
asagidaki gibidir.
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<phone:PhoneApplicationPage.Resources>
<DataTemplate x:Key="ListItemTemplatel">

<Grid HorizontalAlignment="Stretch" Width="420">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="100" />
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="Auto" />
<ColumnDefinition Width="100" />
</Grid.ColumnDefinitions>

<CheckBox
IsChecked="{Binding Checked, Mode=TwoWay}"
Grid.Column="0" VerticalAlignment="Top"
Background="Gray"/>

<TextBlock
Text="{Binding Name}"
FontSize="{StaticResource PhoneFontSizelLarge}"
Grid.Column="1" Grid.ColumnSpan="2"
VerticalAlignment="Top" Margin="-36, 12, 0, 0"
/>

</Grid>
</DataTemplate>
</phone:PhoneApplicationPage.Resources>
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ListBox igin:

<ListBox
x:Name="allListItemsListBox1"
ItemsSource="{Binding ProductLists}"
Margin="12, @, 12, @" Width="440"
ItemTemplate="{StaticResource
ListItemTemplatel}"/>
<Button Content="Show Lists" Height="72"
HorizontalAlignment="Left" Margin="123,722,0,0"
Name="showlistpanoramaview" VerticalAlignment="Top" Width="189
Click="showlistpanoramaview_Click" Foreground="White"/>

Heniiz goziikmeyen panorama kontrolleri ise su sekildedir:

<controls:Panorama Title="My Lists" Name="panorama"
Visibility="Collapsed" Margin="0,0,0,0" >
<controls:Panorama.Background>
<ImageBrush ImageSource="Images\back2.png" />
</controls:Panorama.Background>
</controls:Panorama>

PanoramalLists.xaml.cs kisminda ise sadece ShowLists butonunun click eventinde yer alan
kodlar mevcuttur bu butona tiklandiginda panorama kontrolleri se¢ilip yiilklenmeye baglanir.
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private void showlistpanoramaview_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)
{

panorama.Visibility =
System.Windows.Visibility.Visible;

alllistItemsListBox1.Visibility
System.Windows.Visibility.Collapsed;

showlistpanoramaview.Visibility =
System.Windows.Visibility.Collapsed;

var selectedlLists = (alllListItemsListBox1l.ItemsSource
as ObservableCollection<TList>).Where(chain => chain.Checked ==
true).ToList();
for (var index = 0; index <
selectedLists.Count; index++)
{
PanaromaPages chan = new
PanaromaPages(selectedLists[index], index);
chain.panoNewsIteml.Header =
selectedLists[index].Name;
panorama.Items.Add(chan);
}

Goriildiigii gibi bu butona tiklandiginda artik PanoramaLists adindaki panorama sayfasinin
kontrolleri olusturulur. Bunun i¢in panorama degiskeni:

<controls:Panorama Title="My Lists" Name="panorama"
Visibility="Collapsed"

Collapsed’ den Visibility hale atanir ve gbzitkmesi saglanir. Alig-veris listelerini
listeleyen datatemplate ve binding ile olusturdugumuz listbox (allListItemsListBox1) ve
Show List butonun goriiniirliigii ise yok edilir (collapsed).

Aligveris listelerinin bulundugu listede kullanici tarafindan check edilenler(secilenler)
lambda opratéri ile bir metodda test edilir chain(zincir) parametresi ile panorama kontrolii
olarak olusturulup zincire eklenir, bu panorama kontrollerinin bagliklari ise selectedLists adli
secilen aligveris listelerini iceren diziden alinarak elde edilmis olup, bu isimler panorama page
de tab’ lere karsilik gelir.
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5. Panorama Sayfasi Kontrollerinin Olusturulmasi

PanoramPages isimli olusturacagimiz sayfa, daha dnce olusturdugumuz PanoramalLists.xaml
admdaki aligveris sayfalarinin listesini iceren Show List butonuna basildiginda ise Panoramik
sayfa goriiniimiinii alarak aligveris listesi basligi ve altinda iirlin detaylarini gosterebilen
panoramik sayfa ile iliskilidir. PanoramaPages adindaki yapi bir usercontrol’ diir bir sayfa
yapisinda degildir.

Projemize sag tiklayarak Add->New Item dedigimizde Windows Phone UserControl® u
secerek olusturabilecegimiz bir elemandir.

Installed Templates Sort by: | Default rch Instal a »
4 Visual C#
| . *
Code E Windows Phone Portrait Page Visual C# Type:: Visual G
S . Silverlight Based User Control for
eneral =
Windows Phone Applications
Silveright for Windows Phon¢ || Sl Windows Phone Landscape Page Visual C# " i
XNA Game Studio 40
- . E Windows Phone User Control Visual C#
Online Templates
Windows Phone Panorama Page Visual G# | _
B Windows Prone Pivot page Visual C#
eh] Class Visual C#
2
:_Q] Interface Visual C#
Cﬂ, Assembly Information File Visual C#
¢ ] codefile Visual C#
} Resources File Visual C#
Name: WindowsPhoneControl1.xaml

Bu Usercontrol’ iin xaml tarafinda alig-veris listesine ait driinler listelenir iriinlerin
listelenmesini yine bir Listbox olusturup data binding yaparak elde edecegiz. Oncelikle
olusturdugumuz data templatemiz su sekildedir.

139



<UserControl.Resources>
<DataTemplate x:Key="ProductItemTemplate">

<Grid HorizontalAlignment="Stretch" Width="570">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="50 "/>
<ColumnDefinition Width="75"/>
<ColumnDefinition Width="90"/>
<ColumnDefinition Width="90" />
<ColumnDefinition Width="90" />
</Grid.ColumnDefinitions>

<CheckBox
IsChecked="{Binding IsBuy, Mode=TwoWay}"
Grid.Column="0" VerticalAlignment="Top"
Background="gray"/>

<TextBlock
Text="{Binding ProductName}"
FontSize="{StaticResource
PhoneFontSizelLarge}"
Foreground="White"
Grid.Column="1" Grid.ColumnSpan="2"

VerticalAlignment="Top" Margin="0, 12, 0,
/>

9"
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<Button

Grid.Column="3"

x:Name="BtnEditProduct"

BorderThickness="0"

VerticalAlignment="Top"
HorizontalAlignment="Left"

Margin="-10, 10, 0, 0"
Click="BtnEditProduct_Click" Foreground="Gray">

<Image
Source="Images/redl.png"
Height="30"
Width="30"/>

</Button>

<Button

Grid.Column="4"

x:Name="BtnShowProduct"

BorderThickness="0"

VerticalAlignment="Top"
HorizontalAlignment="Left"

Margin="-35, 10, 0, 0"
Click="BtnShowProduct_Click" Foreground="Gray">

<Image
Source="Images/bluel.png"
Height="30"
Width="30" />

</Button>

<Button

Grid.Column="5"
x:Name="BtnDeleteProduct"
BorderThickness="0"

VerticalAlignment="Top"
HorizontalAlignment="Left"
Margin="20, 8, 0, 0"
Click="BtnDeleteProduct_Click">
<Image

Source="Images/appbar.delete.rest.png"

Height="30"
Width="30"/>
</Button>
</Grid>
</DataTemplate>
</UserControl.Resources>
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Yukaridaki resimde data template’ de sirasi
ile olusturulan tim kontrollerin 6rnek bir
lzerinde ne amaclh kullanildig
gosterilmistir.

Data template’ yi olusturduktan sonra
ListBox olusumu ve yukaridaki resimde de
gorilen SUM ve Add New Product
pl’OdUCﬂ butonlarinin olusumu asagidaki gibidir.

product2

product3

<ListBox
x :Name="ProductPanoItemsListBox"

Margin="12, @, 12, @" Width="440"
ItemTemplate="{StaticResource
ProductItemTemplate}" />
<Button Content="SUM" Height="78"
HorizontalAlignment="Left" Margin="14,390,0,0" Name="buttonl"
VerticalAlignment="Top" Width="107" Click="buttonl_Click"/>
<Button Content="Add New Product" Height="78"
HorizontalAlignment="Left" Margin="128,390,0,0" Name="button2"
VerticalAlignment="Top" Width="258" Click="button2_Click" />
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PanoramaPages.xaml.cs tarafinda her butonun click eventinde bir islem yapilmalidir, ilk
olarak PageLoad’ a bakacak olursak sayfa yiiklendiginde, olusturdugumuz veri tabani ile
iligkili olan yabanci anahtar(foreign key) kisitlayicisi ile bir LingToSql sorgusu gergekleserek
ilgili aligverig listelerine ait tiriinler siralanir.

void PanaromaPages_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{

foreach (TList ShopLists in App.View.DBShop.PLists)

if (ShopLists.Name == panoNewsIteml.Header.ToString())
kaynak = ShoplLists;

}

var query = from TProduct product in
App.View.DBShop.Products join TList listr in App.View.DBShop.PLists on
product. PListId equals listr.Id where product. PListId == kaynak.Id
select product;

ProductPanoItemsListBox.ItemsSource = query;

}

Secilen iiriiniin silinmesini saglayan DeleteProduct butonu object sender parametresi ile ilgli
iriinle iliskilenir ve veri tabaninda olusturdugumuz DeleteProduct metodu yardimi ile iiriin
silinir.

private void BtnDeleteProduct_Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{

var button = sender as Button;

if (MessageBox.Show(string.Format("This product will
delete.Are you sure ?"), "Confirm Delete", MessageBoxButton.OKCancel)
== MessageBoxResult.OK)

{

if (button != null)

{
TProduct ProductForDelete =
button.DataContext as TProduct;

App.View.DeleteProduct(ProductForDelete);

this.Focus();
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EditProduct butonu secilen iiriin hakkinda fiyat magaza vb. bilgileri girebilecegimiz bir
sayfaya bizi yonlendirir, ve bu sayfaya QueryString ile ilgili Griintin Product ID si iletilir.

private void BtnEditProduct_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

var button = sender as Button;

TProduct ProductIdForSend = button.DataContext as
TProduct;
var idvalue = ProductIdForSend.ProductId.ToString();

var frame = App.Current.RootVisual as
PhoneApplicationFrame;

frame.Navigate(new
Uri(string.Format("/OrderPage.xaml?id={0}",idvalue),
UriKind.Relative));

}

private void BtnShowProduct_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
var button = sender as Button;
TProduct ProductIdForSend = button.DataContext as TProduct;
var 1dlvalue = ProductIdForSend.ProductId.ToString();

var framel = App.Current.RootVisual as
PhoneApplicationFrame;

framel.Navigate(new
Uri(string.Format("/ProductShowPages.xaml?id1={@}", 1dlvalue),
UriKind.Relative));

}

ShowProduct butonu ise firiinle ilgili girilen bilgileri tek bir ekranda kullanictya sunan
ProductShow Page’ e yonlenir ve yine ilgili tiriiniin I1d” si QueryString ile gidilecek olan
sayfaya iglemlerde kullanilmasi i¢in iletilir.

Geriye kalan en altta bulunan iki buton SUM ve Add New Product butonlarinin clickleri ve
islevleri asagidaki gibidir.

SUM panorama kontroliiniin basligindan veri tabaninda bulunan listeleri arastirarak ayni isme
sahip olan listeleri kaynak olarak alir ve listede bulunan iriinlerin fiyatlarin1 toplayarak
toplam alig veris maliyetini kullaniciya MesssageBox vasitasi ile gosterir.
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private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
decimal sum = 0;
foreach (TList ShopLists in App.View.DBShop.PLists)

if (ShopLists.Name ==
panoNewsIteml.Header.ToString())
kaynak = ShoplLists;

}

var query = from TProduct product in
App.View.DBShop.Products join TList listr in App.View.DBShop.PLists
on product. PListId equals listr.Id where product. PListId ==
kaynak.Id select product;

foreach (TProduct proce in query)

{
}

sum += proce.Price;

sum));

MessageBox.Show(string.Format("Your shopping costs:{@}",

Benzer sekilde Add New Product butonu panorama sayfasindaki kontroliin(i¢
elemanin) sayfa basgligi ile veri tabanindaki listeleri karsilagtirarak ayni isimde olan listeyi
bulur ve kaynak olarak atar, bu kaynagm ID sini QueryString parametresi olarak
NewProductPage ye ileterek ilgili listeye yeni bir iiriin eklenmesini saglar.

MY SHOPPING

N ew P rOd u Ct 6. Yeni Urtin Olustur Sayfasinin

Hazirlanmasi
Nar NewProductPage, veri tabanina yeni iriin
eklememizi saglar. Veri tabaninda Product
tablosunda belirledigimiz ve foreign key olarak

kullandigimiz iiriiniin _PListld kolonuna deger
atamak ve {rliniin hangi liste ile ilskili olugunu
belirlemek icin bir bu sayfaya parametre
aktarilir iste bu parametre NewProductPage’ nin

N (21 31 (41 151 Ko BZd RBY RSN 10

@ * S % &

PagelLoad metodunda islenerek alinir ve gerekli
yerlerde kullanilir.
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void AddNewProductPage_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)
{
int foo;
int.TryParse(NavigationContext.QueryString["itemID"],
out foo);
ListID = foo;
}

Yeni {iriin olusturma sayfasi bir {irlin isminin girilmesi i¢cin TextBox ve onay ve iptal igin iki
adet ApplicationBarlcon butonlarindan olusur.

Tlgili iiriin ismi yazildiktan sonra onay tusuna basildiginda iiriin veri tabanina eklenir.

private woid appBarOkButton_Click({object sender, Eventlirgs e)
{

if (addnewproductTextBox.Text.Length > @)

{

Foreign key atamasi

Create a new shop product.

TProduct newProductItem = new TProduct

1
ProductiName = addnewproductTextBox.Text,
_PListId = ListID,

35

Yeni Griin olugumu
Add LIE nop proauct Lo LT -
| App .View.AddProduct({newProductItem);
// Return to the main page.
if (MavigationService.CanGoBack)

1
¥

MavigationService.GoBack();

Uriin kaydedilmek istenmez ve iptal butonuna basilirsa:

private void appBarCancelButton_Click(object sender, EventArgs
e)
{
// Return to the main page.
if (NavigationService.CanGoBack)
{
NavigationService.GoBack();
}
}
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7. Yeni Alig-verig Listesi Ekle Sayfasinin Hazirlanmasi

NewListPage, kullaniciya yeni aligveris listeleri ekleme imkani sunar. Liste eklemek
icin sadece liste ismine ihtiya¢ vardir. ID si otomatik olarak veri tabani tarafindan Identity
ozelligi ile iretilir, dolayist ile bu sayfaya parametre iletmek zorunda degiliz. Sayfamizin
tasariminda bir TextBox ve iki adet buton onay ve iptal butonlar yer alir.

MY SHOPPING

New List

private void appBarOkButton_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (ListNameTextBox.Text.Length > )

{

// Create a new shoplist
TList newListItem = new TList

{

Name = ListNameTextBox.Text,

1

Listenin ismi yazilip onay butonuna tiklandiginda :

147



// Add the new shoplist to the View.
App.View.AddList(newListItem);

// Return to the main page.
if (NavigationService.CanGoBack)

{
¥

NavigationService.GoBack();

Eger liste eklenmekten vazgecilir iptal butonuna tiklanirsa:

private void appBarCancelButton_Click(object sender,
EventArgs e)

{
// Return to the main page.
if (NavigationService.CanGoBack)
{
NavigationService.GoBack();
}
}

8. Urun Bilgisi Duzenleme Sayfasinin Olusturulmasi

EditProduct Page, aligveris listesine eklenen iiriinlerin fiyat,
alindigr magaza, sevilen bir iriin kategorisinde oldugu gibi
bilgilerin kullanici tarafindan girilmesini saglayan sayfadir.

MY SHOPPING

Bu sayfa i¢in olusturacagimiz kontroller sirasi ile fiyat girdisi
icin TextBox, store girdisi igin TextBox, sevilen (Urin
kategorisinde olup olmadigini anlamak igin bir CheckBox ve
son olarak onay ve iptal i¢in ApplicationBarlcon butonlarindan
ibarettir.

| like this product!

EditProduct Page, New Product sayfasindaki gibi parametre alir
ve isler bu parametre ilgili iiriiniin kendi ID’ si yani ProductID’
sidir.

148



private void PhoneApplicationPage_Loaded(object sender,
RoutedEventArgs e)
{
int foo;
int.TryParse( NavigationContext.QueryString["id"],out
foo);
1dvalue = foo;
}

Onay tusuna basildiginda ise iiriin ile ilgili kullanici tarafindan girilen bilgiler veri tabanina
islenir.

private void appBarOkButton_Click(object sender, EventArgs e)

if (textBox1l.Text.Length > 0)
{
TProduct proc=new TProduct();
foreach (TProduct procxx in
App.View.DBShop.Products)
{
if (procxx.ProductId == 1dvalue)
proc = procxx;

proc.Price = Convert.ToDecimal(textBox1l.Text);
proc.ProductStore = textBox2.Text;

if(checkBox1.IsChecked==true)
proc.IsChance = true;

}

App.View.DBShop.SubmitChanges();
// Return to the main page.
if (NavigationService.CanGoBack)

{
}

NavigationService.GoBack();
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Alnan product ID ye bagli olarak {irlinler taranarak ilgili @irline veriler girilir. Eger iiriin
bilgileri girilmesinden vazgegilmis ise daha Onceki sayfalarda ki gibi iptal butonuna
basildiginda NavigationService.GoBack(); ile dnceki sayfaya geri doniiliir.

9. Magazalar Sayfasinin Hazirlanmasi
Store sayfasi yeni magazalarin eklenebilecegi ve kullanicinin ekledigi magazalar
liste halinde gorebilecegi bir sayfadir.

Stores
stored Store page icin olusturacagimiz data template yukaridaki resimden
by de anlasilacag: gibi magaza ismini tutan bir TextBlock ve bir Delete
butondan olusacaktir. Ayrica magaza ecklemek igin  bir
ApplicatioBarlcon buton vardir.
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<phone:PhoneApplicationPage.Resources>
<DataTemplate x:Key="StoreItemTemplate">

<Grid HorizontalAlignment="Stretch" Width="420">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="100" />
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="Auto" />
<ColumnDefinition Width="100" />
</Grid.ColumnDefinitions>

<TextBlock
Text="{Binding StoreName}"
FontSize="{StaticResource PhoneFontSizelLarge}"
Grid.Column="1" Grid.ColumnSpan="2"
VerticalAlignment="Top" Margin="-36, 12, @, 0" />

<Button
Grid.Column="3"
x:Name="BtnDeleteStore"
BorderThickness="0"
Margin="0, -18, 0, 0"
Click="BtnDeleteStore Click">

<Image
Source="Icons/appbar.delete.restl.png"
Height="75"
Width="75"/>
</Button>
</Grid>
</DataTemplate>

</phone:PhoneApplicationPage.Resources>

<ListBox
x:Name="allStoreItemsListBox"
ItemsSource="{Binding StoreLists}"
Margin="12,0,4,0" Width="440"
ItemTemplate="{StaticResource
StoreItemTemplate}" Grid.ColumnSpan="2" />

Data Template’ ini olusturdugumuz ve veri tabaninda Strore tablosu ile Bind edecegimiz
ListBox asagidaki gibidir:
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Store.xaml.cs tarafinda agagidaki kodlamalar1 yapmaliyiz:

Yeni magaza ekle butonuna tiklandiginda AddNewStrore sayfasina yonlendirme ve
DeleteStrore butonlarindan birine tiklandiginda ise ilgili magazay: veri tabanindan silmeliyiz.

private void newListAddBarButton_Click(object sender, EventArgs €)
{

NavigationService.Navigate(new Uri("/AddStorePage.xaml",
UriKind.Relative));

}
private void BtnDeleteStore_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
¢ var button = sender as Button;
if (button !=null)
TStore StoreForDelete = button.DataContext as TStore;

App.View.DeleteStore(StoreForDelete);
}

this.Focus();
}

10. Magaza Ekle Sayfasinin Olusturulmasi
Add Store sayfasi veri tabanina kullanici tarafindan
MY SHOPPING yeni magazalar ekleme imkani sunan bir ara yiizdiir.

Add Store

Store Name

Bu sayfa igin bir TextBox(magaza ismi girdisi icin), girilen magaza
ismini onay ya da iptal icin iki adet ApplicationBar butonlari

gerekir.
1 2] 3] [« 5]l f6] (7{ &} 91 [0

@ # $ % & () - o \

>
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private void newListAddBarButton_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (textBox1l.Text.Length > 0)

{

// Create a new store
TStore newStoreltem = new TStore

{

StoreName = textBoxl.Text,
s
App.View.AddStore(newStoreItem);

// Return to the main page.
if (NavigationService.CanGoBack)

{
¥

NavigationService.GoBack();

Girilen magaza isminin iptali igin NavigationService.GoBack(); ile 6nceki sayfaya gegilir.

11. Sevilen Uriinler Sayfasinin Hazirlanmasi
MyLiked sayfasi kullanicin avantajli buldugu(fiyati
e uygun ve kaliteli driinler yada hosa giden Uriinler vb.)
M I_ k d i Urlnleri listeleyebilecegi bir sayfadir, projenin sonraki

y IKE E asamlarinda bu triinleri eger kullanici isterse sosyal aglarda
arkadas cevresi ile paylasabilcegi bir eklenti yapilabilir.

product3

Bu sayfada da bir listeleme séz konusu oldugu igin ListBox
kullanilir ve data template vardir.Resimde goriilen mavi
butona basildiginda iriinle ilgili detaylarin sunuldugu
ShowProduct sayfasina navigate edilir.
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<phone:PhoneApplicationPage.Resources>
<DataTemplate x:Key="LikedItemTemplate">

<Grid HorizontalAlignment="Stretch" Width="420">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="100" />
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="Auto" />
<ColumnDefinition Width="100" />
</Grid.ColumnDefinitions>

<TextBlock
FontSize="{StaticResource PhoneFontSizelarge}
Text="{Binding ProductName}"
Grid.Column="1" Grid.ColumnSpan="2"
VerticalAlignment="Top" Margin="-36, 12, 0,

0"/>

Data Template ve ListBox:

<Button
Grid.Column="3"
x :Name="BtnGoProduct"
BorderThickness="0"
Margin="0, 8, 0, 0"
Click="BtnGoProduct_Click">

<Image
Source="Images/bluel.png"
Height="30"
Width="30"/>
</Button>
</Grid>
</DataTemplate>

</phone:PhoneApplicationPage.Resources>
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<ListBox
x:Name="ChanceItemsListBox"

Margin="12,0,4,0" Width="440"
Grid.ColumnSpan="2"
SelectionChanged="ChanceItemsListBox_SelectionChanged"
ItemTemplate="{StaticResource LikedItemTemplate}"/>

MyLiked.xaml.cs tarafinda:

PageLoad metodunda ilgili tirlinlerin sayfa yiiklendiginde kullaniciya sunulmasi igin bir t-sql
sorgusu caligarak ilgili tiriinler bulunur.

private void PhoneApplicationPage_Loaded(object sender,
RoutedEventArgs e)
{
var queryl = from TProduct product in
App.View.DBShop.Products where product.IsChance == true select
product;
LikedItemsListBox.ItemsSource = queryl;

Ilgili iirin bilgilerine ulagmay1 saglayan butonun click eventinde ise asagidaki kodlamalart
yapmaliyiz.

private void BtnGoProduct_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
var button = sender as Button;
TProduct ProductIdForSend = button.DataContext as
TProduct;
var 1dlvalue = ProductIdForSend.ProductId.ToString();

var framel = App.Current.RootVisual as
PhoneApplicationFrame;

framel.Navigate(new
Uri(string.Format("/ProductShowPages.xaml?id1={@}", 1dlvalue),
UriKind.Relative));

}
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Bolum

15

Multitasking

Bu béliimde, Windows Phone 7.5 ile gelen multitasking
mantigini ve nasil gerceklestigini 6grenmeye ¢alisacagiz.

ihan Sema KUDL



15. Multitasking

Hizli ve cevap verebilirligi yiiksek bir kullanici deneyimi i¢in Windows Phone 7 6n
planda sadece bir uygulamanin c¢aligmasina izin verir. Arkaplanda ise belli sayida
uygulamalar caligabilir hatta bu uygulamalar 6n planda calismasalar bile yapacaklari
islemleri arka planda yapabilirler. Arka planda ¢aligsabilecek program cesitleri asagidaki gibi
gruplandirilabilir.

Arka Planda Yurutdlen Muzikler

Kullanicilar bir miizigi segerek arka planda yiiriitebilirler, boylece miizik dinlerken
mesaj atabilir, oyun oynayabilir veya istedikleri herhangi baska bir uygulamay: ayn: anda
kullanabilirler.

Planlanmis Gérevier

Planlanmis gérevler uygulama 6n planda kogmasa bile kodlarini icra etmelerine izin
verilen gorevlerdir. Bu gorevleri periyodik gorevler ve kaynak gereksinimli gorevler olarak
iki gruba ayirabiliriz. Periyodik gorevler kisa siirelidirler, 30 dakikada bir caligirlar ve ¢alisma
stireleri 25 saniyedir. Eger kullanici telefonunu az sarj kullanim moduna almig ise periyodik
gorevler telefonun sarjimi tiiketmemek igin ¢aligmazlar. Bu gorevlere 6rnek olarak cihazin
konumu bilgilerinin giincellenmesi, kiigiik veri senkronizasyonlari verilebilir.

Arka Plan Dosya Transferleri

Arka plan transfer servisi bir uygulamanin ¢oklu http isteklerini kuyruga atmasina
izin verir, boylece uygulama 6n planda ¢alismasa bile dosya transferleri devam eder buna
dosya indirme ve yikleme dahildir.

Planlanmig Bildirimler

Windows Phone alarmlar ve hatirlaticilar olusturulmasina izin verir, boylece alarm
yada hatirlaticilarin zamani1 geldiginde ekranda belirerek kullaniciya bildirim sunulur,
kullanici bu bildirim tizerinde islem yapmak isterse (izerine dokunabilir.

Uygulamalar Arasi Hizli Gegiglerin Saglanmasi

Windows Phone 7.1 de bir uygulamadan ¢ikildiginda uygulama sonlanirken 7.5 ile
birlikte bu uygulama dormant adi verilen bir asamada tutulmaya basland1 yani uygulama
dormant‘ ta iken tekrar ¢agirilabilecegi diisiincesi ile kullaniciyr beklemektedir fakat bu siire
smirlidir ve bu sekilde arkada kullaniciy1 bekleyecek uygulama sayisi da sinirlidir. Dormant
durumunda bulunanan uygulamalar hakkindaki uygulama verileri bellekte tutulur fakat bu
ortamdaki uygulamalar bir kod icra etmezler kullanici tekrar bu uygulamaya donmek
istediginde uygulamaya dair veriler zaten bellekte oldugu i¢in uygulamalar arasi hizli gegis
saglanir.
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Merhaba,

Bu béliimde WP7 uygulamalarinizin YallaApps sitesine
gbénderim asamasindan sonra tabi tutulduklari uygunluk
testlerinden bahsetmek istedim. Bu testlerin icerigi
hakkinda bilgi sahibi olmak, uygulamalarinizin test
asamasini daha hizli gegcmesini, dolayisiyla daha hizli
gériicliye cikmasini saglayabilir.

Keyifli okumalar.

Cem YAMANYILMA
Neslisah CELIK




16. Marketplace

a. Uygulamalarin YallaApps/Marketplace Uzerinde
Yayinlanmasi

Windows Phone Marketplace’ e Tiirkiye’ den simdilik direkt olarak uygulama
gondermek miimkiin olmadigindan, Tirkiye’ nin de ig¢inde bulundugu Orta Dogu & Afrika
bolgesindeki Windows Phone uygulamasi gelistiricileri uygulamalarint = YallaApps
(http://www.yallaapps.com) adli Dubai merkezli bir sirket araciligiyla Marketplace’ e
yiiklemeliler. Bagka bir deyisle YallaApps yazilim gelistiriciler ve Microsoft arasinda bir elgi
gorevi goriyor. YallaApps bizim yerimize gerekli sertifikasyon strecini yurutuyor diyebiliriz.

YallaApps® in yapisim1 daha 1iyi anlayabilmek i¢in asagidaki sorulari
cevaplandirmakta fayda var.

YallaApps’ e kayit olabilmenin ilk sarti nedir?

-Orta Dogu & Afrika bolgesinde yasiyor olmak.

YallaApps yazilim gelistiricilere teknik bir destek sunuyor mu?

Hayir. YallaApps yazilim gelistiricilere teknik bir destek sunmuyor, ayrica onlardan son
kullaniciya teknik destek sunmalarini bekliyor.

Uygulamanuzi birden fazla dilde sunabiliyor muyuz?

Evet. Fakat uygulamanin tanimi basvuru sirasinda hem uygulamanin ana dilinde hem de
Ingilizce olarak yazilmali.

YallaApps in fivatlandirma sistemi nasil calistyor?

YallaApps’ e uygulama yiikleyebilmeniz i¢in kredi almak zorundasiniz.

Sunulan Uygulama Ucretli Uyg. Ucretsiz Uyg.
Yeni bagvuru 0 Credits 1 Credit
Sertifikasyon reddi sonrasi yapilan basvuru 0 Credits 1 Credit
Giincelleme basvurusu 0 Credits 1 Credit

Ogrenciler iicretsiz kayit olup, uygulama yiikleyebilivorlar mi?
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1

Evet. Dreamspark {iiyeligi olan 6grenciler uygulamalarini {icretsiz olarak yiikleyebiliyorlar.

Bir uygulamay birden fazla kategoride ayni anda yayinlayabilivor muyum?

Hayir. Uygulamanizi sadece tek bir kategoride yayinlayabilirsiniz.

Uygulamami hangi formatta gondermelivim?

Uygulamaniz .xap formatinda olmali.

Uygulamami birden cok markete ayni anda siirebilivor muyum?

Evet. Siz aksini belirtmedik¢e uygulamaniz standart olarak biitiin marketlerde satilabilir
sekilde yayimlantyor.

Sertifikasyon siireci nedir?

Uygulamamizin Windows Mobile 7 uygulama yeterliliklerini karsilayip karsilamadigimin
kontrol edildigi silirece sertifikasyon deniyor. Mevzubahis yeterlilik sartlart igin:
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh184843(v=VS.92).aspx

Uygulamam sertifikasyon siirecini gecemezse ne oluyor?

Boyle bir durumda YallaApps size bir hata raporu gonderiyor ve hatalarimizi diizeltmenizi
talep ediyor. Bu hatalar1 YallaApps forumlarinda tartisarak da ¢ozebilirsiniz.

Sertifikasyon stirecini hizlandirmak icin ne yapmaliyim?

Uygulama ikon listenizdeki bittn ikonlar(large mobile app icon, small mobile app icon, large
PC app icon and background icon) ayni olmali.

ikonlarmiz standart WindowsPhone ikonlar1 olmamali ve transparan olmayan PNG
formatinda olmali.

Uygulama screenshotlarmizda emulator ekraninizla ilgili seyler goziikmemeli, yani uygulama
icerigi acikca goriilebilir olmalidir.

Geri tusuna bir dnceki sayfayr gostermesini saglamasi disinda baska bir 6zellik verilmemeli.
Ornegin uygulama giris sayfasindaysa, geri tusuna basildiginda uygulama kapanmali.

Eger uygulama Ingilizceden baska bir dil de iceriyorsa, bu dilde de detayli bir tanimlama
olmal.

Uygulamanizin temas1 okunabilir ve anlasilabilir olmalidir.
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Uygulamam satildiginda parami nasil alacagim?

Satiglardan elde ettiginiz gelir PayPal hesabiniza yiikleniyor.

Uygulamanin satisindan ne kadar para alacagim?

25% Windows Marketplace’e komisyon ddeyeceksiniz. Hesabinizda 400$ biriktiginde ya da
aylik olarak YallaApps size 6demenizi yapiyor olacak.

b. MarketPlace Uygunluk testleri

Marketplace’ de bir

uygulamanin
yayinlanmasi i¢in belirli

- u<-y‘¢r >
uygunluk testlerinden 20 Vistial Studio 200 » app B an | S N
gecerek sertifikasyon App Creation Submission \J J Validation J J
slirecini tamamlamasi - - & ¢

gerekmektedir. Bu :
slirecin tasarimInl = [l eseneeneesassessesn s ureseessesssvesresssenseseesseerssnsese :
olusturan temel

prensipler tiim sartlarin

anlasllabll%rz tarafsiz ve f. Adding | =7 | Certification . . -
uygulanabilir olmasidir. Metadata i Testing dil - 7 Signing W a1 |
Boylelikle kod e i )|
gelistiricilerinin )

kolaylikla bu siireci

tamamlamalar1 _ Windows: Bhons
hedeflenmektedir. Marketplace

Sertifikasyon sireci,
uygulamanizin asagidaki
bes ana kategoriye
uyumlulugunu test eder:

Uygulama Politikalar1
Igerik Politikalar
Uygulamanim Sunum
Gereklilikleri

Teknik Sertifikasyon

Gereklilikleri
Ozel Uygulama Cesitleri
icin Ek Gereklilikler

Sertifikasyon siirecinin gidisati asagidaki gibidir:
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App Hub hesabiniza giris yapin ve yeni bir uygulama yiikleme girisi yapin.

XAP dosyasint yiikleyin.

Uygulama i¢in tanimlayici bilgi girin; baslik, agiklama, kategori ve simge gibi. XAP dosyast
siz bilgileri girerken onaylanma siirecindedir.

Eger onay verilirse; sunum siireci 8. Adima geger, onaylanmazsa siire¢ sona erer ve bir
bildirim alirsiniz.

Onaylandiktan sonra XAP dosyaniz yeniden paketlenir ve sertifikasyon testi i¢in bir telefona
yiiklenir. Bu testte yukarida belirtilen 5 kategorinin olup olmadig: kontrol edilir.

Uygulama tiim gereklilikleri sagliyorsa, tekrar olusturulmus XAP ve assembly dosyalart
onaylanir ve yayina hazir hale gelir.

Uygulama i¢in herhangi bir giincellestirme yiiklerken de yukaridaki siiregler uygulanir.

Dilerseniz bu konuyla ilgili http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/hh184843(v=VS.92).aspx adresine de girip goz atabilirsiniz.
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BOlum

17

Guvenli

Bu béliimde, Windows Phone 7' nin bize gerek uygu-
lama gelistirici, gerek de kullanici olarak sagladigi
glvenlik ozelliklerini inceleyecegiz. Hem cihazimizin,
hem de verilerimizin giivenligi ile ilgili pek ¢ok ozelligin
bulundugu Windows Phone 7' nin, Windows Phone
Marketplace' deki siki denetimleri, Cember Mimarisi ve
"Capability” tabanli erisim izinleri ile bizi zararli
yazilimlardan etkili bir sekilde nasil korudugunu
oégrenecegiz. Bunun yani sira, Find My Phone 6zelligi
sayesinde Windows Phone 7 isletim sistemine ait
cihazimizin internet lizerinden sadece tek bir tik ile
nerede oldugunu 6grenip, calinma durumunda ister
bilgilerimizi silip, istersek de telefonu kilitlememiz
mdimkdan.

Bir antiviriis yazilimina ihtiyac duymayan bu isletim sis-
temini kullanirken, glivenliginiz ile ilgili en ufak bir
stipheniz olmayacak.

Arslan EREN



17. Windows Phone 7'de Guvenlik

Mobil cihazlarin yayginlig: ve kullanim alanlari her gecen giin artmakta ve bu artig
sonucunda bilgilerimizin giivenligi git gide daha 6nemli bir konu haline gelmekte. Bu
durumda gerek cihazimizin, gerekse de verilerimizin kot amagl yazilimlar, web siteleri ve
hackerlardan uzak durdugundan emin olmay: istemek ise en dogal hakkimiz. Bu fikri goz
oniine alarak, basindan beri gelistirilmesinde giivenligin 6n planda tutuldugu Windows Phone
7; veri koruma alanindaki yenilikleri ve yaratici bir mimariye sahip gilivenlik modeli ile
telefonun Ozelliklerini ve kullanilabilirligini azaltmadan gerekli gilivenligi saglamay1
tasarliyor.

Cember Mimarisi

Windows Phone 7'nin giivenlik modeli, uygulamalarin telefonun kaynaklarindan
yalitimini ve siki bir ayricalik kontroliinii 6n plana ¢ikaran “gember” konseptini kullanir. Her
¢ember, bir giivenlik smirt olusturur, ve uygulamalar belirlenmis ¢emberleri igerisinde bu
smirlara uygun olarak caligtirilir. Cemberler, bir giivenlik poligesi sistemi ile biinyesinde
calisan uygulamalarin igletim sisteminin hangi 6zelliklerini kullanabileceklerini belirler.

Toplamda dort adet gember bulunmaktadir. Bu dort ¢emberin {igliniin verdikleri
izinler sabittir. Dordiincii gember ise “Capabilities” denilen, gerekli ayricaliklarin yiikleme ve
caligma zamanlarinda verilmesini saglayan bir giivenlik 6zelligini kullanir.

Bu dort ¢ember su sekilde adlandirilir:

Trusted Computing Base (TCB): Bu c¢ember, en ¢ok yetkiye sahip olan ¢emberdir.
Windows Phone 7'nin neredeyse tiim kaynaklarina kisitlama olmadan erisim imkan1 saglar.
Bu cember, giivenlik poligelerinin degistirilmesini ve giivenlik modelinin uygulanmasini
saglar. Kernel ve kernel modunda calisan siiriiciiler bu ¢gemberde yer alirlar. TCB gemberinde
calisan yazilim miktarinin azaltilmasi, Windows Phone 7'nin potansiyel saldirt yiizeyinin
azaltilmasi i¢in hayati 6nem tasir.

Elevated Rights Chamber (ERC): Bu c¢ember, guvenlik poligeleri haricindeki tum
kaynaklara erigebilir. Bu ¢emberi diger mobil uygulamalarin ihtiya¢ duyacagi fonksiyonlari
saglayan servisler ve kullanici modunda ¢alisan siiriiciiler kullanir. ERC, TCB'den daha az
yetkiye sahiptir.

Standard Rights Chamber (SRC): Cihaza hazir yiiklii gelen uygulamalarin ¢aligmasi igin
varsayilan ¢emberdir. Telefona diger uygulamalarin kullanabilecegi bir servis saglamayan
tiim uygulamalar bu ¢emberde ¢alistirilir. Bu ¢emberde caligsan bir uygulamaya 6rnek olarak
Microsoft Outlook Mobile 2010'u verebiliriz.

Least Priveleged Chamber (LPC): Bu ¢ember, Windows Phone 7 Marketplace'den
indirilen, Microsoft tarafindan gelistirilmeyen tiim uygulamalarin calisacagi varsayilan
cemberdir. LPC ¢cemberi her uygulama icin Capabilities 6zellikleri kullanilarak ayarlanir.
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Capabilities

Bir “capability”, Windows Phone 7 iizerinde kullanici gizliligi, giivenlik, maliyet ya
da ticari acgilardan kullanimi endise teskil edebilecek bir kaynaktir. Bu kaynaklara 6rnek
olarak cografi konum bilgisi, kamera, mikrofon ve sensorleri verebiliriz. LPC, varsayilan
olarak minimum erisim ayricaligt saglar. Ancak LPC dinamik bir yapiya sahiptir, ve
capabilities kullanilarak genisletilebilir. Capabilities, uygulamalar telefona yiiklenirken atanir,
ve uygulamalarin sahip oldugu ayricaliklar ¢caligma esnasinda arttirilamaz.

Capability temelli, uygulamalara en az ayricaligi verme modeli su avantajlara sahiptir:

Saldir yiizeyi azaltilir. Her uygulama, sadece ¢alismas i¢in gerekli olan ayricaliklara sahiptir.
Uygulamalar, kullanmayacaklar1 kaynaklara erisemez.

Her uygulama, hangi kaynaklar1 kullanacagini kullaniciya agikca belirtir.

Windows Phone Marketplace' de uygulama detaylari sayfasinda gerekli capabilities gosterilir.
Uygulamanin satin alimi sirasinda, yasal gereksinimleri bulunan ve kullanicinin agikga iznini
gerektiren capabilities varsa kullanicinin onay1 alinir.

Uygulama igerisinde, cografi konum bilgisi ilk kez kullanilirken kullanicidan onay alinir.

Uygulama gelistiriciler, Windows Phone Developer Tools ile birlikte gelen capability
bulma aracin1 kullanarak kendi uygulamalar icin capability listesi olustururlar. Bu liste,
uygulama paketinin igerisindeki uygulama manifestosunda bulunur (WMAppManifest.xml).

Uygulamalar Arasi lletisim ve Multitasking

Windows Phone 7'deki her uygulama, kendisine ait yalitilmis bir ¢ember igerisinde
caligir, ve bu ¢cemberin saglayacag ayricaliklar uygulamanin dogru caligabilmesi i¢in gereken
kabiliyetler ile belirlenir. Her uygulamaya, isolated storage dosyalar1 kullanabilmek gibi bir
grup temel izin verilir. Ancak, uygulamalarin bulut (cloud) disarisinda birbirleri ile iletisim
kurmalart miimkiin degildir. Uygulamalar, birbirlerinden tamamen izole edilmislerdir. Bir
uygulama baska bir uygulamanin kullandig hafizaya (memory) ve dosyalara erisemez.

Ayrica, Windows Phone Marketplace' de yaymlanan tgiincii parti uygulamalar arka
planda ¢alismaya devam edemezler. Telefonda bagka bir uygulamaya gegis yapildigi anda,
onceki uygulama o anki durumu kaydedilerek kapatilir. Bu sayede, bir uygulama
kullanilmadig1 zaman telefonun kaynaklarini kullanamaz veya internet tabanli servislerle
iletisime gegemez.

Uygulama Kurulumu

Uygulama gelistiriciler, Windows Phone Marketplace' de uygulamalarini
yayimlamak i¢in dncelikle buraya iiye olurlar. Her tiyelige kabul edilmeden 6nce bir
kimlik kontrolii yapilir. Biitiin uygulamalar, VeriSign tarafindan dijital olarak
imzalanir ve bu imza her uygulama gelistiriciye 6zeldir. Dijital imzaya sahip
olmayan uygulamalar Windows Phone 7'de ¢alisamaz.

Microsoft disindaki firmalar tarafindan gelistirilen uygulamalar sadece
Windows Phone Marketplace lizerinden yiklenebilir. Mobil operatérler bir telefona
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onceden alti taneye kadar uygulama yiikleyebilirler, ancak bu uygulamalarin da
oncelikle Microsoft tarafindan incelenerek dijital imza sahibi olmasi gerekir.

Windows Phone Marketplace' de uygulamalarin yayinlanmas: titizlikle
yiriitilen bir islemdir. Bu isleme uygulama gelistiricinin kayit esnasindaki
incelenmesi, uygulamanin teknik ve igeriksel incelenmesi, ve Windows Phone
Marketplace ve genel uygulama davramig kurallarina uyumlulugunun kontrol
edilmesi dahildir.

Windows Phone 7 giivenlik modelinin en az ayricalik ve izolasyon
mantiginin yant sira sadece managed-code kullanilmasi da giivenligi arttiran bir
baska etkendir. Eger uygulamalarda bir acik tespit edilirse, bir takim
giincellestirmeler ile, ya da en kotli durumda, uygulamanin tamamen kaldirilmasiyla
bu durum duzeltilir.

Windows Phone 7 kullanicilarina indirilmeye hazir bir giincellestirmeler
mesajlarla  bildirilir. Kullanicilar isterlerse bu gilincellestirme bildirimlerini
kapatabilirler.

Veri Korunumu

Windows Phone 7'nin tasarimi verilerin korunmasi ile ilgili pek ¢ok ozellik
icermektedir. Temel olarak Windows Phone 7 bir PIN kilidi ve ilgili EAS (Exchange
ActiveSync) sifre poligeleri ile korunabilir.

Veri korunumu i¢in kullanilan diger yontemler:

iletim halindeki veri sifrelenir. Windows Phone 7, biitiin verileri Secure Socket Layer
(SSL) kullanarak sifreler. Baglanilan sunucuya gore sifrelemede kullanilan anahtar 128-bit ya
da 256-bit olabilir. Endiistri standartlarini saglamasi Windows Phone 7'nin gerek yerel,
gerekse de bulut tabanli servislere (Exchange Server ya da SharePoint Server gibi)
baglanabilmesini saglar.

PC’den dosya sistemine erisim yoktur. Microsoft Zune Software, Windows Phone 7 ile
Windows isletim sistemli bilgisayarlar arasinda baglanti kuran yazilim olarak, bilgisayardan
telefonun dosya sistemine erisim saglamamaktadir. Bu sayede telefondan dosya kopyalamak
ya da silmek miimkiin degildir. Zune yazilimi sadece miizik, resim ve video gibi medya
dosyalarini bir PC ile senkronize etmekte kullanilabilir. Windows Phone 7 RAPI kullanimin
desteklemez.

Kaldirilabilir veri depolama aygitlar1 desteklenmez. Glvenlik risklerini daha da azaltmak
icin, Windows Phone 7 verilerin telefon digina aktarilmasini engellemek i¢in kaldirilabilir
veri depolama aygitlarini desteklemez. Windows Phone 7 cihazlar en az 8 gigabyte hafizaya
sahiptir. Eger bir Windows Phone 7 cihazina SD kart takilirsa, bu SD kart kilitlenir. SD kart1
kilitlemek icin, 128-bitlik bir anahtar kullanilir ve bu anahtar telefonun igerisindeki hafizada
kart ile telefonu 6zgiin bir sekilde eslestirir. Sonug olarak, eger bu kart telefondan ¢ikartilirsa,
SD karta dogru 128-bitlik sifre saglanmadigi siirece erisim engellenir. Bu sekilde bir
Windows Phone ile eslestirilen SD kartlar baska telefonlarda ya da bilgisayarlarda
kullanilamazlar.
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Microsoft Exchange ActiveSync (EAS)

EAS, Windows Phone 7 kullanicilaria diinyadaki en iyi email senkronizasyon
servislerinden birini sunan giiglii bir iletisim protokolidiir. Windows Phone 7 telefonlar1 EAS
protokoliinlin 14.0 versiyonuna sahiptir.

EAS, giivenlik icin, isletim sistemleri ve uygulamalarin kullandiklart grup
policelerine benzer bir sekilde, Windows Phone 7 kullanicilari i¢in giivenlikle iliskili
poligelerin kullanimina ve yonetimine imkan saglar. EAS'nin giivenlikle ilgili policeleri, IT
departmanlari tarafindan diizenlenebilir. Bu poligeler sayesinde:

Telefonun mail, takvim ve rehber bilgilerini Microsoft Exchange Server ile senkronize
etmeden, kullanicinin telefona bir PIN kodu atamasi,

Kullanicinin belirli periyodlarla PIN kodunu yenilemesi,

Kullanicinin ayni PIN kodunu tekrar kullanmasinin engellenmesi,

Basit PIN kodlarmim (Or: 1111) kullaniminin engellenmesi,

PIN kodunun minimum uzunlugunun belirlenmesi,

Telefon kullanilmadiginda kilitlenmesi i¢in gerekli zamanin belirlenmesi,

Telefonun igeriginin silinip fabrika ayarlarina geri dénmesi i¢in ka¢ kez PIN kodunun yanlis
girilmesi gerektiginin belirlenmesi,

gibi diizenlemeler yapilabilir.

Ayrica, Microsoft Outlook Web App kullanarak ya da bir Exchange yoneticisi
araciligiyla, telefonun uzaktan igeriginin silinip fabrika ayarlarina dondiiriilmesi de (Remote
Device Wipe) mimkinddr.
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1 8 Transferi

Kitabimizin bu béltimiinde ise Windows Phone
uygulamalarinda en ¢ok ihtiya¢ duyulan konulardan biri
sayfalar arasi gecise deginiyor olacagiz. Ayrica sayfalar
arasinda bu gecisi saglarken veri transferinin nasil
yapildigini ve hangi yéntemlerin kullaniliyor oldugunu
inceliyor olacagiz.




18. Sayfalar Arasi Gegis ve Veri Transferi

Windows Phone uygulamas: gelistirirken uygulamalar birden fazla sayfa igerebilir ve bunlar
arasinda gecis yapilabilir. Bu gecis islemleri i¢in NavigationService sinifin1 kullanilmaktadir.
Uygulamamiz i¢in NavigtaionService sinifinin bir nesnesi ayni isimle olusturulmustur.

Pagel.xaml ve Page2.xaml isimli iki sayfanin bulundugu bir projede sayfalar aras1 gecis
islemini saglamak i¢in NavigationService smifinin Navigate Metodunu kullanilmatadir.

MY APPLICATION

MY APPLICATION

Page 1 Page?2

private void btn_NavigatePage2_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)

{
NavigationService.Navigate(new Uri("/Page2.xaml",
UriKind.Relative));
}

Pagel.xaml i¢indeki btn_NavigatePage2 butonun Click Event’ inde Navigate metodu
kullanilmaktadir. Navigate Metodu igine bir Uri nesnesi almaktadir. Uri nesnesi
olusturulurken string tipinde yonlendirme yapilacak olan sayfanin ismi ve Uri’ nin tipi
belirlenir.

Uri tipinin Relative olarak yapilmasinin sebebi ise bu Uri’ nin uygulama i¢inde bir
yonlendirme i¢in kullanilacagini belirtir.

Page2.xaml i¢inden Pagel.xaml’a geri doniis i¢in herhangi bir kod yazilmadig taktirde Back
butonu ile geri donilebilir. Ancak sayfa sayisinin ikiden fazla oldugu projelerde bazi
yonlendirmeler kod ile yapilmaktadir.
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private void btn_GoBackPagel Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
}

NavigationService.GoBack();

Page2.xaml icindeki btn_GoBackPage?2 isimli butonun Click Event’ inde Navigation sinifinin
GoBack() metodu kullanilmistir. GoBack metodu sayfa tarihinde bulunan bir dnceki sayfaya
geri donmektedir. NavigaitonService sinifi i¢inde bulunan GoForward metoduna ise dikkat
edilmelidir. Silverlight iginde kullanilabilen GoForward metodu Windows Phone i¢in
desteklenmemektedir. Bu metodu kullandigini uygualama expection atacaktir.

GoBack() ve GoForward() metodlarinin kullanmadan 6nce NavigationService sinifinin
CanGoBack ve CanGoForward &zelliklerinen yararlanabilirsiniz.

private void btn_GoBackPagel_ Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
if (NavigationService.CanGoBack)
{
NavigationService.GoBack();
}
}

Sayfalar arasinda gegis yaparken veri tasimak zorunda kalinabilir. Bu durumlarda birkag
farkli yontem izlenebilir. Uygulamanin yapisina gore istenilen bir yontem kullanilabilir.

Sayfalar arasi veri transferinde QueryString en yaygin olarak kullanilan yontemdir.
ASP.NET’ teki bir Query olusturulur ve veri diger sayfada anahtar isimleri ile QueryString
ten alinur.

>

Ornegin; Pagel.xaml sayfasindaki bir Textbox’ a yazilan deger Page2.xaml’ 1 igindeki bir
TextBlock” un Text’ ine aktarilabilir.
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MY APPLICATION

Page 1

Navigate Page2
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private void btn_NavigatePage2_Click(object sender, RoutedEventArgs

e)

{

NavigationService.Navigate(new
Uri(String.Format("/Page2.xaml?Query={0}",tbx_ForQuery.Text),
UriKind.Relative));

i

Bilindigi gibi Navigite metodu kullanirken metoda parametre olarak bir Uri verilmektedir.
Query’ i Uri olusturulurken kullanilan string ifade ile ayarlanmaktadir. “Page2.xaml”
yazildiktan sonra her soru isareti kullandigimizda Query String’ e yeni bir deger
eklenmektedir. Bu 6rnekte; Anahtar1 “Query” olan bir deger QueryString’ e eklenmistir.

QueryString’ e eklenen veri uygulamaya gore istenilen bir metodun i¢ine almabilmektedir. Bu
ornekte; veri Page2.xaml’ in Loaded eventi iginde alinmigtir.
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MY APPLICATION

Page?

Data

private void Page2_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (NavigationContext.QueryString.Count!=0)

{
tbl_QueryText.Text =

NavigationContext.QueryString["Query"];

}

Bir sayfadan digerine gecildigine QueryString i¢inde bulunan degerlere sayfanin
NavigationContext 6zelligindeki QueryString ile ulasilabilmektedir.

Ilk sayfadan yollanilan veriye erismeden 6nce QueryString i¢inde herhangi bir veri olup
olmadigini kontrol etmekte fayda vardir. Ayni sayfaya farkli metotlardan veri
gonderilmeksizin yonlendirme yapilabilir.

[“Anahtar”] seklinde Query’ i iginden verilen anahtar ile veri alinirken ilk sayfadan anahtarin
yazilisina dikkat edilmelidir. “Data”, ’DATA?” farkli anahtarlardir. Ayrica QueryString ile
tagidiginiz degerler string olarak gelmektedir. Kullanim yerine gore veri tipleri arasinda
doniisiim yapmaniz gerekebilir.
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QueryString disinda sayfalar1 veri transferi i¢in birka¢ yontem daha bulunmaktadir. Kelime
karsilig1 olarak parca olarak gegen Fragment metodunu da kullanabilirsiniz.

Ayni1 Pagel.xaml ve Page2.xaml sayfalar1 arasinda veri transferini Fragment ile
gergeklestirmek istenildiginde birkag yerde degisiklik yapmak yeterli olacaktir.

private void btn_NavigatePage2_ Click(object sender,
RoutedEventArgs e)

{
NavigationService.Navigate(new
Uri(String.Format("/Page2.xaml#{0}", tbx_ForFragment.Text),
UriKind.Relative));

}

Ayn1 QueryString’ ten farkli olarak “?” karakteri yerine “#” igareti kullanilmigtir. Ancak
dikkat edilmesi gereken en dnemli nokta Fragment ile tek bir veri tasinmaktadir ve herhangi
bir anahtara ihtiyag duymamaktadir. “#” karakterinden sonra gelen tiim karakterler fragment
a atanir.

)

Ikinci sayfada veri alinmak istenildiginde QueryString’ den farkli olarak Fragment’ 1 her
yerden alamayiz. Bunun i¢in OnFragmentNavigation metodunu override etmemiz
gerekmektedir.

protected override void
OnFragmentNavigation(System.Windows.Navigation.FragmentNavigationEve

ntArgs e)
{
base.OnFragmentNavigation(e);
tbl_Fragment.Text = e.Fragment;
¥

Event argiimananin Fragment 6zelligi ile diger sayfadan yollanan veri alinmaktadir.
QueryString’e benzer olarak burada da alinan degerin string tipinde oldugu unutulmamalidir.

Veri transferi i¢in statik degiskenleri de kullanabilmektedir. App sinifinin iginde statik bir
degisken olusturup veri transferi sirasinda bu degisken kullanilabilir. Statik bu degiskeni
uygulama i¢in yazilmis olan bir sinifta da kullanmak miimkiindiir.

public partial class App : Application

/// <summary>

/// Provides easy access to the root frame of the Phone
Application.

/// </summary>

/// <returns>The root frame of the Phone
Application.</returns>

public PhoneApplicationFrame RootFrame { get; private set; }

public static string Data { get; set; }

/// <summary>

173



/// Constructor for the Application object.
/// </summary>
public App()

// Global handler for uncaught exceptions.
UnhandledException += Application_UnhandledException;

// Standard Silverlight initialization
InitializeComponent();

Ilk sayfadan gecis islemi yapilmadan 6nce istenilen deger statik degiskene atilir ve diger
sayfada bu statik degiskenden alinir.

private void btn_NavigatePage2_Click(object sender, RoutedEventArgs
e)
{

App.Data = tbx_ForStatic.Text;
NavigationService.Navigate(new Uri("/Page2.xaml",
UriKind.Relative));

}
private void Page2_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)
{
tbl_Static.Text = App.Data;
i
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Bu béliimde Windows Azure ve SQL Azure
kavramlarindan yizeysel olarak bahsedip ardindan bu
servisleri Visual Studio 2010 ortaminda Windows Phone
7 programlamamiz da kullanabilmemiz icin gereken ku-
rulumlara deginiyor olacagiz.

Mehmet Ali Afsar MERAL



19. Cloud ile Islemler

Bir Application Tile programladiniz ya da bir Notification Service kullantyorsunuz,
iste bu nokta da size yardimci olabilecek bir ¢oziimii bu kisimda bulabilirsiniz. Sadece
Application Tile ya da Notification Service’ lerle siirlamayip daha da basite indirelim
isterseniz. SOyle diisiiniin, dyle bir uygulama yazdiniz ki, harika 6tesi! Herkesin indirip giizel
paralar kazanacagmiz bir uygulama; fakat uygulamanizin boyutu yiiksek, “Benim
telefonumda yeterli alan yok™ ya da “3G ile baglaniyorum bunun i¢in kotami dolduramam.”
diyen kullanicilarin indirmeden vazgegmesini istemezsiniz sanirim. Iste bu nokta da
yardimimiza Windows Azure ve SQL Azure yetisiyor. Peki nedir bu Windows Azure, SQL
Azure.

Ld.

Windows Azure

}’ gQIf: Azure

Uygulamalariniza, dosyalariniza, arsivlerinize, web sitelerinize ve benzeri bir ¢ok
veriye diinyanin herhangi bir yerinden kullandigimiz farkli bilgisayarlar iizerinden
erisebildiginiz bir sistem. Bunun i¢in ise herhangi bir uygulama ya da kurulum gibi bir seye
ihtiyacimizin yok. Biitiin bunlar bize bulut bilisim hakkinda fikir verirken; Windows Azure
ise Microsoft tarafindan gelistirilen bir bulut bilisim servisidir.

Daha da genisletecek olursak; Windows Azure basit bir isletim sistemidir. Bu sistem
iizerinden bulut bilisim deyiminin kapsadig1 olaylar1 gerceklestirmemizi saglar. Kapsadig:
kavramlar igerisinde yazilim, platform, giivenlik ve dosya erigimi vardir.
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Peki bu Windows Azure nerede? Dosyalarimizi Windows Azure’ a attik; onlar
nereye gidiyor.

Diinya iizerinde Microsoft’ un
pek  ¢cok  wveri merkezi
bulunmakta. Ve yanda gérmis
oldugunuz bunlardan sadece bir
tanesi. Hepsi de olast bir hata,
¢okme durumda es zamanl
olarak  otomatik  yedeginin
alindig1 bir sistem. Yandaki veri
merkezinin ig¢inde milyonlarda
konteyner ve bu konteynerlarin
icerisinde ise milyarlarca

bilgisayar bulunmakta.

Yandaki resimde ise bu veri merkezinin
icindeki bir konteynermm icerden
goruntust. ..

SQL Azure ise, SQL Server veritabaninin bir bulut hizmeti olarak genek ag(internet)
iizerinden sunulmasidir. Windows Azure Platformunun bir pargasidir.

Bu kavramlart anladigimizi varsayarak, Windows Phone 7 {iizerinde yazdigimiz
uygulamalar1 bu sistemleri kullanarak nasil programlayacagimizi gorelim.

Oncelikle Azure’ un da Windows Phone gibi bir SDK(Software Development Kit)” i
mevcut ve Azure kurulumumuzu yapmadan once,
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=15658 adresinden Visual Studio
2010 i¢in Azure SDK’ sinizi kurmamiz lazim. Ardindan ise Azure Toolkit’ ini indirip
kurduktan sonra 6rnek uygulamamizi yapip bu biliime noktay1 koyacagiz.

177


http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=15658

Download Center

Windows ~Office  Product downloads ~ Download categories  Security ~ Resources

fg Windows Azure SDK and Windows Azure Toals for
== Microsoft Visual Studio (March 2011)
Quick links Windows Azure Tools for Microsoft Visual Studio, which includes the Windows Azure

¥ Overview

+ System requirements : !
services on Windows Azure.

SDK, extends Visual Studio 2010 to enable the creation, configuration, building,
debugging, running, packaging and deployment of scalable web applications and

+ Instructions
Quick details
Version: 14202271419 Date published: 4/9/2011
Looking for support? Change language: English
Visit the Micrasoft L
Support site now > Files in this download

The links i this section correspond to files available for this download. Download the files sppropriate for you

File name Size

Microsoit

Try Windows Azure free b

VsCloudSenvice.xe 189 MB
WindowsAzureSDK.chm +8M8

c: c WindowsAzureSDK-+64.exe 90 M8
& Windows Azure WindowsAzureSDK-x36.exe 91 M8

VSCloudService.exe ve WindowsAzureSDK(x64 ya da x86 hangi isletim sistemine

sahipseniz) adli dosyalari indiripVSCloudService.exe yi ¢alistiralim.

Microsoft® Visual Studio® installation.

Products affected by this installation:
* Windows Azure Tools for Microsoft Visual Studio 2010 1.3

" Windows Azure

)
w

=

]
E

g

2 Kargimiza

pencerede
Welcome to the Windows® Azure™ Tools for ilerl iyoruz.

gelen
Next

bu
deyip
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Microsoft Software License Terms

Please accept the license terms to continue.

| ndows® Azul |

his installation contains the following software, the license terms of each é‘

of which are included below:

»  Windows Azure Tools 1.3 for Microsoft Visual Studio 2010

¢ Microsoft Windows Azure Software Development Kit

l Print License Temms

] [ Save License Terms ]

| have read and accept the license terms.

| would like to improve the installation experience by sending anonymous feedback.

Please read the Microsoft Customer Experience Improvement Program and privacy policy.

[ <Back |[ MNet> | [ cancel

System Requirements
Please check that your system meets the requirements below

In order to successfully complete this installation we recommend that you free up disk space

and stop the applications and services shown below. Click Refresh at any time to check again.

'@' Disk space appears to be sufficient.

@ Incompatible processes check &

Incompatible services check

<Back || MNed> | [ Cancd |

Ardindan “I have read and
accept the license terms” u
ve altindaki check box’ 1

isaretliyoruz. Tabi
yukardaki lisans
kosullarinizi  okudugunuzu
varsaylyorum. Ardindan
next deyip bu kisnmuda
gegiyoruz.

Kurulum  bilgisayarinizin
durumuna  bakiyor  bu

kisimda, eger Visual Studio
acitk ise onu kapatmanizi
istiyor.  Aynm1  zamanda
yeterli alana sahip
olmalisiniz. Burayr da Next
deyip ilerliyoruz.
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Progress
Installing the software. w

Download status:

Download complete

Installer progress:

Installing A
Windows Azure Tools for Microsoft Visual Studio 2010 1.3

< Back Mext Cancel

i

Welcome to the Windows Azure SDK
Setup Wizard

The Setup Wizard will install Windows Azure SDK on your
computer. Click Next to continue or Cancel to exit the Setup
Wizard,

Windows Azure

s

Kurulum basladi.

Islemler tamamlandiktan
sonra diger indirdigimiz
Windows Azure SDK’ yi
kuralim.

Yine Next deyip hemen
geciyoruz.
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[ 121 Windows Azure SDK =] Il “I accept the terns sb the

End-User License Agreement ”~ License Agreement” i
isaretleyerek lisans
sozlesmesini kabul ettigimizi

sOyleyip Next diyoruz.

Flease read the following license agreement carefully L

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS
MICROSOFT WINDOWS AZURE SOFTWARE DEVELOPMENT KIT

These license terms are an agreement between Microsoft Corporation
(or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read
them. They apply to the software named above, which includes the
media on which you received it, if any. The terms also apply to any
Microsoft

e updates.

[@]1 accept the terms in the License Agresment

| 15 Windows Azure SDK ; | SDK> min  kurulmasim

Destination Folder Py istediginiz yolu veriyoruz.

Click Mext to install to the default folder or dick Change to choose another., L J Buray1 th degistirmeden

devam edebilirsiniz.  Yine

Install Windows Azure SDK to: Next diyerek dEVam
ediyoruz.

IC:\Program Files\Windows Azure SDK\

Back ][ Next ] [ Cancel
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Son olarak Install diyerek
kurulumu baslatiyoruz ve

Ready to install Windows Azure SDK L‘*} artitk Windows Azure’ da

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your

proje gelistirebiliriz.

installation settings. Click Cancel to exit the wizard. Gelellm WindOWS Phone 7

icin  Azure Toolkit” ine.
Bizim asil konumuz olan
Windows Phone 7° de
Cloud servislerini
kullanabilmemize  olanak
saglayacak olan bu Kkiti,
Codeplex’ den

indirebilirsiniz. Azure’ un
diger kaynaklarma ulagmak

[ Back ][ Install ] [ Cancel ]

icin yine Codeplex’ ten

ulagabilirsiniz dipnotunu da verdikten sonra isterseniz kuruluma gegelim:

£~ SX| & winsows e Tosittor..

jePlex

Windows Azure Toolkit
for Windows Phone

Avaiable Resources:

Via CodePlex Via CodePlex
Complete Toolkit Download Complete Source Download RECENT REVIEWS

Via NuGet Via NuGet Via NuGet ]
Notifications Notifications with ACS | Notifications with SQL Azure

RELATED PROJECTS

http://watwp.codeplex.com/ adresine giriyoruz ve Windows Azure Toolkit for Windows

Phone’ u indiriyoruz. Sunlart sdylemekte fayda var; indirme islemleri i¢in bu adresleri
ezberlemenize gerek yok, Bing’ e ilgili anahtar kelimeleri girdiginizde yine karsiniza bu
sayfalarin ¢ikacagindan emin olabilirsiniz. Bu sirada gerekli olan biitiin dosyalart CodePlex’

ten indirebilirsiniz.
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Indirdigimiz kurulumu
caligtirarak “Accept” diyerek

This toalkitis governed by the MICROSOFT PUBLIC LICENSE || kabul ediyoruz ve ardindan,
(Ms-PL)

Microsoft Public License (Ms-PL)

This license governs use of the accompanying software. If you —
use the software, you accept this license. Ifyou do not accept the
license, do not use the software.

1. Definitions

The terms “reproduce,” "reproduction,” "derivative works,”
and "distribution” have the same meaning here as under
LS. copyright law. A "contribution™is the original
software, or any additions or changes to the software. A
“confributor” is any person that distributes its contribution
under this license. "Licensed patents™ are a contributor's
patent claims that read directly on its contribution

Windows
AzurePlatform

| «
3+ 4

Grant of Riahts S

Accept ] [ Dedine

155 Windows Azure Too ( ' Kurulacak yerin  yolunda
degisiklik yapmayacaksaniz
The Windows Azure Toolkit for Windows Phone is designed to Install diyerek kurulumu
| make it easier for you to build mobile applications that leverage .
cloud senices running in Windows Azure. The toolkit includes bltlyoruz_

Visual Studio project templates for Windows Phone and
Windows Azure, class libraries optimized for use on Windows
Phone, sample applications, and documentation. All this content
is designed to be easily reused, simplifying your experience and
optimizing your time when building your own mobile applications
leveraging cloud sernvices.

Destination folder

C:\WindowsAzure WATWindowsPhone - Browse...
Installation progress
L |

AzurePlatform

"Windows

| <,
k3

Install I [ Cancel

Kurulum islemi tamamlandiktan sonra Visual Studio 2010’ u agarak File > New Project
diyerek, sablonlardan Cloud’ u secerek Windows Phone Cloud Application’ a tikliyoruz ve
asagida uygulamamizin ismini yaziyoruz. Biz WPCloudApp1 diyerek devam edelim.
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==

| NET Framewodd = |So by | Defait =] 32 [3) oaech Instalied Template: p‘

Inctaled Templates

. @ Vindows Anure Progect Visusl C# Type: Vious! Co
4 Vieusl C# A project for creating s Windows Phone
Windows sample application that uses services in
"o @ Windows Pheoe Cloud Applcatcn Visusl C¥ the Windows Azure Platform
Office
Cloud @ Windew: Phene Empty Clowd Apghc sticn Vsl €2
Extenibibty
Reporting
SharePoint
Siverbght
Sihverbght foe Windows Phone
Test
wek
Worktlow
ANA Game Studic 40
Other Languages
Other Project Types
Databace
Modekng Projects
|+ TestProjects
Name: WPCiouddpsl
Location: CATermg) o | Browse. |
Solutien: | Create new solutian .
Soluticn name: WPCloudAppl ¢ Creste directory for sohution

Hemen ardindan depolama birimimizi se¢iyoruz. Windows Azure Storage ve SQL Azure
Database olmak iizere iki segenegimiz var ve burda SQL Azure tek bir veritabani oldugu igin
biz simdi Windows Azure Storage’ 1 se¢iyoruz.

New Windows Phone Cloud Application Project (2 oo

Choose how you wish to store data in the cloud from your Windows Phone application

| Windows Azure Storage

Windows Azure Storage provides the ability to store data as blobs, table entities, and queues in a highly
scalable cloud storage system.

] SQL Azure Database
SQL Azure provides a fully relational database in the cloud so you can store data in structured tables,

enforce relationships between entities, and easily enable access to your data from other applications
such as SQL Azure Reporting and Excel.

[ Next > ][ Cancel ]

Ardindan kargimiza gelen pencerede www.windowsazure.com adresinden full ya da deneme
stirlimii hesabimizin bilgilerini giriyoruz.
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("New Windows Phone Cloud Application Project [ oo

Enter your Windows Azure storage account information
Account name:

Account key:

[T Use Sterage Emulater [¥] Use HTTPS

Sadece tek bir database isimizi gorecekse eger SQL Azure Database’ 1 segebiliriz. Eger SQL
Azure Database’ 1 segseydik karsimizda su sekilde bir pencere gelecekti:

New Windows Phone Cloud Application Project [ 2 oS

Enter your SQL Azure Database Server information
Server Mame
User
Password
How to create a SOL Azure Databace Server?

7] Use local SQL Server instance

Ardindan Push Notification servislerinden Microsoft Push Notification’ 1 se¢iyoruz. Burada
Microsoft’ un diginda diger firmalarinda servisleri destekleniyor.

New Windows Phone Cloud Application Project [ 9o

Choose the Push Notification Services you want to support
[¥] Micresoft Push Notification Service

[] Apple Push Notification Service

<prev | [ Net> ][ Conce
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Simdi ise kimlik dogrulama i¢in Windows Azure’ da Asp.Net iiyeligi yaratmasini segiyoruz.

o) o) o)

s ™
Mew Windows Phone Cloud Application Project M
Heow do you want to manage user authentication?
@ Create a new ASP.NET membership store in Windows Azure Tables
Use the Windows Azure Access Control Service
How to choose?

Diger segenegi segmis olsaydik, Windows Azure hesabinizdan edindiginizACS Hizmet Alan

Ad1 ve yonetim anahtarini girmeniz gerekiyordu.

s ™
New Windows Phone Cloud Application Project M
How do you want to manage user authentication?
Create a new ASP.NET membership store in Windows Azure Tables
@ Use the Windows Azure Access Control Service
Howte choose?

Access Control Service Configuration

ACS Namespace

Management Key

How in nam nd man: n if
[ < Prev l OK [ Cancel ]

Ve Windows Azure’ da bir Windows Phone 7 uygulamamiz hazir kodlar ile karsimiza

geliyor... Iyi kodlamalar!

Solution Explorer *0 X
; Solution "WPCloud2&ppl' (3 projects)
4 |3 WPCloudAppl
4 |77 Roles
(3 WRCloudapplieb

.‘ﬁ ServiceConfiguration Cloud.cscfg
% ServiceConfiguration.Local.cscfg
[% ServiceDefinition,csdef

s 5 WPCloudAppLPhone

> B WPCloudapplivel
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BOlum

20

Harita il
Islemler

Bu béliimde akilli telefon kullanicilan tarafindan siklikla
kullanilan ve ¢ok sayida indirme alan harita
uygulamalarindan, ézelliklerinden ve nasil programlama
yapacagindan bahsediyor olacagiz. Biliyoruz ki insanoglu
hayati boyunca mutlaka bilmedigi, daha énce hi¢ gidip
gbérmedigi kasabalara, sehirlere, lilkelere, eyaletlere mut-
laka gitmis, gitmek istemis, gitmek zorunda kalmistir.
Teknolojinin en 6nemli yararlarindan birisinin insan
hayatini kolaylastirmak oldugunu biliyoruz. Bu yolda icat
edilen navigasyon cihazlarinin revacta oldugunu inkar
edemeyiz. Windows Phone 7 ile navigasyon cihazlarina
ihtiyacimizin olmadigini, cihaz ile beraber gelismis GPS
alicisinin telefon icinde barindigini, ve bunu Visual
Studio 2010 ve Windows Phone Emulatér’ i ile nasil
programlayacagimizi bu bélimde bulabilirsiniz...

Yararli olmasi dilegiyle...

Mehmet Ali Afsar MERAL



20. Harita Ile Islemler

Aylarca c¢alistiniz, yoruldunuz. Tatili hak ettiginize inantyorsunuz. Esinizle,
dostunuzla ya da arkadaslarinizla tatil plani yapmaya koyuldunuz. Fakat hi¢ birimizde
&nceden herhangi bir otel rezervasyonu ya da valiz hazirliklar1 yapmadan yola ¢ikmayiz. Iste
tam bu noktada bilmediginiz, daha 6nce hi¢ gormediginiz yerlere gidecekseniz, hem de eger
orast yurtdiginda bir yer ise, mutlaka haritadan nerde ne varmis diye bakariz. Bir yerden bir
yere gitmeyi Once ister, sonra nasil gidilecegini dgreniriz. Aksi takdirde eger sofor biz isek
otobanlardaki karigik tabelalarin iginden ¢ikabilmek igin epey yakit sarf etmemiz gerekir.
Bunu sadece yol tarihi ve navigasyon olarak algilamaym. Ornegin yaptigimz bir uygulama ile
belki de onlarca insanin hayatini kurtarabilmek istemez miydiniz? Soyle diisiiniin, dogal
afetler sirasinda(deprem, sel ve benzeri) belki telefonumuz kirilabilir belki internetimiz
kesilebilir. iste bu durumda énceden yazmig oldugunuz uygulama telefonun bilgilerini siirekli
bir yere post ediyor olsun, bu da yaklagik yarim saatte bir aralikta devam etsin. Buna gore
sisteme bakilarak o telefondaki kisinin en son yarim saat dnce nerede goriildiigiine dair
bilgiler edinilerek arama kurtma ¢aligmalar1 baslatilabilir.

Bu ugur da pek ¢ok teknolojiler gelistirildi. Giinliimiizde navigasyon cihazlari olarak
bilinen cihazlar GPS(Global Positioning System ; Kiresel Konumlama Sistemi) alicilar ile
uyduya baglanip uyduya gére konumumuzu bularak haritanin iizerine yansitmasindan ibaret.

Peki bu konumu nasil bulacagiz? Latitude ve Longitude degerleri ile diinya
yiizeyindeki yerimiz koordinat bazinda bulunabilir. Bu bilgiler harita iizerinde anlam kazanir.
GPS alicilarinin yaptig1 tek sey Latitude ve Longitude’ {i hesaplamak. Bizim yazdigimiz
yazilimlar ise eger bir navigasyon uygulamasi ise bu koordinatlari alarak, diger koordinatlara
gore yon gostermek.

Windows Phone 7 iizerinde GPS alicilar1t mevcuttur. Bizlerde bu alicilar ile Latitude
ve Longitude adreslerine ulasacagiz. Visual Studio 2010 ile Windows Phone 7 iizerinde
harita olugturmak, Toolbox’ taki Map template’ ini siiriikleyip birakmak kadar kolay.

Uygulamamiza ge¢meden oOnce http://www.bingmapsportal.com adresinden
kullanacagimiz Bing Map i¢in Live ID’ miz ile yeni bir hesap olusturuyoruz. Buradan pek
¢ok sey yapmak miimkiin, Ornegin api keyi alarak uygulumamiz ka¢ kisi tarafindan
calistirllmis Ogrenebiliriz. Ayrica uygulamalarimizi buradan da submit edebiliyoruz fakat

MarketPlace’ te yayinlamiyor.
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The Bing M: enter allows you L Bing
Maps Silverlight Control, Bing Maps SOAP Services, Bing Maps REST Services and Bing Spatial Data
Services, t o allows you to upload Bing map apps (beta),

New User kisminda Create butonuna tikliyoruz.

YT ErT—"—

* Rccaunt name
tahameral

Cantact name
Mohmst Taha MERAL

Carmpany nome
Ocaaniist Yazim

* e adires
mshmat maralgmsakadamik nst

(21 agres b the Bing Maps AP Terma of Use (T00),
the Eing Maps 2P1 Tarma of Use for Wabile Agps snd
the Beg Maps AP Temms of Use for Pre-reiesse
Windows 8 Metro Styie Anps (Beta. The nformasion |
Droide will be wied in oceardsnce wih the Meresoft

Ardindan karsimiza gelen pencerede Account Name’ imizi ve E-mail adresimizi girmek
zorundayiz. Diger kisimlari bos birakabilirsiniz. Bing Map lisans sozlesmesini okuduktan
sonra segenegi igaretleyip Save diyoruz ve hesabimiz olusuyor.
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.
& @ = Err————— Y YT FET e ——

bing

* npphcation ame.
Appicatian s

“spplicaontype
Pisass ssloctavalua (=] what's this>
* Enter the characters you see

Try  mew image

Sonrasinda uygulamanizin adini ve tipini segmek durumundayiz. Uygulamanin adini giriniz,
tipi olarak ise Windows Phone uygulamasi gelistirdigimiz i¢in Mobile’ 1 se¢iniz. Asagidaki
dogrulama resmindeki karakterleri bos kutucuga yazarak submit butonuna basiniz.

.
& @ © Errr——T——y R T TT) C

bing

* Agphication name.

Aplication UL

* appiication type.

Pisase et avaive (<] whats e

Apphcation name ) Key / URL update Key

Ve keyimiz olustur. Keyimizi kopyalarak Visual Studio 2010’ da uygulamamizi
olusturduktan sonra Map Tool’ unun igine koyacagiz. Buray: atlamadan 6nce sol kisimda
Update or view account details’ ten hesabinizi giincelleyebilir, View my Bing Maps API
usage ile aldigimiz bu key ile uygulamamizin kullanim miktarini 6grenebilir, submit a map
app ile harita uygulamalariniz Bing Maps Portal’ a yiikleyebilir ve View my map apps ile
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Bing Maps Portal’ a yiiklemis oldugunuz uygulamalariniz gorebilirsiniz. Resources
bolimiinden kaynak dosyalara ulagabilirsiniz.

Gelelim kodlama kismina. File > New Projecet deyip Silverlight for Windows Phone
kismindan yeni bir Windows Phone uygulamasi olusturalim. Adi PhoneApp3 olsun ve OS
7.1 platformunda caligsin. Toolbox’ 1mizdan “Map” 1 siiriikleyip telefonumuzun iizerine
birakiyoruz. Ve karsimiza su sekilde hazir bir kod geliyor.

<my :Map Height="601" HorizontalAlignment="Left"
Margin="0,6,0,0" Name="mapl" VerticalAlignment="Top" Width="462" />

Height ile haritamizin ekranda kaplayacagi uzunlugu width ile de genisligini
degistirebilirsiniz. Yatay hizalamay:1 sola gore, dikey hizalamayi ise yukardan ozelligini
kendisi olusturuyor. Bunu da istersek degistirebiliriz. Bu sekilde uygulamamizi
calistirdigimizda sorunsuz bir sekilde ¢alisacaktir fakat haritanin iizerinde bize Bing Map’ e
gelistirici olarak kayit olmalisiniz yazist goziikmektedir. Bunun igin Bing Maps’ ten
aldigimiz API Key’ ini yerlestirelim. CredentialsProvider yazarak tirnak igerisinde Keyimizi
girelim. Tekrar calistirdigimizda o yazinin goziikmedigini fark edeceksiniz. XAML Kodu:

<my :Map CredentialsProvider="Au-MFFI75E2aUst-
XEgaMhul2dPF2RtWO6ZMelEtt53Fdn82PH600]eWakKF12efA" Height="601"
HorizontalAlignment="Left" Margin="0,6,0,0" Name="map1"

VerticalAlignment="Top" Width="462" />

seklinde olacaktir.

Ardindan 4 adet buton olusturalim ve bu butonlarm ikisi map’ in sekliyle ilgili olsun. Yani
yol haritas1 olarak m1 gosterilsin uydu haritas1 olarak mi. Diger ikisinde ise Zoom artirma ve
azaltma yapalim. XAML Kodu:

<my :Map CredentialsProvider="Au-MFFI75E2aUst-
XEgaMhul2dPF2RtWO6ZMelEtt53Fdn82PH600]elWakF12efA" Height="462"
HorizontalAlignment="Left" Margin="6,6,0,0" Name="map1"
VerticalAlignment="Top" Width="444" />

<Button Content="Yakinlastir" Height="72"

HorizontalAlignment="Left" Margin="6,535,0,0" Name="buttonZoomIn"
VerticalAlignment="Top" Width="207" Click="yakinlastirClick" />

<Button Content="Yol Modu™ Height="72"
HorizontalAlignment="Left" Margin="6,474,0,0" Name="buttonRoad"
VerticalAlignment="Top" Width="207" Click="yolModuClick" />

<Button Content="Uzaklastair" Height="72"

HorizontalAlignment="Left" Margin="243,535,0,0" Name="buttonZoomOut"
VerticalAlignment="Top" Width="207" Click="uzaklastirClick" />
<Button Content="Uydu Modu" Height="72"
HorizontalAlignment="Left" Margin="243,474,0,0" Name="buttonAerial”
VerticalAlignment="Top" Width="207" Click="uyduModuClick" />
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Kodlamaya ge¢meden Once birkag referans eklememiz gerekiyor. Solution Explorer’ da
References klasoriiniin  lizerine gelip sag tiklayarak Add References diyerek,
System.Observable, Microsoft.Phone.Interop ve Microsoft.Phone.Reactive’ i ekledikten
sonra kodumuz sadece butonlarin click eventlerinden olusuyor.

using System.Windows;
using Microsoft.Phone.Controls;
using Microsoft.Phone.Controls.Maps;

Bunlar1 kullaniyor oldugumuz belirtmemiz gerek.

private void yolModuClick(object sender, RoutedEventArgs e)
{

}

mapl.Mode = new RoadMode();

private void uyduModuClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
mapl.Mode = new AerialMode();
}
private void yakinlastirClick(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
double zoom;
zoom = mapl.ZoomLevel;
mapl.ZoomLevel = ++zoom;
}
private void uzaklastirClick(object sender, RoutedEventArgs
e)
{
double zoom;
zoom = mapl.ZoomLevel;
mapl.ZoomLevel = --zoom;
}

Bu kismm kavradiktan sonra artik lokasyon bulma islemlerine gegebiliriz. Oncelikle elinizde
Windows Phone 7 cihazi bulunuyorsa debug yaparken Windows Phone Device’ 1 segip
telefon tizerinden debug yapm. Eger Windows Phone 7 cihaziniz yoksa ise, basarill
emulatoriimiiz izerinden nceden bir lokasyon belirleyelim. Emulatoriimiizii agalim.
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Sagdaki resimde gordiigiiniiz gibi ben haritaya tiklayarak konumumu verdim.

Gecelim kodlamaya;



Araylizde yapmamiz gereken fazla bir sey yok. Sadece bir Map kontroliinii siiriikleyip birak
ardindan BingMap Api Key’ imizi girerek hemen C# tarafina gegelim. XAML Kodu:

<my :Map CredentialsProvider="Au-MFFI75E2aUst-
XEgaMhul2dPF2RtWO6ZMelEtt53Fdn82PH600]elWakF12efA" Height="622"
HorizontalAlignment="Left" Margin="6,6,0,0" Name="map1"

VerticalAlignment="Top" Width="444" />

C# tarafinda yine using lerimizi belirtelim;

using Microsoft.Phone.Controls;
using System.Device.LlLocation;
using Microsoft.Phone.Reactive;

Ardindan yazmamiz gereken sadece 3 metod var. Oncelikle konumumuzu izleyen yeni bir
GeoCoordinateWatcher nesnesi olusturalim ve adina izleyici diyelim.

private readonly GeoCoordinateWatcher izleyici = new
GeoCoordinateWatcher();

Yapilandiricimizin igerisinde Loaded’ m siirekli yenilenmesi i¢in Loaded = Loaded +
OnLoaded diyerek Loaded” a OnLoaded’ 1 ekleyerek ilerleyecegiz. Ve gelelim 3 metoda.
Bunlardan birincisi OnLoaded metodumuz. Bu metodda yazacagimiz “pozisyonumuz” adli
metoddan alacagimiz pozisyonumuzu observable adinda bir nesneye atayacagiz ve bu
observable’ 1 System.Observable’ 1 kullanarak OnDispatcher’ dan pozisyon degisikligini
yakalayacagiz. Ve buradaki degisikliklerde OnLoaded metodumuz ile Loaded’ a aktarilip
ekranda yenilecek.

private void OnLoaded(object sender, RoutedEventArgs e)

{

var observable = pozisyonumuz();

observable.ObserveOnDispatcher().Subscribe(PozisyonDegisikligi);

}

Pozisyon degisikligini alacagimiz metodda ise sadece GeoCoordiante tarafindan aldigimiz bir
lokasyonu harita iizerinde ortalayarak yapacagiz.

private void PozisyonDegisikligi(GeoCoordinate lokasyon)

{
}

mapl.Center = lokasyon;

Son olarak pozisyonumuzu da asagidaki metod ile aliyoruz.
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private IObservable<GeoCoordinate> pozisyonumuz()
{

var observable =
Observable.FromEvent<GeoPositionChangedEventArgs<GeoCoordinate>>(e
=> izleyici.PositionChanged += e

, e => izleyici.PositionChanged -= e).Select(e =>

e.EventArgs.Position.Location);

izleyici.Start();

return observable;

Hepsi bu kadar. Uygulamamiz: ¢alistirdigimizda harita agilir ve konumumuza gore haritay:
ekranda ortalar. Farkli yerlere dogru yakinlagtirma yaptiginizda ilk basta oraya yakinlasmaya
baslar ve yakinlagma bittiginde yine konumumuza gére harita ekranimizda ortalanir.
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